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Stik umetnosti s 

tehnologijo vzpodbuja 

vedno hitrejsi razvoj 

osebnih racunalnikov z 

vse popolnejso 

programsko opremo, ki 

jo danes brez 

predsodkov uporabljajo 

projektanti, 

oblikovalci, llustratorji 

in umetniki. 

Ker smo vam sposobni 

taka opremo zagotoviti 

V vsakem trenutku, Je 

tudi nase mesto na 

sticiscu umetnosti in 

tehnologije. 






TISKALKE SEIKOSHA 

IZBERITE TISTO, 

KI IE NAREJENA ZAVAS. 



Vse wet je tistih, ki se odlo^ajo za nakup 
tiskalk Seikosha. Zato, ker je tiha in 
nevsiljiva Seikosha narejena, da 
ustreze vsaki 2eiji. Zato, ke 
s ceno in primerjainim 
prednostmi vsaka prekaSa 
konkurenco v svojem 
razredu. Zato, ker vrhunska 
tiskalka Seikosha v VaSe 
delo vnese zanesljivost, 
ljubezen in harmonijo. 


Sestnajst jih je. Med njimi boste zagotovo 
naSli tisto, ki najbolj ustreza VaSim 
potrebam, Tiskalka Seikosha se Vam 
bo prilagodila s hitrostjo tiska 
(celo z 800 CPS!), z gostoto irk, s 
tiskanjem na raziiine formate, 
z barvnim, 9 in 24-iglidnim 
tiskom, z lepoto razliinih 
pisav. 


OP I04 LASER.SKA TISKALKA, 4 .sir./min, 300 dpi. A4 format 



Eurobit. izkijudni zastopnik Seikoshe za Slovenijo, Vam - kot je v navadi - zagotavija takojSnjo 
dobavo ter zanesijiv in hiter servis. 

SEIKOSHA 

narejena, da ustrete 


Eurobli AjdovSClna, CoriSka 25c, tei. 065 / 62 455, 62 4T7, fax. 065 / 62 733. Euroblt Ljubljana, Beiigrad 7, lel. 061 / 113 280, 
fax. 061 / 315 336, Eurobit Maribor. Panizanska 3-5, lel. in fax. 062 / 20 131 
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[cena 220 tolarjev 770 hrd 


neodvisna raiunalnISka ravl/a 



Stranl B-13: Obi- 
skali smo eejme 
Amlsa World na Du- 
naju, pholokina 
V Oussaldorlu (na 
sllkl vrbunski pro- 
gram Softimage) in 
SodoDna elektronl- 
kavLjubiiani(nasli- 
ki Acerjev PC 586 
a 64-bitno arnilektu- 


VSEBINA 







iraOZASLONA. 


Najhitrejsi tiskalnik )e 
Compaqov 


Oakar so pri Compagu zameniali 
vodstvo, sa ta tvrdka uspeino otre- 
sa podobB izdelovaica nedostopnin 

napravB z znadko Compaq ohrania- 
I0 pridih kvalitalB in tennoloSksga 
vrhunca. Oa tega slovesa ne mislijo 
tako niiro zapraviti. dokazuis tre- 
nutno najhitraiai namizni lassrskl ll- 
skalnik v naii galaksiji (videli smo 
ga tJdi na letoinji SodoPni eleklro- 
niki). Pagemarq 20. £rka q |6 pn 
njihpvem marketindkem oddelkj 
oOitno zelo priljubj|ena. natiane kar 
20 slrari formats A4 v mlnuti oziro- 
ma eno v trah sakundah. Laps ita- 
vilka. matnSnaZ bi moral divjail 
z okrogllmi ISOOznaki vseKundl.Oe 
bl se ielel pribli2atl rekorderju. Pa- 
gamarq 20 slana 5500 USD. man| 
zmogljivi pagBmarq 15 (patnatst 
stran. v minuti) pa 4000 USD. Oba 
modala. ki sta prva izdaika novaga 
Compaqovaga oddalka za periterna 
naprave. podpirata najboli razSirje- 
na lezika postscript Isvel 2 in PCL S. 
fJapravi sta namer|eni predvsem 
mreZnim povezavam. sai imala za 
vdalana vtiSa za Novellovo all Ao- 
plovo mreio Se proizvaialdev na- 
slov. Compaq Computer GmbH. 
ElBktrasIr. 6. D-W8000 Munchen. 
Deutschland. 


Zdaj tudi 
Videoblaster 



zorjin, sai kartici nista zdru 2 l|lvl. In- 
tormacije: CPS Computer Olatribu* 
lion GmbH. 2000 Hamburg 70. 


PC postaja 

namiznozalozniSki 

racunalnik 

Sa do nedavna je moral raasn 
mizni zalo2nik kupovati drage m 
ali neXTe, £e je hotel s< ' 
dobno oubllkacljo. V ' 
tesionalnaga aofbrei 
zalo2niKe pa piieio tudi za'PC- le. 
Tako so Iz Unixa In maca prervesll 
V PC doslai najbolfil namlznozalot- 
nlSki program Frame Maker. Name- 
njen ie predvsem dolgim dokumsn- 
tom tn tehniinim porofillom, vender 
ga lahko uporabljamo za vsa publl- 
kaciie. Prebavlja dokumsnte. napl- 


24-taitnfl sllka. uporablja nakaj 
prodnih okenskih funkcii (npr. OLE, 
obiect linking and embedding), zah- 


teva pa najman) 4 MB jprlporoOaio 
S) in 386 8 33 MHz- 
Tudl obdelsva zahtevnlh oarvnin 
silk se lahko lotimo a PC-jem. To 
omogoOa 2 e nekaj programov. naj- 
noveiSI med niimi pa js Picture Pu- 
blisher 3.0. Okno programs {a nalr- 
pano z vsemi mogoCIml ikonami, ki 
so akrbno raavrSdens po katagori- 
jah, tako da je videz precei bolj ure- 
' — '-nt V preiSnjih verziiah- Najzanl- 
,>a opcija je maskiranie, ki 
omogoOa izdelavo akvarelov. ol|, rr 


Inc., 1303 Arapeho, Rlchardaon, TX 
7S081, za uporabo pa priporodajo 
SuperVGA. 486. 8 MB RAM-a in veO 
kol 40 MB prostora na disku. 



Na hrbtu leze6e misi 
so dobile noge 


zroiaio vec problemov. kot jih od- 
pravljajo. Naiprai so sa nas proizva- 
jalcl jsmilill s slednimi kroglicami. 
ki jIh nataknsmo ob tipkovnico lap- 
lopa, zdaj so se pa spommli. da bi 
bilo lepo, 6e bi lahko le napravica 


sestavili stojalce. kamor obesimo 


opremljeno uporabljamo tudi z na- 



miznimi radunalniki. Pri Mouse Sy- 
stems pa so naredili lakSno sledno 
kroglico. ki je Se vedno dovol] majn- 
na za V potovalko. hkrati pa le ravno 
prav vslika za namizno kotalkanie. 
Microsoft (One Microsoft Way, Red- 
mond. WA 98062. tel. 800 426 9400) 
zshtava za svoj bailPoint 165 dolar- 
lav, pri Mouse Systems Corp. 
(47505 Seabridge Or, Fremont, CA 
94S38, tel 991 510 656 1117) OB 
noOejo za nawPoint 130 dolariev. 


Namesto robca 
vtaknite v zep faks/ 
modem 


pri firmi Megaheriz so sestavili 
140 gramov lahak iepni (aksimo- 
dem. ZadevSbina ima kompresiio 
V 42 in pranos do 38.400 bps s Stan- 
dardom za popravlianie napax 
MNPS. Prikliubimo ga po devetpoi- 
nem sarlisKem vliOu. ki ga najdemo 




•la: Andrai Troha 



isaFax. oboje 
ta. V SKathco 
Ki omogoia 


Dnevi sampanjca in 
vrtnic 


Wasatch 

84124. 


bunanie a plavajabo vaiico: 03010. 
256 MB pomnilnika). na Kaleram je, 
kakor opozana nalepka. prepoveda- 


isralni direktor iBM-a za 
Evropo, deial: >To ja po- 
dan za IBM In Slovanlio. 
lu bcvda Jugoalavlja po vei 


Eden na|teZ|in pokhcev zadniin 
let le bil coleg Noriegovega derma- 
tologa vsekakor kalograf. Po zdru- 
Zitvi NemCii sta se sesuli Sovjetaka 
zveza in Jjgoalavlja, naslalo le 
osemnaiat novih driav. Vse te novo- 
sti so programerii vnesli v najnovej- 
io verzi|o elektronskega atlasa PC 
Globe, kjer lahko ponosni Slovene! 
poiiCsmo ludi naSo l|ubko dezelico. 
Verzlja 5.0 ponoia izbol|Sane pn- 
merjave med drZavami. omogoda 
prikaz z grallkonl za neomeieno Ite- 
vllo drZav (prei jih je bilo na enem 
grafu naiveC enaist), Izpopolnili pa 
so tudi tematska in gospodarske 


podpirajo 


dreja Kandusa zalo pomembno i 
tl siaino predstavnlitvo in d< 
servls. Predstavill so nova d 
proOnve In proDnve LPS, ki p 
dujajo zane^tlvoat aplikacij v i 
Zah In delovnin postajah. Pred: 

prodaio v Vzhodnl Evropi. |e ns 


Kane. Gospodarskin in damograf- 
skih podalkov za Slovanijo je bolj 
malo, zastave in himne sploh ni. Za- 
nimlvo pa je. da so vrlsali tudi doz- 

jl pnki|u£ill mednarodno prlznano 


Mona Lisa je s pomodjo Silicon 
Graphics, Asterja In te trinajsbh po- 
dietij po Blablh pwto lalih kondno 
zatlsnila odi. Na trldnavnl pnreditvi. 


4440 S. Rural Rd.. 
85282, Izdvekate pa 
602 730 9000. 





► TRASH CAN 4 ► TRASH CAN 4 ► TRASH CAN 4 


Slovensk* poMa se utegne 
Kmalu pradati brazdalju. N)afie 
storitva te traPa. aodafi po inlor- 
macljah z Vldaoiakaa. la vadno 
pladavati v starojugoalovanskih 


dall oanovnoiolcam za star papir. 
zato bomo varjatno morall plaia- 
vatl V naturallian. TrI nota za pl- 
smo, ano ov£|o kolo za pakat In 


. urah razgrabi- 
II vsa Izvoda. Tako aa |s pred naj- 
vaeio toki^ako prodajalno naradlla 
pel (S) kKomatrov dolga vrsta 
V kalarl ta 12.000 l|udl dakalo na 
Dragon Ouast 5. V nakai urah so 
prodail vaan 15.000 Izvodov, nato 
pa Irgovino zapril, kar |a bila po- 
trabna lairteljile obnove. Igrsfikar- 
ska mrzlica la povzroilla tudi na- 
kij ropov. Tako je majhna aalta- 
maika prafaktura, kl sicat na poz- 


katttrom Toshiba (Venemite Tos- 
hlbl). V propagandnem gradlvu te 
tirma najdemo odgovore na desat 


a tags, da 
I nikliev hidrid lormulo NH,. pa 
res na. in ludi balarij, v Kalarih 
plavajo proste amino skupina, la 



Na|nova|la propsgandno gaalo 
Toshiba, anega nap^llh prolzva- 
ialcev pranoanih atro|6kov, ja Ta- 


informaclj,- je porodal Jai 
yla, predstsvnik za llsk amarilke 
vojska. V vojno ja vpletanih 2S6 
larmlnalov. kl vodlio 200.000 mol, 
20.000 samohodk. 2000 latal. prav 
toliko hellkoptariav in letalono- 
sllko. 


rom, na oaabnl raiunsinik pa bolj 
malo.Tragadljad-' ■ 

ns razsslnosU. 

V prtlogl pitajo o problemlh. kl jlh 
Imajo dopisniki reviia Time pri 
pranosu diankov v glavno urednl- 
Itvo. Valno is. Imanovall sa Tima. 


. KNATOjia 
zadal prvo popolnoma raCunalnl- 
Iko vodano simuladio voina. Na- 
Idanlillcirana drlava s sovjetsko 
oborotttvijo |e napadia Cantraliio. 
namitijsno novo dianico pakta 
(komantaioni trdijo. da nai I 


Narodna stranka, gospod Peters 
(poteguje sa za premlerski stol- 
Cek), sa ja zaplatsi v sumljivo afe- 
ro, ki zaudaria po radunslnlklh. 
Prelskovalcl vedo povadall. da sa 
ja Peters dogovorll z radunalnlkar- 
jem Paulom Whitaom. da mu bo 
za plaUlo priskrbel iz banks Citi- 
bank dsvetdasat disket s ts|mml 
podatki 0 aumljivih pod|et|ih in tu- 
|ih Izpladilih poslancem. White se 
je dokopal do dlskst In jih Izrodll 
Pelarsu v nakem nodnem klubu. 
Politik mu je pladal precejlnjo 
vsoto (pollciall ie ne vedo, koliko. 
pride pa pravijo, da je Peters ved- 
krat ssgel v kovdak). La nakai ur 
po kupdiji ja White kondal svo|0 
blaldadD radunalnllko kartaro 


Seans za kemike. To.karvidite. 
naj bl bila molakjia voda. Tako 
vs^ trdijo pri DEC-u, kjar so napl- 
sa!i (narisali) kniilnlco pradmatov 
za uporabo v njihovem programu 


akin driav, kl so se pnkljudils pa 
tu). -Davt BO izvedli invazljo na 
Cantralijo. Zaenkral je la prazgo- 
^ za ugotsvijsnja vsags polola- 
ja. NImamo la nobanlh potiyenlh 



za trirazselno grstlko. Ca vas za- 
nima, od kdaj la vodik dvovalan- 
tsn, zavrtits DEC-ove telelonsko 
itevllko: 9949 89 95910. 

AmarldanI, kl so la do r^svna 
varjetl, da se da z rsdunalnikom 
voditi hilna ewdencs (madtern ko 
so vsl drugl zamijsnl la ob koncu 
osemdasatlh spoznali. da to pad 
na grs), so si napisali program, kl 
sa namasto njlh - pogaja. Za 648 
dolargavsi lahko kupite Negotiator 
Pro, ki vam bo svatoval. kai spra- 
ievati nasprotnlka. Programarjl so 
analizirali na slotma organskih 
pogaialcav in ssstavill ekspertni 

hunskaga pogaialca. Vpralanis la 
M, kai se zgodi. da se spoprimala 
dva Negotlstoria. .. Mogoda nakaj 
taksgs kot v Saraiavu, k|er sa 
uspalno pogajaio la lap du. 




OBISKALI SMO SEPd AMIGA WORLD ‘92 NA DUNAJD 

Alica V cudezni dezeli 




ANDR^TROHA 
BOSTJAN TROHA 


I^iunalniSkl sejmi so lep« zade- 
ve. Hodii med stojnicami in se ope- 
ia£ z bllidoDo OarvniX zaslorov, bo- 
holnostio raznoterih zvokov ter tu in 
tarn jjamei dehled von| go zaaCil- 
nem laku tiskanih vezi|. Lepo le tudi 
Kramliati z razstavijalci. |lm poveda- 
ti. od kod pnbaiaa, in se prepusliti 
bahavim razlagam. Kaj vse zmorejo 
lazstavliene naprave. Todi na Duna- 
jij je bilo lepo, deprav seiem ni bll 
velik. Bll je poln drobnokapltalistov. 
rid podoben vellkim amiginim sej- 
mom V Koinu, Franklurlu all Pasa- 
deni. mogoCe zato, ker je bil letos 
dele drugid. Toda razstavlialci so 
obl|Ubliali precej novosti, med dru- 
gim evropsko premiero amige 4000, 
ir Obiskali smo ga. 

Novosti in zanimivosti 


nitrem Silicon Graphicsovem Ihsu, 
kl je nekajkral dreZji. Paket slane 
skromrilh 450 DEM, omislltl pa si ga 
je mod (udi kol dopolnllno enoto 
k programu Art Department Pro. Ta- 
ka drjgadica slane le 220 nemikin 
mark, prav toliko kot Cine Morph 
tvrdke Great Valley Products, bol| 
znane po svoiih trdlh tzdelkih. Cine 
Morph Ima nekai slabti algorltemza 
metamorfozo. pa tudi posebmh 
udihkov hi mod Izdelovatl z n)lm. 
Kogar zanima ved o ASDQ-ievem 
Morphu Plus, naj kupl nastednio 
Stevllko Mojega mikra. program na- 
merd ie prestaja naSo torturo. 

Toda ostanimo prl GVP-|u. Prljaz- 
nl gospodje so has odpeliall za s(0|- 
nlce, V nekakdno temadno dumnato. 
bolj podobno naciatidhi duSegubki 
kot poslovnim proslorom. Eden njih 
je povedal. da so Izdelali grafldno 
kartlco. ki se lahko kosa z najkako- 
vostnejSImi In najdra2|iml grafldnl- 
ml postajami. Pnigat je orjaSki, 20- 
paldnl zasion. ki je zapoinil sobo 
s strupano belo svetlobo. in pognal 



datkov pa le vedpiastno zaidnen 
z gesli. Lepo, toda kako kuhinjske- 
mu taksu dopovedati, v katan ime- 
nik naj spravi sporocilo? 2al le na 


Dejstva gratidne kartice za PC-ieso 
poceni. veliko |ih je. gratidne kartice 
za amigo so drage. malojih le. Vpra- 
Sanie: zakai ne PI poceni PC-ievih 
predelali v amigme? Odgovor. ni 
lehtnega razloga' Torei, bnhlne bu- 


Stvar krasno deluiein ponuja precej 
lepo grafiko. 1280 x 1024 v 16 bar- 
vah. 1024 X 768 V 256 barvan. 800 
X 600 V 32.788 In 640 x 480 v 16.7 



milijona barvah. zanjo pa nocejo le 
550 DEM. 

Ogleimo si Se Sdepec drobnih za- 
nimivosti Pri Intercompu vam na 
pelstotico pritrdijo posebho ploSdo 
z vtidl In vse skupai imenujeio shutt- 
le 2000. Zvarek hato vtaknejo v po- 
kondno ohiSje za PC. kamor lahko 
uporabnik slladi v 


t amigo vair 
v1. plosdo z VI 


Zaslopnik vortexa nam je zaupal. 
da pripravltajo kartico golden gate 
s procesorjem 466 SX in 486 DX 
SIvar bo najpopolneiSi emulator na 
trgu osebnih radunainikov. Ob emu- 
lacijl PC-jabo kartica. ce bosleZele- 
li. izkoristila tudi motoroio m lako 
prignaia emulaci|0 do sanjskih ni- 
trosti Softver bo prepoznal tudi no- 
va vezja V amigi 4000 in omogodil 
emulaci|0 gratike super VGA. Test 
kartice golden gate 366SX si prebe- 
rlte V tej dievilki Mojega mikra. 


smo videli pri tirmi B&C. S Homun- 
culusom je namred prav pnietno 
klepetati Program je napisal stro- 
kovnjak za umetno mleligeneo Wal- 
ter Sehorst. poslavi pa se lahko 
v viogo Jezusa, Goelheja. Sctiopen- 
hauerja. Xanta. Stoikerja. Nietzsc- 
heja m nieooveoa Zaralustra. Tuji | 




dorievi amrgi 4000. Govorilo ss |S 
marsiKai. ToKrat pa smo si stvar 
kon£no lahko pgfedall In |o prelzku- 
sill Za kai pa so sajini. da ne za to? 

Qnetez pred stojnico. kamor so 
na ogled poslavill ano od dvali atiri- 
tisodic. je bil nepopisen. Droga ja 
blla na visokem podijj v dvoranici, 
kjer so polekle multimedl|ske pre- 
zentacije. Set Commodore Austria 
GmbH le povedal veliko. na koncu 
pa nam obljubil kratko pokuilno no- 
vega stroja. Ob predabu. kl si ga le 
vsake tollko vzel povezovalec pro- 
grama. nas je omenjeni Set poaaOII 
pred Stirltlsodico. nam dal nekaj na- 
potkov In nas prepuslll delu. 




Ob Agnus se je ziedil ie 
Gary 


Novost V amigi 4000 le nabor po- 
sebnlh vezlj. Imenovan AA, Advan- 
ced Amiga, kl )e zamenial dve leti 
stars vez{a ECS. Razen Pauls so no- 
vl all vsaj predelsnl prav vsi dipt, 
narejeni po nerodilu (custom- de- 
sign). poleg legs so naimani Stiri- 
krat hilrejSi. Tako le A4000 deiansko 
disto na novo Izdelan stro). vender 
de vedno zdrudijtv s prejinjiml ami- 
gaml. Novi -dipki- sts Alice in Lisa 
Prva {S zamen;ala debelo Agnus, 
druga pa Oenise. Lisa |e gralidni 
dip, kl bo amigo spat lansirai med 
radunalnike z na|bol|do gratiko: 24- 
bltna paleta. 262.144 barv v naiviijiri 
lodljlvostlh, trekvenca obnavlianja 
od 50 do 72 Hz.. 

Alice po novem neslsvlia do 8 MB 
grafidnega pomnilnika. kar js prav 


AMIGA 3000T 



gotovo potrebno za grafIKo. kakrd- 
no genehra Lisa. Obnovitvenlh del 
sta blla dele2na Ramsey in Busier, 
znanca Iz A3000. Gary se le spoza- 
bll, preved |e jedel In postal Fat Ga- 
ry. Oditno gre po stopmisb Agnus. 
Tudi CIA nl ved. kar |e blla. To nl 
nostalgija po hladni vojnl. pad pa )e 
basada o Oveh anakih dlpin Com- 
plex Interface Adapter, ki sta prelr- 
pela nakaj dodelav. Sedai razumeta 

V A4000. Z mostidkom (jumper) ob 
levem dipu CIA )e mogode nastaviti 
DFO za zunanji dieketnik. Vsa vezia 
so na matldno ploido pritrjena 
s tetinologljo povrSInake moniale 
(surface mount lacbnology), le Lisa. 
Alice In KickSlart so v podnot)ih. 



Preteklost in sedanjost 


bil soizo nostalgije: ensga najboli 
Drlljublienih rabunalnkov sploh. 
znameniti C G4. so ponujali za pom- 
ij|0£in 70 OEM . . . Slo Irarsit gloria 


Vrnimo se k amigam Kartico za 
emulacljo XT-ja. namenjero amigi 
2000. le bilo moc z neka) baramanja 
dobiti za slabih 140 DEM. Za bozjak 
so ponpiali (jdi nekoc senzacional- 
no amigo 1000. stala le 500 OEM 
LastnIkI pelslotice so si lanko omi- 
sltli smsino glasen 20-megaDa|tm 
(rdi disk, iirina 5.35 paica in polne 
vlilna skrilvgrotesknogrdoohi5]B 
Cena- ISO DEM Precei poceni so 

izKazaioseie. da le seiem idaaien za 
nakupe Stirltisocica leznizkoceno 
sproMa piaz pocenitevamig. proce- 


ivenih vtiPeu mti procesorskega de- 
ls Kol pn A3000 borne dodatne kar- 
lioe vlikaii v ploSfio b£er Crkognzi 
ze bantijo, CeS ka) pa le spst to 
pioSCa n£i. To le. dragi bralci. 
pioS£a. ki JO vtaknemo v maticno 
ploSPo. na ri|S| pa so razSirilveri vti- 
Ci izraz je pad takPen. kakrsen je. 
naidete ga Udi v leksikonu rapjnal- 
niitva Cankarieve zalozbe. Torsi. 
n£i ima sliri vtipe. zdru2l|ive s stan- 

zdruzljiva ludi z vodilom AT. an pa 
js namsnien graliPnm razSintvam 
Tudi procasorska enola je na po- 
ssbni ploPfii, lako da jo bo prepro- 
slo zamerjali s kakSno novo vsrzijo 

karlica za amigo 3000 
Pomnilnik |S konpno v obliki 
praktiPniH modulov SIM. ki omogo- 
£a|0 razGiritev do 24 MB na ploSci. 
6 MB grahPnaga in 16 MB hitrega 


V ta struperi gozd visoke tsnno- 
logije in 32 bitov so zs4ii tudi pal£ki 
naie mladosti. Nskaj doDi£Kolovcev 
je sklenilo po£sditi skladi££a in 


sorskih kartic. graficnih adapter- 
jev... Amigo 3000 je bilo moOdobiti 
za 3000. prej omenieno kanico SVP 
combor040 s krmllniKom SCSI pa za 



Cudodeiiti program Morph Ptas. 


natla£iti V vti£e zorro do 4 QB. Ena 
ve£|ih pomanjkliivosli nove amige 
pa IS Zalostno deistvo da nima 
vmesnika SCSI. Mo£ ga je sicer do- 
kupiil vendar je lo gotova korak 
nazaj. A4000imBvmesniklOE znan 
Zs iz PaslsIdlicB. Ki pa ima tudi nekai 
prednosti Procescr je zasedsn le 

Kih SCSI polno zasedsn Tudi snots 
SCSI so precs] draJje Oruga po- 

ki je to vedno is Stirlkanalnl in 


spraviti V promel muzejsKo zbirko 
Commodorjevin mlin£kov Tako je 
Bil PET. osembitni orjak predsincla- 
irske dobs, z zaslonom m (ipkovni- 
co vred naprodaj za suhliatih 20 
nemSkib mark Ero vecjih Commo- 
dorjevip polomij. racunalnik 116 
plus. ie bilo mo£ dobiti za slabih 50 
DEM. Ob sosednji stojnlci pa se 
nam je ponudil ganljiv prizor. ki 
nam is £eprav smo bill svo{£as za- 
grizeni -spektrumaPi- skoraj izva- 


2200 DEM. Toliko so pred lelom si 
Is karlice s procasorjem 030! Te 
na seimu ponujali za 600. lists s pi 
cesorjem 020 pa za 350 DEM. 1 
hunska gralipna ksrtica rainbow 
slalale 1500 DEM Maloza16.7m 


Originaino 

AT 2286 je bilo dobiti za oou. rvi 
Start 2.0 pa za 65 DEM. Hoko 
sree. naili so se tudi moistri, ki 


SI 


Navzven je amiga 4000 precej po- 
dobna amigi 3000. tipKovnica pa is 
£islo enaka, mogoPe je malosvetlsi- 
$a OhiSje Po moC odpreti precej 
nitreie kol doslej. le dva vijaka bo 
traba oOviti. Na ssjmu so predstavili 
preOprodaino razliCico amige. Za- 
pakirana je kar v oriisie PC-ja. ki je 
prevehko za maticno plosco A40ao. 
tretjina povrSire ohipja je prazna. 
Tudi matipna plolPaPs ni dovrssna. 
saj trdi disk do polovics preknje nia- 
dilno povrpino 040. Pogovarjali smo 

softver Se precej gosto poselien 
s nropci, in odsveioval nakup A4000 
pred novim lelom. Ne pranaglite eel 
Pn avsirijskem Commodorju smo 
izvedeli tudi lo, Oa bo generalno za- 
slopstvo V Sloveniji prevzsia mari- 
borskaJeklotebna 


Primeria'ia ftitrcso arruge 3COO in 
«XO. 



turbo kartico GVP G-force 040 pro- 
dajali za 500 OEM draZje kol vso 
A4000, torej za 5000 DEM' 

Vs£ina seimi££arjev se je zaveda- 
la da jS Slovenija zammiv trg. zato 

prospektov m testnin izdelKov. V^s£i- 
na, ne vsi. Tako se nam je posreiilo 
zmotiti dolgogrivega moZaka sred- 
njih let. Ko JS ravno dojedal suho 
2emljo, posuto z raznobarvnimi ss- 
msnl in z debelo plastio slanine po- 
sredl. Razlozili smo mu, od kod in 
zakai smo tu. in ponudill vizilko. Po 
dolgo£asnem obraPanju in ogledo- 
vanju posstnice js poln prepnCanja 
izustil "Ja. ja. Tschecho-Slowa- 
keil' Sledilo jekraiSedopoInjevanje 
znanja geogralije, ob £emer je vrii 
mozakar vse manj priKimaval. nalo 
pa JS, meni ni£, teOI $s manj, pre£r- 
tal besedo Slovenija in podpisal Ju- 


ogled veCernega dnevnika. a ogsnj 
V njegovih o£en is bil brie DudiPkov 
nego angel£Kov. in smo se raje po- 


precei izdelKov. tako da lanko za 
nasleonje stevilke napovemo test 
malematiCnega programa Maple V 

macij SmanChart. ze omenjenega 
Morpha Plus, True Prinla24. Video 
Streamerja in mogoCe golden gala 


Kdor bi zelel ve£ vedati o Qroizva- 
jalcih in izdelkin Ki smo jin opisali 
raj pise na uredniStvo Mojega mi- 
kra. z veseljem bomo odgovorui 


Tehnicne lastnosti 
amige 4000 

OperadiskI slalem: KickSlart 
3.0(0.SMBvROM-u) 
WorkBench 3.0.1 |G US ra 
disketabi 

Procesor: motorola 68040 pn 
25 MHz. 64 K medpomnilnika za 
CPU. 3.SMflops.20MIPS 
moina vdelava mo£neiiega 
procesorja 

Koproeesor: vdelan v 68040 
64 K medoomnilniKaza FPU 


Grafl£nl pomnilnik: 6 MB na 
ploSPi. razSirljiv do 8 MB 
(ChipRAM) 

Glavni pomnilnik: 16 MB na 
(F^RAMf ^ 
RazSIritvenI vtiei: Stirje zorro III 
(3zdruzt|ivizAT-ISA 1 za 
qraliPne kadicsi 
l/V vrata:sBri|skaRS-232. 
paraielna centronics, za zunanji 

svelloOno psro. igraino 
palico.... tipkovnica. vodilo AT 
za Irdi disk. 23-polnl video RGB. 
z adapterjem za zaslone VGA 


DI$ketnlk;3.S-oalfini. 880 K all 
1 .76 MB Amiga OS. 720 K all 1 44 
MB MS-DOS 

TrdI disk: 210 MB na vodllu AT 
Barve; 24-Oitna paleta (16.7 
milijona barv). v vsaki lo£l|iv06li 
256 barv v navadnem na£inu all 
262.144 barv V na£inu HAMS 
Lo£ltlvost:izblramed40 
lo£ljivOBtmi:676 x 538 
neprepleteno. SO Hz. 640 < 480 
neprepleteno.60Hz. 640 x 400 
neprepleteno. 70 Hz, 1280 
X 512. prepleteno.SOHz 1472 
X 580. prepleteno. SO Hz. 1024 
X 1024. prepleteno.SOHz 

Cena: pod 4500 DEM 





PHOTOMA 1992. 


Potep po sejmu tujk in kratic 


MDUfODLOCAK 


Celo N«mcem se je na latoiniem 
ssimu pfiotokina v Kdinu zdelo, kot 
da so zaSli na Kltajsko. Proizvajalcl 
so si pnzadevali svoje dosezke 

uienega prej zbega|o. ko( pa pouCI- 
|0. Na|hj|SI primer so multimediii. 
Na Izust morale poznati naslednie 
pojme |ki vam |ih tokrat res ne bo- 
mo razlagali): ALS, ATRAC, COI-XA. 
DAPA, DOAM. OVI, H.261, (MAL, 
MHEG. ODIF, OOP, TCP/IP, TIFF ltd. 
ltd. 

Za lisle. ki legs is ne vesta, pono- 
vimo. kai mullmediil sploh so. To le 
raiunalniSkI sistem. sposoben za|e- 
tl. obdelatl In predvajatl Ovodlmen- 
zlonalne slike, slike Iridimenzlonal- 
nih obiektov, vldeoposnetke. grati- 
ke, animirane raCunalniSko gsneri- 
rane izdelke vsen vrsl. lekste m 
zvok. Me|e jporabnosli pravzaprav 

z zmogljlvostmi raCunalnika. ki ga 
upo'abljamo. In s Stevilom vrst 
vnodnin podalkov, ki so nam na vo- 
Ijo. Pomembnl so seveda ludl sof- 
tver ler naia lanlaziia in znanie. Ve- 
llke tovarne, npr. avtomobilski veli- 
kanl, multimediiske predstavitve te 
na vellko lzkorl4ca|o. sa| dobro na- 
rsisn televiziiski spot zelo povePa 
praprlPlilvost reklame. BMW je svo- 
|lm prodaialcem potisnil v roke 
udinkovito prodajno orodje. Zmog- 
Ijiv laptop z barvnim zaslonom omo- 
goda preprosto -sestavlianje- avto- 
moblla kar preo kpppevimi oimi. 
Zalite avto v temno rdsii all svetio 
modri barvi? Prosim lepo! Dizain 
kolas in Sirino gum lahko spremeni- 
mo 5 priliskom na gumb - voila! Ko 
je avto po Zelji golov, lahko prodaja- 
lec takoj pove tudi njegovo ceno in 
dobavni rok. Ta zanimivi multime- 
di|Skl proiekt so pn BMW-tu uresni- 
Plll skupai z raPunalnlSklm vellka- 
nom Toshiba. 

Ceprav se zdi podvig multimediii 
zelo obelaven. ga bo najbDli zavira- 
la cena harovera. potrebnega za zs- 
lemanie. obdalavo in hrsnjsnie po- 
datkov. Naiboli bodo sveda vesell 
proizvaialci radunalnISkIh kompo- 
nenl. ker bodo potrebe za zelo 
zmogljlvimi kompleti Se precei ved|e 
kot npr. pri uvedbi prislovidno po- 
ZreSnih Windows. PrI obdelavl In 
sbranievaniu tako vellkin kollPIn po- 
dalkov Ibarvne slike!) bo veliko pri- 
pomogel softver za komprimlranje 
in dekoprImiranjB. Oosegll so 2e kar 
obetajofi rezultal - 70.000 pikv 1/60 
sekunde. kar pa Se zmerai ni dovolj 
za prikaz gibi|ive alike z visoko lod- 
Ijivostio V realnsm dasu (real time). 
V Nemdijl proizvaia mulllmedljske 
komponente 2e dobrih dvesto po- 
d|etl), videti pa |e. da pripakuieio 
poleg izdelave reklam precei pro- 
jektov za izbraZevalne nemene. 

Od CDTV do ultimedie 





blemi umetne realnosti taki kol pre]. 
tore] nereSenl. Pokrailne so Se ved- 
no enobanrne ravne ploskve. Gibl 
so poissni In togi. Silks z loCljlvost- 
|0 275 dpi ns more pridarati nitl sen- 

strokovniakov bi morali zmogliivosti 


sfrizirall procesor 386SLC - dodali 
so mu 8 K velik predpomnilnik (cac- 
he) Teds skorsi dvakrat hltreie od 
konkurentov. Priporodajo. da ga ne- 
baSele s 16 Mb RAM. Gralidna karll- 
ca XGA date 65.000 barv pn lodl|lvo- 
SII 640 X 480 pik. Trdi disk blesti 
s 160 Mb, man| pa z dostopnlm da- 



SODOBNA ELEKTROm ’92 

Ozrli SO se V gnevu 


konino uresniilm sanje o seriji slik 
0 iaz 2 u z dispozitivov. ki iemijo 

Kako pa prili do alike brsz upora- 
be frima? Enoslavno In hitro s foto- 
aparatom kodak DCS 200 {all pa ni- 
kon 801 3 podaliikom). Nikonu so 
oOesill Se vezie CCD s kar 1.54 mill- 
jona plkloiljrvosti.ksrisprecei vei. 
kot so zmogle dossdanje kamere za 
still video (vsega 380.000). m Se ved- 
no man| od najcenejSega obiOains- 
ga totoaparata. Vseeno pa le to Ze 
Kar obetavna ponudba za pnstaSe 
OTP - to kratico pa tako Ze pozna- 
te! Minolta podobna Kamsre. ki |0 je 
predstavlla predlani, tokrat ni pro- 
pagirala - vrnila se |e ti klasidnemu 

NiZe letajo pn Canonu. Njihova 
kamara za still video ION nC-560 je 
skjpai z naizogibnim apple macin- 
loshem nadvse primarna za selnev 
barvnin slik reposredno z diskete 
v radunalnik. BllZe pojmu multime* 
dijev je Canonov video visualizer 
RE-650. Ta omogoSa vnos. oOdela- 
vo m ahranievania/preOvaianie vsan 
vrel podalkov. omenienip dalad 
zgoraj. na trdi disk all videorekor- 

za profesionalno rabo, so predstavi- 
ii Se Rollei. Sony m Fuji, Canon pa le 
svoi nainovajSI model pripelial Se 
V prolcitipni lazi in smo ai ga lahko 
ogledovall le skozi pleksi kletko. 

Za obidaine smrtnike so bill man| 
zanimivr veliki ponudnikl protesi- 
onalnlh sottversko-hardverskih pa- 
katov za kreaciio in obdelavo dvo- 
in (ridimenzionalne gratike. Omani- 
mo na| le Ze od prej znani Techex. 
munchenskl Signum In VOA Iz Ko- 
blenza. Imate zamisel? Z njitiovo 
opremo |0 je mogoOe izpeljati. V na- 
povedin na 5. strani Mojega mikra si 
lanko ogledate ansambal The Sata- 
nic Vertices, ki gostuie la po radu- 
nalnikiti: vrbunska animaci|a. 

ustvarjena s programskim paketom 
Softimage firme VOA. 

Ste se naveliCali svo|e stare gra- 
fidna kartice? Vrzite {O skoz okno In 
JO zamenjejle z aligatorjem. Alliga- 
tor (irme GSE izkoriSda poino loei|i- 
voat videonorm PAL/SECAM, omo- 
goSa digitaiizaciio slik v 24- bltni 
-globlni-, to pa pomeni 16.7 milljo- 
na barv. S kartlco dobite tudi insta- 
lacljsko disketo. vsa skjpaj pa stane 
1796 DEM. 


BOSTfAW TROHA 


^^rganizalorji Sodobne elektroni- 
ke so se res v gnevu ozrli na lanski 
debakel. ko se je zaraOl povampiris- 
nih >bratov> In njihove vojne pnti- 
botapilo na sejem le malo razstav- 
lialcav In obiskovalcev. LaloSnja 
prediubileina 39 Sodobna elektro- 



onalnem 0liS£u. Od 5. do 9. oktobra 
sa le pradslavllo420(leta 1990 malo 
manj kot 600. predlani 41 1) razstav- 
Ijalcev Izosemnajstiti drZav. drenjali 

Ijanskega GospodarsKega razstaviS- 
ii Sajem. ki so ga spremijala luOi 
predavanja v organizaciji Elektro- 
tehniSke zveze Slovenija. je odpri 
minister za znanost in tehnologijo 
dr Peter Tancig fsllka 1], med gosti 
na otvontvi pa smo opazili (udi Cirl- 
la Rlbieiea. IgocjB Bavdarja. Lojzeta 
Paterlata. ki je s precejSnio zamudo 
naSel saimISda. In Se nekai znanin 

Ceprav je na zasebni TV postajl 
prlljubljeni strokovnjak za radunal- 
niStvo izjavil. da ni bilo na sejmu niC 
novega, smo ae vsi drugi prepridali 
0 nsaprotnsm. 

Najvedjo zanimivost. svetovno 
premiero. je predstavil velenjski 
Trend, To je bil Acerjev PC 586 (sll- 
Ka 2), kjer manika le novl Intelov 
proceaor P-5. Zadeva nl samo ma- 
tlina ploSds. ampak ves osebnl ra- 
dunalnlk v ohiSjj namiznega moda- 
la s 64-biino arhltakturo. kakrSna bo 
potrebna za Intelov dip. Acer bo to- 
rej takoi. ko bo 586 |ali kakorkoli se 
bo Ze imenoval) naprodai, zadel 
proOajati 64-Oilne PC- je In si tako 
pridobil vellKansko prednosi pred 

Acer je pokazal Se dve zammivo- 
sli. Prva je matidna ploSda s 366SX. 
ki JO lahko povzdignetev486 z anim 


samim tipom (s 466 seveda). Pove- 
dallspnam. da js toprvi PCsprocs- 
sorjem 386SX, kl omogoda tako pre- 
proslo In poceni dopolnitev. Skrajni 
das je namred. da se arhitektura PC- 

V osemdeseta. Druga poslastica pa 
je bil acerFrame 1 000. To je PC z 20- 
megafierdnim 486 In modularno 
procesorsKo zasnovo, ki omogoda 
poljubno konflgurlranje sistema vse 
do vedprocesorskega zmaja z dva- 
ma 50-megaherdnima pfoeesorje- 
ms 486. Zato da ne bl bllo ozkih grl, 
le AF1000 na vseh vodilin zasnovan 
64-bltno. 

Vad kot prenosnih radunalnlkov 
je bllo na sejmu le Se obiskovalcev. 
Laptop! na ta all oni nadin. bolsZni- 
ce na onl all la nadin. Iz podpov- 



prednega povoredja sta Strlela Te- 
xas Inslrumenlsa (Inter M.A.I druZI- 
na beleZnic TM4000 m Everexov 
carrier SU25. NajSibkajSa beleZnice 
iz druZine TM4000|e winSX16. v ka- 
teri bije Intelov 4S6SX pri 16 MHz. 
drugi dian je winSX25, kl Ima enak 
procesor kot prvi, Is da tiklaka s 25 
MHz. najmodnejSi. Ze kar premo- 
dan. pa je wlnOX25 (sllka 3). Ta ima 

4 MB RAM-a (najved 20), desetpald- 
ni zaslon VGA a 64 odtenkl sive bar- 
ve. 1 MB grafidnega pomnllnika In 
1 20 MB trdega diska. kjer sproSdeni 
uporabniK naide Windows 3.1. MS- 
DOS S O In nekai vardevalnib pro- 
gramdkov za batenje. StanOardna 
oprema beleZnic je aledna Kroglica 
travelpoint, kl jo lahko drZImo v roki 
all pa JO obesimo na rob radunal- 
nlka. 

Everexov carrier SL/25 ne ponuja 
tako silovita proceaorske modi (-le- 
saeSL pn 25 MHz), ampak koplco 
praktidnih izboIjSav. Tako ima za- 
menljive trde diske z zmoglilvostjo 
do 120 MB (kar omogoda varovanje 
podalkov. nitro nsdgradnjo In pre- 
prost servis), moZnoet zamenjave 
baterij med delom (uporablja nikelj- 
kadmljava balerije. ki se napolnijo 
V 50 mlnulsh). opcijo SimulScan. 
s katero lahko uporabljamo LCD In 
zunanji monitor hkratl, in vdelano 
sledno krogllco. BeleZnIco so kazall 
lantje iz firme Multi Project. 

V paviljonu Bull Computara 

5 Services d.o.o. smo se ustavili ob 

zanimivl mikroprocesorski kartlci 
CPS . kl je na Slovenskem 




Slita3. 


karlica, vanjo pa je vdelan enojni 
dip, na katerega so stiadill krmllni 
program, pomniinik m osambitm 
mikroprocasor. Kartrca CPS je 
opremljena z razhdnimi krmilntml 
programi In razlidno kolldino pom- 
nilmka (najbolj razSIrjene Imajo 
0K). 

Za konec se posveiimo trem izde- 
lovalcem tiskalnlkov in naalnikov. lu 
sonas na sejmu prijetnopreaeneiili. 
Compaq (Mlkrotijt) je ponosno raz- 
kazoval svojo najnovejSo druZinIco 
laserskih tiskalnlkov. pageMarg (be- 
n tudI MImo zaslona. de ga Se nisi). 
Dva llskalnika. kl sestavljata to dru- 
Zino, sta namenjena predvsem 
mreZnim povezsvam. Vanju lanko 
lladimo pMatks Iz Token Ringa. E(- 
hernata, AppletalKa. serljsk^a in 
paraletnsga vmesnika hkratll Naj- 
modnejSa Skatla. pageMarq 20. iz- 
bruha kar dvajsat strani na minuto. 
malo SibkejSi pageMarg 15 pa pet- 
najst. V oba je vdelan senzorza pre- 
poznavanje jezikov postscript level 
2 In PLC2, V podajalnik papirja gre 
najved 1500 llslov, prebavita papir 
do vellkosli 28 x 43.5 cm |A3. A4. 
A5, B4), s posaDnIm podajalniKom 
pa lahko tiskata na kuverie. eilkeie. 
prozorne tolije m nevalovit karton. 
Za poslastico imata po peldesel 

pn Epsonu (Rapro) smo obdudo- 
vall popolnoma nov, Se lopel laser- 
ski risalnik PLX 140 (sllka 4). ki ga 
Se ne prodajajo. Laser tiska na papir 
dimenzije A3, ima lodijivosi 400 dpi. 

HPQL 1 In 2 ter ponuja samodeino 
vedanje In majSanje alike. Kaj ved 
nam Zal nl uspelo Izvedeti. saj je bit 
PLX 140 Sele lestni prlmerek. Tudi 
termidnl risalnlkdiskaJnik LTX2141 
nl bil od muh. Uporablja termidne 
follje (prozorne. polprozome in ne- 
prozorne). zvite v rolo. ki jih sam 
nareZe na Zelen format (najved /k3). 
lodijivost je taka kot pn laserju. das 
Izrlsa pa se men v sekundah. 

V Hewlett-Packardovem paviljonu 
(Hermes Plus) se je Sopiril designJei 
600 (sllka 5), enobarvnl rastrakl ri- 
salnik na brizg dmila (inkjet). Za- 
devSdina je novost svetovnega men- 
la In rise na papir velikosti AO. Z lod- 
Ijlvosljo 600 dpi (360.000 pik na pa- 
led) zmore napljuvatl precej zaplete- 
no sllko V 12 minutah. V prlmerjavi 
z enournim poplesavanjem mehan- 
sklh rlsalnlkov ob podobno zaplete- 
nlh sllkah je to silno malo. Desig- 
nJet 600 Ima standardno 4 MB pom- 
nilnlka (najved 20 MB. kar je razum- 
Ijlvo, saj je sllka rastrska). lodijivost 
med 300 In 6(X) dpi, natandnost -i-- 
0.38 mm. tiska pa tudi na role, kl so 
krajSe od 45 metrov. 
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COHERENT 


Unix za domaco rabo 


DAVOR PETRlC 


UniKU seje Mo| mikro aoslei flokaj 
skrbno rzogibal. Znano le. da je lo 

mj le vaiprogramsko in vecuporab- 
niSko dale tako rekoi -priro|eno-. 
0 n|em pogosto Irdiio troie: je ne- 
prijaaen, drag in iahtava velikansko 
strpjnn bazo. Pogleimo, Kako la 
Prva trdilev je zgreSena. Unik ni 
ni6 bol] repriiazen z uporabnkorr 
kot DOS, |e pa naprimerno mofineiai 
in popolnejai. Cana la zares stradilo. 
okoli 2000-3000 DEM za an sam 
izvod operaciiskega sisiema z raz- 
voinimi orod|i. in to na za veliko 
itevilo uporabnikov. Ta problem ja 
etsgantno odpravil Coherent, o ka- 
terem bomo govorlli v tern clanku. 
Potrebna siroina baza la v glavnem 
ras vallkanska. TipibenUnixzahlava 
naimanj rabunalnik s procesoriam 
386. 4-6 MB RAM-a m z vsai 40-60 
MB prosto'a na irdem disku. To |e 
samo za instalaci|0. za delo |e pravi- 
loma treba veliko vei. Coherent je 
Ijdi ta element izkorislil za pravze- 
manie trga: za instalacijO potrabJia- 
le samo raOunalnlk s procesoriam 
266. 640 K RAM-a In 10 (desat) MB 
prostora na trdam diaku! 


Klon Unixa za ceno DOS-a 


Kaj je pravzaprav Conerant? To je 
klon operaci|skaga siatama Unix, 
vender stane samo toliko kot DOS. 
Popolnoma podpira veOuporabni- 
8ko delo (multijser) in vebopravil- 
nost (multitasking), ne da bi omeje- 
val 8tevilo uporabnikov. Uporabniki 
se po lermmalih all PC-|ih poveiejo 
s centralnim PC-|em. v tarn se vrti 
Coherent, In vsl hkrati dalaio pod 
Unixom. Coherent v verziji 3.2.0 za 
procasor 286. ki jo bom opisal, nika- 
kor ni popoln, za nekatere namene 
ga la trenutek nitl na morem pripo- 
roem. vendar trdim. da je za veliko 
Ijudi kot nalase. Izdali so ga prad 
slabima dvema letoma in takoj le 
zbudll velikansko zanimanje. Zdaj 

(220.000 instalacii) 18-odstotni de- 
lei (40.000 instalacii). Kar zadeva 
Stevllo uporabnikov, |e odstolek ne- 
koliko nlZji, pad zaradi ciljne skjpi- 
ne kupcev (ved o tern na koncu 
dianka). 

Naj naiprei naSlaiem nekai rete- 
renc. Coherent so od zaialka do 
konca razviii v Mark Williams Com- 
pany. gotovo pa ste uganili, da so to 
naradili prav s Coherentom. In to ne 
kakorkoli temved s petna|stimi ter- 
mlnain Mislim. da to dovoli pove 
0 niegovih zmoinostih. Druiba 
Mark Williams is znana po lam. da 
|e razviiala pravaialnika C-ja za veli- 
kane. kot so Intel. Wang all AT&T. 
Coherent |e poceni prav zato. kar so 
ga razvili samostoino. Podobni ope- 
raci|ski sistemi so nastali s predela- 
vo Izvorna kode Unixa AT&T. Drui- 
14 Moj mikro 


ba AT&T le zaiiltila tudi Ime Unix, 
tako da il morajo drjgl izdelovalcl 
pri vsakem izvodu svo|ih sislemov 
pladati nekai ato dolarjev za avtor- 
ske pravice. Ta strossk pa seveda 
naprtlio kar nam, uporabnikom. 2a- 
10 smo tudi rekli. da is Coherent 
klon Unixa ah da le zdru2l)iv 

Znano |e. da dobite za Unix veliko 
brazpladne programske opreme. 
cana m prii|Ublienost Coherenta pa 
zagotavljata. da bo imel tudi odiidno 
tovrstno podporo. 

Dovolite mi nakaj based o merilih. 
Na)br2 vsi soglaSate z menoj. da 

slaneio okoil 20.000 OEM, odildni. 
Seveda lo ne pomeni, da so popol- 
nl, da so boljdl od kakinega laguar- 
ja all absolutno najboliSI. Gre za to, 
da avia za 20.000 DEM na moremo 
primeriali z jaguariem za 160.000 all 
aslon martinom za 350.000 DEMI 
Sam se ravnam po tej logiki tudi prl 
testih: ko primarjsm kakSen pro- 
gram z druglmi Izdelkl ta vrste in 
verzlie (ni vseeno. all {S vsrzija 1 all 
S). vedno upodtevam ceno. Kakor 
pravijo v tupnl - merim vrednost, ki 
|o dobimo za denar (value for 
money). 

Ker nismo v Moiem mikru nld go- 
vorili o preiinjih verziian Coherenta. 
bom tu opisoval program na splod- 
no in hkrati novosli. Tisti, ki ga Ze 
uporabljaio. bodozlahkaopazili. ka| 
se je spremenilo. Za zadetek samo 
toliko. Coherent is dozorel. podpira 
naSa drks in lipkovnice. Ima Bour- 
neovo in Kornovo lupino (shall), 
omogoda uucp (komuntciranie 
z oddal;enimi sistemi Unixa po mo- 
demu] In ponuja veliko drugih 
zboljiav. 


Vsak zadetek ni te^ 


V dianku ne bo prakiidne pomodl 
za zadelnike v Unixu. Nekai o osno- 


uporabliamo za imena spremenliivk 
lupine (shell). Ko dolodite kakino 
Bpremenl|ivko lupine, ni aktivna. do- 
klar je na jzvozita z ukazom export. 

Stevilm ukazi so podobni kot 

V DOS-u, vendar SirSI. Vaakega 
spremliejo zaio podrobna sprotna 
nevodlla (on-llnel. ki |in poklidemo 
z ukazom man. Ce napidemo ukaz 

V napadni oblikl (npr. z nepravilnimi 
argumenti). se samodeino izpide vr- 
stica navodii s prikazom prsvilne 
smiakse. 

Nikdar ne dela)te pri|avl|eni kot 
uporabnik tlpa root ali aye. temved 
vedno kot normalen uporabnik, de- 
tudl ste v sistemu sami. Kot upora^ 
nik root se morale pri{avlti samo. 
kadar to zahtevaio sislemsks opra- 
Vila. Drugada sa lahko zaradi kakd- 
ne napaka sistem saauis. de pa ste 
priievljanl kot normelen uporabnik 


Vsebina pakela la odvisna od le- 
ga, all ste registriran uporabnik. kl 
naroda prehod na novo verziio. ali 
pa kjpuiete program prvid. Ob pre- 
hodu na novo verzi)0 dobita 160- 
stransKo knjlgo z dobrimi opisi no- 
vosti in dve diskati. Pomembno pa 
la vedetl. da z verzlia 3.0.0 ni mogo- 
de prelll na verzlio 3.2.0. Razlog {S 
preprosl - nova vam ne da popol- 
nega operaciiskega sistama. ampak 
samo tisto. kar se le apremenilo od 
preiinje. 

SlidI se neverietno, vendar je res: 
ves Coherent za procesor 286 dobi- 
te na same petih disketah zmoglji- 
vosti 1.2 MB (de ste narodlll 5.26- 
paldne). Navodlla so de vedno v eni 
sami kniigi, vsebina paketa pa le da 
bolide kot prej. 

Kakden nardver le potreben, sem 
2e omanil. Z graticnlmi karticami ni 
problemov (pa ludi ne Korlsti od 
boljdlh iipov). utegne pa se ka] zata- 
kniti V nekaterih radunalrikih 
z adaplerji SCSI (listemu za Adapte- 
cov AHA-164X so dodall gonllnik za 
Ssagalaovo seri|o STDx In Future 
Oomalnovo aerijo TMC-8xx). Cohe- 

kl zanie ter z radunalniki iz serije 
IBM MicroChannel PS/2, kar prav 
tako ni Skoda, sai lega dares res 
nihde ne kupuje. 

M0| trdi disk le v BIOS-u doloden 
kot tip 1. prava Informaciia pa |e 
zapisara 3 programom Disk Mana- 
ger. Coherent nl imel prev nikakrd- 
nih problemov s tako kortigurira- 
nim diskom in s particiio. ki mu le 
bila de dodeliena. S kralkega sezna- 
ma nezdruil|ive opreme (za to so 
pogosteie krlve napaka v BIOS-u ra- 
duralnlkov kot pa Coherent) na] 
omenimo samo Sunlacove matiCne 
ploSde 286. Chiconyiev adapter 
1201B IDE In (rdl disk (uiltsu 2612ET 
IDE. 


Priiodnik in instalacija 


Coherent v bistvu zahteva tisto 
kot Izvirnl Unix. Danadnie verzlie 
(Unix 4) so si a lam, da moraio biti 
zdruZIjive z vsemi pre|dn|imi, nabra- 
le vailkanske kolidine kode in litera- 
ture. Medtem kosojadro Coherenta 
(kernel) spravili v komai 64 K (kako. 
vedo samo pri Mark Williams Com- 
pany). porabljo korkurerdni sistemi 
za to naimanj 200 K. Samoumevno 
je, da se dalidl program izvaia po- 
dasreie Zato |e Coherent v primer- 
javi z druglmi verzijami Unixa iziem- 

Ne razumite me napak, de oditam 
drugim razlidicam Unixa obillco lite- 
rature. Rad berem. moia kn|l2nica 
zaseda skoraj deset meirov polio. 
Tods da bi se zabubil v zaboj lltara- 
lure. 10. 20 ail ved lisod sirani 

o enem samem programuT Mesec 
je naokoll, predan potuhtale. Kje le 
kaj. Prirodnik za SCO Unix v na|s- 
kromnaidi verzl|i, daled od razvoine 
(Deyelopers Edilion), diaia 4500 
stranl. Po drugl sirani so odildna 
navodlla za Coherent zgoddena na 


samo 1160 stranah (in 100 stranah 
V kn|izici Release Notes kier |a na- 

Ia2)e. In ker )e Coherent tako poce- 
ni, se vam splada kupili tudi tri ali 
dtiri Izvode. da bo imei vsak uporab- 
nik za lerminalom prirodnik pri rpki. 
Ne pozabite. da lahko Kadarkoh in 
za majnen denar dobite dodatno li- 
teraluro za vsako podrodie. ki vas 
posebe) zanima (C, avrk aii kai dru- 
gega). Po mojem pa bi biio Oobro. 
de bi IZ In prsie debelege prirodnika 
za Coherent naredili tri knjiga: prva 
bi razlozila osnove deta (oitoli 450 
strani). v Orugi bi bil reterendni sez- 
nam ukazov. tret)a pa bi govorila 
samo 0 programiranju ifunkciie in 
orodja). 

Operaciiski sistem Coherent in- 
slalirata v 30-40 min Utah, postopek 

preprosl (tudi de msle guru Unixa) 
Cbidaino Iraiaio inslalaciie Unixa 
cele ure. zapleiene so pa tako. da 
)im ni povpreden uporabnik niti pn- 
bli2no kos in |e treba poklicau siro- 

Zalo pomembno |e. da dobite oD 
Coherentu za osnovno esno dva 
programs, ki |U le treba ob orugin 
vsrziiah unixa pogosto kupiti pose- 
be|. Prvi vam omogoda uporaOo Ir- 
dih diskov z nestandardno geome- 
tri|0. drugi pa samozagon (boot 
strap) operaciiskega sistama. 

Coherent lahko instalirale na di- 
sks MFM. RLL. SCSI in ESDI. Ce je 
geometrija diska takdna. da le BIOS 
vadega radunalnika ne pozna. |0 Do- 
ste lahko dolodili kar med insialaci- 
I0 (dtevilo glav. cilmdrov, sektoriev 
in druge lenmdne podrobnosli). Ce 
nisle prepridani. kako la vad disk 
razdelien. pred instalaciio Coheren- 
la nalodile prilodeni program dpb 
Razloiil vam bo vse. 

Drugo pomembno podroOnosi 
bodo ceniii vsi listi, ki imaio na svo- 
lih diskih instaliranin vad operacii- 
skih sislemov. recimo Coherent m 
DOS. Xenix in OS.2. Pn tern le 
teSavno dolodili. kalera particiia di- 
sks bo zagonska. V Coherentu |e to 
preprosto. Ce ne naredite nidesar, 
se oo2ene vad glavni sistem. de pri- 
llsnete na tipkosstevilko druge par- 
liciie. pa allernativni sistem. 

Urejanje besedil 


Unix je nepnmerno popolneidi 
kot DOS. Mnogi programi za DOS. 
kl |ih IS treba kupiti posebei. samo 
odpravljaio pomanikl|ivosti opera- 
ciisksga sislema. V Coherentu le 
ved kot dvesto ukazov Iv SCO Unixu 

Med naipomembnaidimi zedsva- 
ml le odiidno ureianie bessdil. S si- 
atemom dobite dest ureievalmkov. 
ad IS praprostvrstidni urejevalnik in 
ga ne boste kaj dosti uporabljali. Tu 
|e zaradi slandarda. Drugs naiboli 
znana slandardna ureievalnika Oe- 
sedil sta vi in ex Coherent iu te 
pametno zdruiil v program, imeno- 
van elvia - zmogljiv zaslonski ure- 
jevalnik besedil. Z n|im lahko ureie- 
te tekste neomeiene dol2ine. data 
pa V treh nadinih. Za zadatnike 


z vami, toda Ko se ga boste malo 
navadlli. ga boste u(rarabi|ali brez i 


naiboli znanih 
Inikov besedil 
Prtre* 


Unixa vl«w, zn|im pa 
binodatotak. Cesevi 

vilzadnjo daiotsKo. ki 
vail. 

Eden na|bol[Sib 
standardnifi oreie 
pod Unixom | 

jan je po uraievalniku iz vaiixin si- 
slemov (malnlrame). MIcroEMACS 
je zaslonski urejavalniK. v niem pa 
so vse obiOaine moznosti: iskanie in 
zamenjava. makroukazi. delo z vet 
dalotekaml m v vet okmn. selitev 
leksta msd datoiekami in okni. pro- 
slavlianie blokov podatkov ipd. 

Ureievalniki besedil v Conerentu 
ne omogotaio edino vstavl|an|a 
grafike. samodejnega oblikovania 
label in pisania (ormul. Dokumente 
formatlramo s programom nrotf. 
lastniki Hewlett-Packardovin laser- 
I z 0 ru 2 l|ivih tiskalni- 
PoOpdi 



... : fonti, glave in repi slra- 

ni. pripombe. samodeino Stevilte- 
nie odstavkov. naslovne sirani. tte- 
viltenie sirani, reference. Ce ste Se 
bolj izbirtm. bosie zlahka napisali 
svoie Lkaze za formadranie. sai sta 
nroff in troff pravzaprsv programski 
lezik za ureianje besedil. 

Dovoli le. te povemo. da 


rotpik I 


standard 0 , ki ga jporabliam aam 
Ipravilna uporaba standaroa JUS 
ASCII z S-bltnlm naborom znakov 
IBM PC. naia trke namesto Sved- 


sti Prva le 
programskem okolju Coherenta 
labko ksr med delom nalsgate In 
odstranjujate vse gonilnike za ttp- 
kovnico. npr. izvirni nkb. Ce hotete 

— resetirati ratunalnika. Oruga 
‘" 'St le dolotnev tipkovniee. 
. da •obesite* naie iumni- 
ke na poliubne (ipke, za vsak znak 
lahko dolotile tudi to, kako naj se 

drugs krmilne komblnadie <Alt. 
Ctrl. Shift In Alt-Graphic, celo 
All-fClrl+Shmi. iziemho! Postopek 
le preprost. jasno opisan in llusln- 
ran v knilgl. vendar ga brez Izvirnlh 
navodil ni mogote izvesti. 

Seveda tudi tu vel;a. da je treba 
naipraj natrtovati In potem delali. 
Ce pri preseljevanij znakov pokva- 
rite lego nekatenh sistemskih iipk 
(npr. Enter) na kam. sa utagne zgo- 
ditl. da s tipkovniee ne boste mogli 
odpraviti napake. Tisti. ki bi radi 
spremenili tudi pomen funkciiskih 
tipk, nai natipkaio ukaz fnkey. Zara- 
dl ie omsniene proZnosii si lahko 
neradite tollko razporedov tipk. ko- 
likor vas le volja. in samodeino ska- 
tats iz enega v drugega, kadar je 


IZ Co- 


V SCO Unixu vse to? Dobite 2e. sa- 
me re V katenkoli verzip. Si mislite. 
ka| vsebuje SCO Xenix System 

V Text Processing? Nit drugega Kot 
nrotf. In Kai le SCO Eroft? To je 
zaloimSkl sistem zvsemi prednost- 

“■ ■■ - V TBxt Pro- 

lo troff 
, 1 . Toh- 

Ker le Coherent vatprogramski 
operaci|Skl sistem. le iiskanje deto- 
tek v ozadju (angl. printer spooler) 
samoumevno. Tiskalnik Imasvojega 

izvaia vozaOiu in nezahtevaprogra- 
merievega posega). imenovanega 
Ipd, ZB iiskanie v ozadju pa vkljuti- 
mo ukaz Ipr. 

Ce ste navaieni na delo v DOS-u. 
bo vse to manj prijetno od kakSne 
Venture, vender je tudi raziikavceni 
vet kot obtutns Tu ni miSke in 
oken, gralitnega naiins dele. Toda 
z maihnim prizadevaniem dosete- 
mo odiltne rezultate. 

Tipkovnica po zelji 

Ena bistvenih novosli v te| varziji 
le. da so Coherent internacionalizi- 
rsll. Zdai dela z osembitmm IBM- 
ovlm razSirisnim naborom znakov. 


lim tumnikom. Pazpored znakov 
la tipkovnlci sa da popolnoma prl- 
agodlll naSim zahlevam. Tako lah- 


ni, ampak v novi lupini. Skratka. po 
petin uKazih ded sem delal s petimi 
plastmi lupin. To le imelo tudi dobra 
stram. Dovolj je bllo. da sam kontat 
delo V zadnji lupini, <n ie sem m 
znaSel v preiSniem imeniku. Ce 
V Kornovi lupini poklltem ukaz ali- 
as, se ta proces izva;a na isll ravni 
lupine. Alias je konsten ludi za liste. 
ki so V Unixu te zatetniki, obviadaio 
pa COS: nekatere ukaze Unixa lan- 


moram opozoriti tudi 
no novost v Conerentu. qhnd. Ta 
ukaz dela natantno tisto kot mo|. se 
pravi, i&te datoteke all Imenike v si- 


Kaj se skiiva v lupinah 

S Coherenlom dobimo dvoie lu- 
pin: Bourne shell (/bln/shj in Korn 
snail (/usr/taln/keh). Ce se z Unixom 
Sale seznaniate: lupine je nekai ta- 
kega kot COMMANO.COM v OOS-U. 


mojo ideio (program) tubi uporabili. 
eai sem pred tasom poslal Mark 
Williame Company pisemce. v kate- 
rem sem priloZil in natantno razlotil 

Dodatna prednosi dela v Kornovi 
lupini (/usr/bin/ksh) je. da lahko 

CO. Program si za nametek 
vse ukaze. ki smo |in Ze vnesli 
poll. Sem sodi Se ukaz bind ( 
zi), s kalerim dolotimo. da 
ukazno vrslico urejali s to 
tipko. V tej vrstici piSamo u 
v ureievalniku MicroEMACS. 
se da to tudi spremeniii. ^ 
getopts preverjamo. ali ; 
parametrov v ukazu pravilna. Ta 
lunkeija |e zelo korisina. te Zelimo 
preprecili all vsai zmanisati napake 


s Coherenlom: izvajanie programa 
v ozadju (vetprogramsko delo). ko- 
munikacijo med uporabniki, pisanie 
in izvajanje programskih datolek 
(script, podobno datotekem .BAT za 
DOS. vendar neprimerno motnei- 
Sa). pisanje programov . . . 

Programske datoteke vsebu|e|0 
zanke, pogo|e, 5premenl|ivke in vse 
drugo, Cesar smo vaieni v pravlh 
programerskih jezIKIh. V bietvu so 
sesiavijene iz ukazov i 
olaiSuiefO Izvaianie nalog. 


NapiSete programsko datoteko in |0 
kratkomalo prekrstile v izvrSni pro- 
gram. Potem )o poklitete kot katan- 
koli ukaz Unixa. Coherent pa |0 Iz- 
vede (lahko tudi v ozadiu). 

V primeriavi s preiSniimi verziiami 
so V Conerentu 3.2.0 popravlli nekai 
podrobnosli v Bourneovl lupini. 
vendar mislim, da so pomembneise 
zboIjSave v novI Kornovi lupim, ki je 
zdrjZI|iva z V2. Sam sem se takO) 
odiotil zanjo. Zakaj? Pogle)mo pri- 
mer' Bourneova lupina nima uKaza 
aliae za prelmenovanje ukaza all 
skupine ukazov, Prvi program, kl 
sem ga napisal poO Unixom, ja bll 
ded - zboIjSan ukaz < 
fskoz zapleteno m 


Pri vsakdaniem deiu si pogosio 
e kakSna datoteka Ta oroblem od- 


vorna koda v C-|U. p 
toteke (script), izvorna kc 
ma V stroinem leziku. dokumenti iz 
programa nroff. arhivirane in ob- 
lektne datoteke... 


BliSta IX>S-a. miSk. ikon. Medlem 
iiaiotudigrafitni 

•• -I, ga Coherent zezdaj m 



r copy). Se II 
dem. si boste lahko med drugim 
omislili dostop do gigabailov brez- 
Qlatnege softvera za Conerent 
Uuep > 


oddalien term 

Korisina zedeva le tudi be oziro- 
ma mieraktivni kalkulator, kot mu 
skromno pravijo. To le prirotno ra- 
Cunalo, vendar ne spominia na rot- 
ni kalkulator. ^ najbolie bl ga lan- 
ko opisali kot mathen interpreter C- 
la. Toda te ga notate uporabliau. 
vam ni treba znati programiran. (Ce 
Imate vetje zahteve. pa se boste sa- 
veda morali tudi malo utiti.) Prepro- 
stejSa Izvedba kalkulatorja. de, ra- 
Cuna z obrnienim pol|skim zapisom 
(RPN. Reverse Polish Notation). 

V veCuporabniSkem sistemu in tu- 
di drugate nam ulegne priti kdai 
prav. te lahko zaupne podatke Sitri- 
ramo Za zaStito preO nepooblaste- 
nimi uporabniki nam Coherent po- 


0 vojno precei preglavic. preden 
p ]o deSilrirali (celo potem. ko se 


Zelo pomemOnose 


Izdalovalci v i 

| 0 . kl premore priblizno st' 

PribliZno 500 USD dra2|i ia Oevelop- 


V razvo)ni del Conerenta sodiio. 
zbirmk (as), awk prevaialmk za 
C(cc). predprocasor zeCtcppi.raz- 
hroStevalnik (db). povezovalnik (Id) 
lex. make, analizalor zmogi|ivosii 
profiler (prof). yacc in Se ka) 
NajpomemPneiSa razvojno orodie 
|e vsekakor prevajainik za program- 
ski lazik C Sproti optimizire podat- 
ke in kodo. vendar )e omejen na 
mall (angl smahl model. Dela do 
lakemie vzorcu: pri ve;itvi uporablia 
naimanise moSno Stevilo ukazov. 

• in skokB na sko- 


ce. kl se razreSijO pri prevaianiu. 

Vse kar pripoveduiem velia za 
Coherent, ki le namenien delu spro- 
cesorjam 286. Prav zaradi omejitve 
na mall modal ie oo prve verzne 
lega operaci|Skega sistema trdim. 
da ga ne morem priporotili uporab- 
nikom, na primer podjetiam. ki ob- 
delujeio valike kohtine podatkov 
Res pa je vCasih mogote ta problem 
odpravili s pravimi orod|i (vet o (em 
pozneie). 

Programs piSemo z ureievalni- 
kom MicroEMACS. Ta nam ponujS 
pomot pri vsaki kijutm besMi. ne 
da bigazapustili. inSemarsikakSno ^ 


olajSavD pri programiranju. Iz njega 
tudi prevaiamo programs jn posiori- 
mo vse. kar js a tern v zvezj. verrdar 
to pod Coherenlom (ako all tako ni 
problem, ker lahko hkrati odpremo 
tollko programov, kolikor nas je 
volia. 

Prilo2en le tuOi zbirni jezik, 2al 
vskromnejil izvedbi. Delay ved pre- 
bodih. rikakor pa ne dopusca pt>- 
gojnega prevajania. skjpinskib 
(makro) ukazov, ki |lb doloci upo- 
rabnlk sam. all vkliucevania zuna- 
njlh dalotek lincluds). Moino is da- 
le z veC dstotskami izvorne kode. 
rezultat pa )e v malem modelu. 



V tisti verzi|i s samo sto ukazi. Treba 
|e oddteti $e kup denarja zs SCO 
Xenix System V Developmertt Sy- 
stem (kl ne pozna urejartia besedil). 

Ko sem to videl v kn]igi. skoraf 
nisem veriel: ob Coherentu dobite 
kn|i2nlco C curses. To so tunkcije, 
kl jib polrebuiemo za razvoi aplika- 
ci] z okni in podobnimi malenkost- 
mi. MIsHm. da vam ni treba prlpove- 
dovatl mb wet Sam sem pred nekai 
meseci kupil na|bol)&o tovrslno 
knjlbnico za DOS - stala |e 500 
USD. Resda ponuja vebje moznosti. 
toda SOO USD! 

Za zahtevne 


Vellko izkuSenih jporabnikov de- 
la tudi z orodjema yacc in lex (Lexi- 
cal Scanner Program Generator). 
Lex sprejema daioteke. kl opisjieio 
vnos besedila. In generira program, 
kl bo besedllo obdelal. O teb orodjlb 
tu ni treba vec govoriti, sa) sta nor- 
malen in pomemben del razvo|nega 
sistema. Z njima si naredimo anali- 
zalor sintskss (sngl. parser), npr. pri 
pisanju prevaialnlka. pa tudi vsab 
programov, ki od uporabnika priPa- 
kujeio vnos besedila. Orodji sta spo- 
dobno dokumentirani na pnbliino 
50 straneh. 

Poleg tega ja na vol)o ureievalmk 
tokov sed - programski lezik za 
pregledovanievzorcev (general pat- 
tern scanning language). Ta ne dela 
Interaktivno. Za kratico fn4se skriva 
makroprocesor, ki olajSuje urejanie 
besedil, tako da iSde makroukeze in 
|ib zameniuje z ustreznim besedl- 
lom. Posebno le korlsten kot ielni 
(angl. front- end) konec zbirnika. 
ker la ne prepozna makroukazov. 

dokjmentiran v posebnem poglavju 
prIroPnika. Tistim, ki se Se ne znaj- 
dejo V Coberentu. nai povem, da le 
awk programski lezik za obdelsvo 
baz podatkov. Obslaiajo celo pro- 
grami za relaci|ske baze podatkov. 
kalerib ukazi uporabliaio prav awk. 

Pod Coberenlom se Izvaia odllP- 
na relaci|ska baza podatkov /rdb. ki 
)o je treba za druge verzlje Unika 
kupiti za dodatnih 800-2000 USD. 
Verzi|3 za Coherent stare mani kot 
sam Coherent' Program /rdb je tako 
zanimiv. da zahteva poseben Cla- 
nek. To le prav tisti -vendar- v mo- 
lib Iziavab. da vpasib Coherent celo 
V verzi)! za procesor 286 postane 
operaciiski sistem. ki ga labko prl- 
poroPim tudi velikim uporabnikom. 
Nameslo da se ubadate s cobolom 
(sovraZIm cobol!) in delate z drago 

16 Moimikm 


varzljo operaeijskega sistema. lah- 
ko za malo denaria kupile Coherent 
in /rdb ter pod njima razvijate in 
izvajaie svoie aplikaciie za obdelavo 
relaci|sKin baz podatkov. Pripomi- 
njam, da gre to precei hitre;e in pn- 
letneie. kot Pe bi delali s cobolom. 
Za /rdb povprasajte pn zastopniku 
za prodaio Coherenta. 

Coherent in DOS 

Ker morate dodeliti za Coherent 
286 res malo prostora na disku. si 
lahko ob n|em omislite spodobno 
partieijo za DOS. To pomeni, da ne 
polrebuiete dragega diska. Ce pa 
kjpile vePiega in bItreiSega. vam bo 
puslil Coherent na niem valiko veP 
prostora kot druge verzge Unixa. 

Tu moram omeniti tudi neko mo- 
rebilno pomanikljivost Coherenta: 
ne morete mu podtakniti. nai izvaia 
programs za DOS. Ce bi radi delali 
z njimi, se morate preseliti v DOS. 
Zazdai so emulalorji DOS-a za Co- 
herent precei oroblematiPni (kar za- 
deva hitrost. porabo pomniinika in 
miroljubno so2it|e). V varziii za 286 
|e to tudi razjml|ivo. Ob Coherentu 
za 386 pa bomo gotovo kmalu dobili 
spgOoben emulator DOS- a. 

Ce le treba praaellti kskSno dato- 
teko iz Coherenta v DOS. le to zelo 
preprosto. Tale Planek sem na pri- 
mer napisal v Coherentu z ureieval- 
nikom MicroSMACS, golem sem ga 
preselil v DOS in v drugem ureieval- 
niku ssmo dodal ukazom Coherenta 
kodo za polkrsgko pisavo. v Mo) 
mikro pa sem ga poslal kot normal- 
no besedllo za DOS in na disketi za 
DOS. To se mi zdi popolnoma spre- 
|eml|ivo. Za selitev datoleke zados- 
Pa ukaz doa -ra coh (coh |e naslov 

pomeni. da is treba datoteko prese- 
liti na disk zs (X}S in pri tarn zsme- 
njati VI, Coherenlovo (Unixovo) oz- 
nako za nov odstavek, a CR in LF, kl 
ju zahteva DOS. 

Prehod iz enegaoperaciiskegasi- 
slema v drugega vam vzame zelo 
malo Pasa. Ker sem hotel odknii 
najslabio mozno varianlo, sem pre- 
skusll Coherent v raPunalniku AT 
z 12 MHz in z diskom MFM. Od 
takrat, ko sem vkl|uPil disketnik. do 
iskanja prijave uporabnika v vePu- 
porabniskem naPinu dela, s popol- 
nim preverjaniem organizaciie po- 
datkov na disku. |e miniio samo 45 
sekundl Pri drugih verzijah Unixa in 

V moPneiilh sistemlh se te vrednosli 
meri|o vsai v minulah (In to ne 

V dveh all ireh). 

Coherenlu je resda priloien go- 
nilnik za traCno enolo, vendar za 
vellko devetico. Ta |e bila del velikih 
IBM-ovih raPunalnikov (mamtrsme), 
ime pa le doblla po devetih sleden 
(kanalih) za shranievanje podatkov. 
Danes vsl razumni l|udie. ki imajo 
pomemOne podatke v svoiem sisle- 
mu (kai popnete z raPunalnikom, Pe 

V njem nimale pomembnih podat- 
kov?), uporabljaio traPne enole za 
varnostno snemsnie kooi] (tape 
backup). Vendar takaga. ki bi imel 
ob osebnem raPunalniku veliko de- 
vetico. pri nas ne boste naPII. Sam 
imam odIiPno traPno enoto: poceni, 
hitro, zanesljivo. z dobrim progra- 

paktnim in kvalitetnim trakom DC 
2000. Iz Coherenta je Zal moi CORE- 


tape light z vsemi svojimi 300 MB se 
traPnih enot vePinoma opremlieni 

krnalu dobil tudi gonilniKe za CO- 
REtape light in druge IraPne enote 
po standardu QIC. Tu ima zdai pred- 
nost SCO Unix, ki tako podporo ie 


Pri nas |m tudi po svetui le Cohe- 
rent ze zelo priljublien. Pe je soditi 
po napovedih Mark Williams Com- 
pany. pa bo kmalu 4a bolj. Se letos 
najbise razvilv nekai. xarbi ulegm- 
lo postati odliPna podlaga tudi za 
velika uporabnika - v popoln Unix 
za 386. 


ponuia All morda veste. zaxai je oostsi 


prav MS-DOS standardni oparacii- 
Nakup ski sistem za osebna raPunalnike^ 



ZANMIVOSn, 


Sam svojega bibiesa gospodar 


CX?)KOJOVANOVlC 




iBSSnekjevdaljnl Ame- 
lia, sem imel obCutek. daseodpira- 
|o nebesa Morje intormacij. stobne 
brezplafriih programov, de$«(ine 
ppdrofiii, I 


Iretii, petdesell, petatotpetlnpotde- 
setl bibies in konial z |sdrnato ugo- 
tovllviio. da me na dnigi sirani 2 ice 
nekdo prav lepo nataguie. In to za 
13 dolanev na uro. da o lelelonskih 
stroAkin niti na govorlmo. Natego- 

l|alo V domabih login, K|er so nado- 
bLidni naistniki vsak mesec spoieli 
vsai an bibiea A kol veima naiatni- 
Skih liubezni ao ludi ti elektronski 
zarodkipom 


ill. razkazuioC 
s« 0 |e fare v so|u neonskib luOI. 
A preden si lahko bram ljubezni po- 
bliZe ogledaS, je treba s^i v iep in 
poravnati tarifo. To velja tudi za bi- 
biesovaka Fanny Hill. Spuatljo te la 
V predsobo. kjer si lanko na hitro 
ogledaS iudesa. ki te iakajo zno- 
traj. Globlje pa |e mogobe prodreli 
Sela. ko jIm zajpaS Stevllko svojega 
American Expressa eli EurocarOa. 
UZitkov je seveda kmalu konac. na- 
ia noOna lepolica je zjutrai podob- 
na oguljenamu predprainikj. ra- 
iuniki pa pnhajajo. Be mesece za- 
lem. ko je bil grab slorjen. Prej ali 
slej se dokopljeS do genialnega 
spoznanja. da je treba kratkomalo 
zamenjati strani. si omisiiti laslen 
bibies in iz nategovanca postati na- 

Lastna elekironska oglasna de- 
ska |e lahko gola zaiebancija all pa 

sezadnje tudi lepo sluZiti, kot doka- 
zujejo Stevilnl prlmerl Iz lujlne. Letnl 
promet kakega CompuSarva ah Bi- 
—ilijarde dolarjav. p- *"•*' 



ceja. modema in luknje v zidu, iz 
katera Itrlila lelelonski Zlci. ali pa sa 
•ilemo V stroSke in si omislimo vr- 
sto rapunalnikov, povazanin v mre- 
2o In opremljenlh z gromozansko 
koliilno trdlh diskov, ter kopico mo- 
demov In drugih naprav. prikljuOe- 
nlh na vso moino komunikacljsko 
infrastrukturo. To velja tudi za pro- 
gramsko opramo. Na ligu je na vo- 
Ijo vsaj desat pakatov. kl omogodajo 
tovrstno zsbavo. 

Prvo, najpomembnejia in tako re- 
koi edino vodilo. ki ga moramo 
upoStavali na poll k laslnemu bibi- 
esu, ja naslednje: v svetu raPunalni- 
Skih komunikaci] ni zakonov zdra- 
vega razuma. kmeOke logike. New- 
tonove fizike. Tu kraljuje Murphy 
z vsemi svoiimi aksioml. izrskl. po- 
stulatl In korolariji. Zelo verjetno je, 
da se boste med puljenjem las in 
lurmanskim preklinjanjem dokopali 
ie do kopice novlh murphyievskih 
pravil. Med hardverskiml element! je 
treba najvepjo skrb namenili mode- 
mu, saj skozenj te£e vse, kar se do- 
gajs na biblesu. PrI izbirl boste nale- 
leli na vrslo Pudnih oznak. kot so 
CCITT, V.42, v.32bi5, Hayes, lull du- 
plex, bps, MNP.. Stvar naj vas ne 
skrbi preved, saj lahko tuhtate ves 
mesec. se posvelujete z razliCnimi 
ekspertl. pa boste zagotovo nabavill 
modem, kl niti ziepa nitl zgrda ne bo 
delal tistega. kar od njaga ielile. 
Najbolje je udarltl kar na slepo in 
pograbiti prvsga. ki vam ga bodo 
pokazall. Za vse lists naivneZe, ki 
menijo, dasa v mformatikibrezzna- 
nja ne pride da!e£. pa vendarle ne- 
kaj kralkih navodil. Za modem le 
priporo£l|ivo, da omogoia dim veO- 
jo hitrosi prenosa podatkov (vsaj 
9600 bps), vsebuje naj moZnost zaz- 
navanja in odpravljanja napak ler 
sliskanja podatkov iprotokol MNP), 
poznali mora nabor ukazov AT In 
samodejno pnlagajati prenosno hi- 
trost kakovosti llnije. Vse to in ie 
marsikaj drugega se skrlva v mode- 
mlh. kl podpirajo standard V.32 ali 


odvisna od tega, kakSno program- 
sko opremo bomo uporabljali. Za 
nekatere programs potrebujemo lo- 
kalno raOunalniSko mreZo. veOopra- 
vilna operacijska okolja (npr. OE- 
SQView. kl lahko podpira delo a Ire- 
mi all Stirimi linijami) ali pa kar bika- 

kaj deset pnkljuCkov (mimogreOa. 
cent telelonskega pnkljuOka v Slo- 
veniji. bodoiem lurlstiOno-trgov- 
sko-tehnoioSkam raju Evrope, ni 
prav nIO evropska. saj znaia kar ve£ 
tisoO OEM). 

Soft party 


Hardverske zabave bo s tern bolj 
all manj konec. a nifi zato. Zadsnja 
se soR party, ki utegne trajati nekaj 
dni <08 se zadeve lotevste samI) ali 
nekaj lednov (6a vam svelujejo vse- 
vedl). Kot Ze reOeno, je na voljo ve6 
orodij. vse od brezplaOnih progra- 
mov V javnt lasti pa dovelikih zverin, 
teZkih nekaj tisoO dolarjev. Preden 
se Jotimo instalacije, je dobro vsaj 
priolizno vedeti. kakSen je povpre- 
Oen bibies. Oenova za delovanje so 
podatkovne baze, ki vsebujejo po- 
datke o uporabnikih. datotekah, 
sporoOilih, konferencah ltd. Od or- 
ganizaciie ten podatkov je odvisna 
nitrost delovanja sistema, saj je lah- 
ko V bazah tudi ve6 milijard podat- 
kov. Baze so zato najvsdkrat dopol- 
njene z ustreznimi indeksnimi dato- 
tekami. ki omogoOajo binarno prei- 
skovanje podatkov. Uporabniki bibi- 

ZunanjI so vsi tisti. ki uporabljajo 
njegove stontvs in za to mastno pls- 
dujejo. notranji pa listi, ki pokasira- 
jo denar in vas motijo med uporabo 
sistema. Uporabniki imajo obiOajno 
razlibna dovoljenja. kaj smejo poCe- 
tl. Edini, kl lahko podne vse. kar se 
mu zljubi. je sistemski operator (Sy- 
sOp). Med nolranjlmi uporabniki so 
6e operalerji podroOlj. Pistilcl svinja- 
rije, kl se po no6nih seansah nabira 



Informacije In stontve. kl jih p 
nuja BBS. so razdeljena na ve6 sk 
pin. Informacije irajnega oomei 


programov, kuharske recepte. po- 
nudbe nsjrazliCnejSa raOunalniSke 
krame tn Se kaj. 

Ena rajpomembnejSin skupin so 
konference. NajveOkral so razdelje- 
ne na razrede. posveOene kakSni te- 
mi: programskim jezikom. operacij- 
skim sistemom. komunikacijam. ba- 
zam podatkov. . . bporabniki se lah- 
ko vklju6ijo V eno ali veC konterenc. 
prebirajo sporobila. spraSujejo ne- 
umnostl. se norOujeio iz drugih. 
puZiajo za sabo globokoumne ko- 
menlarje. Skratka. to je kraj. kjer se 




municiranja med uporabniki, ki so 
trenutno v sistemu. Zadeva je na 
mob podobna delovanju postal CB. 
Vkijubite se v enega izmed kanalov. 
se udobno namestite v naslonjabu 
In uiivanje se zabne. Tu boste pnba 
najvISjIm vzponom bloveSkega du- 
ha Idejekotiskrivekresnibkeprele- 
tavajo zaslon. be pa vas kaka ie 



za vebino drugih udeleZencev. 


Doljemanje in gordajanje 


NaslednjI bar bibiesa se sknva 
V skupini, kjer so datoteke. Razvri- 
bene so po tematskih razreOih. vsa- 

nalnlk. Postopku sa reba download, 
po nabe doljemanje. Hitrost dolje- 
manja je odvisna od modema in pre- 
nosnega protokola. Proiokoli za 
prenos datotek imajo pomanljiva 
imena. kot so X modem. V modem. 

Z modem. Viije ko je brka. boijii 
protokol se sknva za njo. Poleg Oo- 
Ijemanja je moZno datoteke uplo- 
adatl.gordaiati. Ta moZnostsasicer 
uporablja redkaje. a ba imete kopi- 
co ukradenih in hudo okuienih pro- 
gramov. le sezite po njej. 

VpraSalniki (Questionnaires) so 

po bibiasin monjo SysOpi. Prvi ^ 




vpraSalnik moramo obiieino izpal- 
Dill, Ko se prvit priiavimo v siatem. 
SpraSuieio nas vse mogoie. od ure 
rojatva do Stevila vrsllc na zaslonu. 
KOI sistamski operator boste imeli 
V vpraiainckih izvratro muOilno oro- 
dje Vsak teden si lahko izmislile 
novega In prisilite uporabnike. da 
potrpeSlilvo straZeio vaSim sadistiO- 
oim nagonom. 

UporabniKi sr sporoOII ns izme- 
njuieio la po konferencah in kanalih 
CB. temvai ludi go elektronski po- 
$11. Ta |e namaniena predvsem iz- 
menjavi sporobll mad dvema upo- 
rabnikoma, vsako sporotilo pa lah- 
ko poSllemo ludi vet uporabniKom 
hkrall. Poita ;e vsestransko uporab- 
na. Tu se lahko v miru dopisuiete 
z vsem svelom. poiiljate opolzke 
ponudbe bibiesarkam all iinte -Je- 
hovovnauk ^islozasebnih sporobil 
saveda ni. saj ima sislemski opara- 
(er vpogled v vse. 

Billenl. vpraSalniki. datoleke. 
konfererce in poSta so sastavni del 
sKoraj vseh pakelov za biOias. Mno- 
gi pa ponu|a|o vrsto dodatnin moi- 
nosli, kot so dogodki. vrata In upo- 
raba omraZii BBS. Med dogodka 
lEvenIs) uvrSPamo skupiro postop- 
kov. ki se periodiino ponavliajo ob 
lodno doloPenem Oasu. Postopki 
lahko zadevajo vzdrievanie slste- 
ma. aZoriranje datotek. brisanie za- 
starelih sporoCil ltd. Skoz vrata all 
Doors vstopiiho v svet zunaniih pro- 
gramov na bibiesu. Tako lahko pra- 
birarro Informaclie. kl so snran)ane 
na leletekstu, igramo igrice. kjerso- 
delujeio cele horde igralcev iz ra- 
zllCnih dezel, preblramo zunanjo 
poito. pregleduiemo luie baza po- 

Skorai vsi biblesi so povezam udi 
vomreZja. Na)bol| znano js FidoNet, 
kl zajema okrog 15.000 postal. 
OmreZia BBS so namaniena izme- 
niavi sporoPil. Za to potrabuiamo 
kakien Palm (front-end) program, ki 
Ob vsakem telefonskem klicu preve- 
ri. all gre za obiPainaga jporabnika 
all za klic iz zjnaniega omreZia. 
Obidaine klice prepusti bibiesu. zu- 
nanie pa obdela posebei. Tako poSi- 
Ijamo sporoPlla po ysei zemeliski 
obli. SI predstavliate. da bodo vaSa 
klobasanis morda prebirali v dalini 
Avstrallji. na mrzli Aliaskl all v bla- 
godeini sendki tlhomorsklh atolov? 

Instalacija 


Lotimo se konPno Inslalaciia! Po- 
stopsk la pri vsakem izdelkj druga- 
6en. vendar so si vpraSania. ki nam 
|ih zastavlja instalscljski program, 
prece) podobna. ObiPaino bo traba 
programu na|pre| dopovedati. kak$- 
no komurikaciisko opramo imamo. 
OoloPiti moramo komunikaci|Ske 

dam. naPin detekciie klica, hitrost 


2 modemom. h 
ko priKliuPimo K 
ketno mreZo. To seveda povePa za- 
logo potrabmh pnroPnikov. Ko sa 
• ' • ' inzlomibprakopliamo 


prlietnajPih opravil. ' 

m delu doloPimo, kako 
IS organiziran. Nastavi- 
mo podroPia za konterenca. datote- 
ke in sporoPila. opredelimo proto- 
kola za prenos datotek. doloPimo 
itavllouporabnikov. Pas jporabesi- 
sterna. dolZmo sporopil. oanovna 
pravila delovania in Sa ka|. 

Sledi poslaslica V obllki uporaOni- 
Skega vmesnika. Najprei se le traba 
odloPiti. ka| nai naS bibies stori 
2 hovim uporabnikbm. Novinca lah- 


Prl doloPaniu podropii. ki sa na- 
naSaio na SporoPila. konference in 
datotake, se le prav tako treba uba- 

|| poznejSi popravki. Ob 
osnovnem programu so v vePini pa- 
ketov za bibias KakSni dodatni pro- 
grami. Namenjeni so delu z dalote- 
kami. organizaciji podatkov. pova- 
zovaniu z drugimi bibiesi in drugim 
opravllom. 

VaPino pakelov inslallramo brez 
veP|ih leiav. sai moramo predvsem 
pazljivo odgovarjati na vpraSanja. 
za vse drugo pa poskrbi Instalacliski 

Programi za vsak zep 

2a sklep SI oglaimo rekai najboli 


deio. k 
ltd. 

Oblikovenja zaslonov in manijev 
sodi k naizamudneiiim instalaci- 
skim opravllom. OoloPiti moramo 
vsebino Stevllnih zaslonov in meni- 
jav. kl so na voljo uporabnikom s>- 
stema. Programi za bibies 
tuprecei * 


luiaio 


iporaba veP lezikov. Ovoinl naPir 
prikazovania vsebine zaslonov 
(tekstni In gratipnl). obllkovanie 
lasinih opozoril. svaril. nasvetov in 
calo milozvoPnih malodi|. 

Pri postavitvi bibissa (S precei po- 
membno. Kako zagotovili varnost m 
zaSPito sisiema. VePina programov 
omogoPa nasiavilev Slevilmh var- 
nostnih ravm za skupine uporabnl- 
kov. Tako lahko omeilmo dostop do 
datotak ali podroPli. dovolimo all 
prepovamo izmeniavo zasabnih 
sporoPil. praveriamo lavno aporoPi- 
iB, preden grade v lavno uporabo |s 
tern preprePimo mnoZiPno pohujSa- 
vania mladolatnin planov biblesa). 
dovolimo prenaianie datotak in ta- 
ko napraj. Posebna zaSPilaobiPaino 


nji. k|er nas zamma vss. od politip- 
nega prepriPanja do na|l|ubtega re- 
produkcljskega poloZaia. Ko mu ta- 
ko rekoP slePamo gale, mu dovoli- 
mo desel minut brszplaPne upora- 
be. za vsako nadalinio minuto pa 
udarimo krepko ceho. Tu (8 Sa mno- 

ni doloPimo. 

a poP- 


pomagali kraiSali dolge zimske uri- 
ce. Med skromne)Simi primarki raj 
omenimo oci BBS Software. Pod- 
pira eno samp klicno lini| 0 . zato le 
dober zgol) za ljubllelisko rabo. In- 
stallramo ga s pnloZenim progra- 
mom. V Katerem navademo osnovne 
znaPItnosli postaie bibies. OCI BBS 
podpira 250 pooroPli za sporoPila in 
datotake tar naomeieno Stavilo upo- 


s uporabliamo t I. threading. 
KBr pomenl. da potaka branie po 
logipnem. ne pa SlevilPnem zapora- 
dju. DCI BBS podpira tudi neomeie- 
no Stavilo vrat za poganjanje zuna- 


a pazl)ivosti. sai 
verietno ne Zellmp. da bi kak zuna- 
nji uporabnik po pomoti all namer- 
no pravzel viogo SysOpa. Z zaSPilo 
savada nesmamo pretiravali, Kerse 

bomo na svoiem bibiesu sploh lah- 


Precei boIjSa bisgo se skriva pod 
Imenom Wlldoatl. SodI mad tisie 
pakele. kl jih lahko naiprej preizku- 
slmo v obllki sharewara. Prelzkusna 
verzija podpira zgolj eno klicno lini- 
{o. pri registrirani verziji pa sa lahko 
odIoPImo za Konfiguracl|o z 10 all 
250 vozllSPi. Wildcat! le preprosi za 
ihstatacljo ih uporabo. sai nas ves 
Pas vodi|0 jstrezni mamii. priloZen 
pa (8 tudi obseien priroPniK (okrog 
200 strani). Program je ramanien 
postavitvi maniSih postal bibies. po- 
nu|a le 24 podropli za sporoPila In 
26 podropli za daioleks. Mamie m 
zaslone lahko popolnoma prilagodi- 
mo svoiemu okusu. VePuporabm- 
Ska verzlia Wildcat! zahleva lokeino 
mreio ali oKolje DESOVIew |za nai- 
veP Sliri llni|s|. Uporabnikom |e na 
voijo vaP prolokolov za prenos da- 
totak. brez veP|ih teiav pa lahko 
Wildcatl prlkljuPimo tudi na omrei- 
je X.25 (npr. JUPAK). 

Eden na;stare|ilh m hkratl naj- 
boljSIh programov za bibias sa ime- 
nuie HB8S-PC. Ceprav ni v lavni 
iBStl. ga lanko uporabliamo brez- 
plaPno. Avtorji program ves Pas do- 
polnjujeio. tako da se skorai vsako 
leto po|avl nova verzlia s Stevilnimi 
izbol|Savami. Po 2el|i si lahko omi- 


paketa R6BS-PC sta izvrstna zaSPi- 
ta (veP Kot 65 000nivo|Sv) in izradna 
prilagodljivost pri konfiguraciii. 
Uporabnik lahko nastavi okrog in- 
sto paramalrov S orogramom Oobi- 
mo obsaZan pnroPnik. ki podrobno 
poiasn|Uia Stavilne moinosti pake- 
ta. RBSS-PC podpira vePje Stavilo 
klicnih linij in razlipna vaPopravilna 
okoija (DESOView. Windows, lokal- 
ne mreZel Po RBBS-PC se zlahKa 
povezuiemo z omreZ|i bibies iFido- 
Net. PCRelay). sai nam je na voIjo 
veliko zunanph programov Precej 
biblasov. ki uporabljaio RBBS-PC. 
je povezanih tudi v poaabno mraZo 
ABBS MnoZica leh postal nam hi- 
tro pomaga iz morebilnin teiav 

Avstralski program RemoteAc- 
cess le prav tako na volio kot share- 
ware Posebnost pakata IS V tern da 
ga lahko uporabliamo samp s Krmil- 
nikom Fossil Za RemoleAccass la 
znaPilna preovsem valika pnlagoP- 
Ijlvost Pol|jOno lahko oblikuiemo 
vldaz vseh zaslonov in vsebino me- 
nl|ev Pakal podpira do 99 klicnih 
llni|. brez teiav ga vKliuPimo v mra- 
to FidoNet. Vsebuia vePino najpo- 
gosteiSih protokolov za prenos po- 
dalkov. sami pa lahko doloPimo Se 
15 zunaniih protokolov Inslalaciia 
hi zaplelena. sai sta na volio usire- 
zen program in obsazan pnropmk. 

Glavni odliki programskags pake- 
ta Spitnia sta preprosla uporaoa in 
spraiemljiva cena. Podpira do 255 
uporabmkov. vendar le delo z n|imi 
organizirano maice nenavadno. 

V vsako posiaio oziroma vozliSPe 

V vePuporaPniSkam oKol|u le traba 
namrep naloziti ves program in vse 

leva vallko prostora na diskih. pred- 

guraciia vsakega vozliSPa drugaP- 
na. Spitlire ponuia sorazmerno 
skromne moZnosti za prikliuPevants 
na zunania omreZia. tudi izbira pro- 
tokolov za prenos datotek je 
maihna 

Mailmut-CBCS je eden redkih 
programov za bibias. Ki ga lanko 
uporabliamo tudi v OKOlju 0&2. Za 
zasabno uporabo je program braz- 
plaPan, dobimo ga na Steviinin bibi- 
eaih. QIavna prednost Maximusa je 

traba Zrtvovati vsaga raPunalniKa. 
PoZenemo ga v ozadiu. raPunalniK 
pa le prost Se za druga opravils. Za 
vePuporaOniSKo oKol|e potrebuis- 
moloKalnomreza ah uscrezno vePo- 
pravilno programsko opramo. Po- 
leg osnovnaga programa la za 
jspeSno Palo potreban dodsini Pel- 
ni program. Ki oogovarja na laleton- 
ske Klice. inslalaciia programs is 
pracai mukotrpna. sai paramatrov 
ne nastavlismo z instalaci)skim pro- 
gramom. temvaP soshranieni v obli- 
KI datolsK ASCII. To valja za vse 
konfiguraciisKe dalolske. 

V slovenskih Dibiesovskih login la 
naiboli canien in lazSirien program 
PCBeard. Namenien le predvsem 
prolesionalnim postajsm BBS. le- 
mu usirezne so zmogliivosti in ce- 
na. Osnovm sistem lahko postavimo 
Izredno hitro. kajli vsa instaiacija le 
Karsada samodeina. vse potrebne 
pa naidamo ludi v obsaZnem pnroP- 
mku. PCBoard ponuja 255 varnosl- 
nih ravni. vsako podroPia lahko zaS- 
Pitimo z gesli. UporabniKom la na 
vo<|o 65.000 oodroPii za sporoPila In 


datoteke. Veiupo'abniiko okolie 
zahleva lokaino raiunalni&ko mr«- 
to. instalacija dodatnih vozilif ie 
mobno poenostavliana. V vsako po 
stajo je treba naloilti Ie nekaj si- 
stemskih datolek. PCBoard se odll- 
kjja tudi z mnoiico dadalnlh pro- 
gramov. Qrez zapletov ga lahko po- 
vezuiemo z vsemi mogobiml zuna- 
niimi omreZil. 

Naitetl programl so Ie skromna 
Izbira iz obiIrnB ponudbe biblesov. 
Stevllnl paketl so prilagoieni drugim 
operaciiskim okoliam (npr. Unixu). 
delo bibiesa pa labko izboliiamo 
z mnoZico najrazlldneiiin dodatkov. 
Ko se odloiamo za postavltev last- 


teZav. Kljub temusi 
da so biblesi modno eprdemtdno 
OOdroCje raiunalnlSIva. Ko se en- 
kral znaidele v njlh. se nilri okuZbl 
In popolni zasvoienosti skorai nl 
mod izogniti. fiolnike prapoznamo 
po bebavem, meZikajodem pogledu 
In nerazumljivam blebetanju. Zdra- 
Vila, razen nitre evtanaziie. zaenkrat 
Se ne poznajo. 


Ime programs: DCI BBS Seltwsre 
Verziia; 3.00 

ZaloZnIk: Nordevald Software 
Cena: 99USD 


ZaloZnik: Mustang Software Inc. 
Cena: 129 USD (1 uporabnIK). 249 
USD (10 uporabnikov). 499 USD 
(250 uporabnikov) 

Ime programa: RBBS-PC 
Verziia: 17.4 

ZaloZnik Capital PC User Group 

Software Library 

Cena. brezpladen program 

Ime programa RemoleAccees 


Ime programs: Spitfire 


ZaloZnik: SCI Communicatlona 
Cena: 1 10 USD (za podjetia. zaseb- 
na uporaba le brezpladna)- 


ZaloZnik: Clark Development Co. 
Cena: 170 USD (1 uporabnik), 240 
USD (3 uporabnlkl) 

Vadlna oplsanlh izdsikov |s na vo- 
1)0 brezpladno kol aharaware all 
V demonstracliekl obllkl. 6e|lh Zall- 
te doMO, pokllilte oei/340- e«4. 


WINDOWS II FOR EASTERN EUROPE _ 


Country: Slovenia 




dobitl teZko pnpakovani MS Win- 
dows 3.1 for Central and Eastern 
Europe. Zdej smo le dodakall to po- 
sebno razllPico krmllnega progra- 
ma Windows 3.1. se previ navadne 
smertSke verzija, s podporo podpo- 
ro za enajst lezikov in pisav v Srsd- 
njl In Vznodnl Evropl. 


buje diskete enaga samega formats 
' tokral |lh iesedamzzmogl|ivost|o 
1,44 MB. Poleg glavne knilge s 650 


1 jBzIkIh: sloven- 
ski dal obsega 66 stram. Opisui'e 
instalacljo. glavne dele programa 
Windows, pretvarianie datolek in in- 


standardno kodno stran 852. £e to 
ni nareieno Ze aamodeino. Pohvalo 
zasluZi moZnost, da dodamo pod- 
poro za kodno strap 652. ie nlma- 
mo MS-DOS S.O. pai pa kako preji- 
n|o razllilco. kl ne podpira Lahn M. 
Imetl moramo kaipada kartico VGA. 

Inslalaclio za Slovenijo iz memia 
Control Panel. International, vidite 
na sliki 2. Hkratl je prikazena karta 
znakov (Character Mwl s kodno 
stranjo 1250. kl jo raziliica EE upo- 



cCiSiZ, Times l{pts, test 

cCsSS. Atial (Helvelcaj 16 pts, test 'IHoj Mkra' 

cCsSzZ, Courier U pts, test "Moj Mikro" 


cCsSzZ, lima 46 pti 


Glavne razllke so skalarni lonti TT 
s slovenskiml irkaml. Integrlranl 
program za konverzgo med stanm 
tormatom datolek ASCII in standar- 
dom za naie znake Latin II (v slste- 
mu Windows kodna stran 1250), na- 
lepke a irkaml In vodnlk za Instala- 
cljo V iestih jezlkin. 

V nasprotju s pro|Sn)lm testom 
paketa Windows 3.1 sem to razllil- 
co preskusti z Izjemno hitrim slste- 
mom TEKOM 4S6iG3 s 1 26 K strO|ne- 
ga vmesnega pomnllmka. 16 MB 
RAM, Teacovim trdim diskom IDE 
(100 MB, 16 ms) In grafiko mono 
VGA. Krmllni program za pomnllnik 
je OEMM 366 v. 6.02, MS-DOS pa 
verzije 5.0. Slovenske irke so iz 
DOS po razvrstitvl Latin II. Trains 
enola je Colorado |umbo 250, mISka 
pa Mlcrosoftova, verzija 8.20. Za 
medpomnllnlSka programa sem 
uporabljal PC-Kwik In NCache Iz pa- 


po svelovni premlen). Opisal I 
seveda samo razllke v primeriavl 
z amerlSko razllilco. katere test )e 
bil ob|avl|en pred dvema itevil- 


stalaciio tlskalnlka. Slovariek oken- 
skin izrazov nam olaiia vstop v svet 
Windows. Prilotena le specifikaciia 
obeh kodnlhstranl. ki naszanimata: 
1250 za MS Windows In 852 zaMS- 


. I opravimo s progra- 
n Setup In je dobra. Kratko In 
0 Izberete drlavo Slovenijo in za 


nager (program za uprav)|sn|e dato- 
tek) so vkliuiili opci |0 za pretvoroo 
datotek z razvrstitvl )0 slovenskih 
znakov po ASCII v novi okenski for- 
mat. To si lahko ogledate na sliki 3, 


njenl. Kako ps je z ASCII? Navedeni 
so prlmeri datotek v formatu ASCII 
In dokumentov. napisamn z Word- 
Partectom: vedno gre za standard 
znakov Latin II (CP 8S2) za progra- 
ms DOS. 

Oe nalagamo datoieko CP 652. ki 
bo konvertirana v CP 1250. moramo 
Izbratl konverzljo DOS Text. Ce na- 
lagamo datoteko CP 852 brez kon- 
verzije s File Managerjem. moramo 
Izbratl konverzijo DOS Text v Wor- 
du. Datoteke, napisane v lormatu 
WP. pa MS Word ni mogel naloim 


IBM (ASCII) za DOS uporabi ANSI. 

Excel 4.0 je pravilno naloZil samo 
CP 852. kl je bil prediem konveniran . 
V CP 1250. Tako je bilo tudi z Note- t 





IGHT.PIF 

AMON-PIF 

■AULT.GRA 

5KTOP.PIF 

KFIX.PIF 

PIF 

SAPP.INI 

hSIb SPRMPT.PIF 
DPOUT.IW 
-TET^ELXiB 
SEXCEL4.INf 
nEXPAND.EXE 
aFF.PIF 
QFILEFIXPIF 
QFIREWORK.IW 
□FOXPROLN.PIF 
OGAWES.GRP 


-C] SYSTEM 
-OOESQVIEW 


aCLOCK.INI 

nCONTROL.EXE 

BCONTROL.INI 

DCONVOLL 

3CPBACKUP.PIF 

nCPSDOS.GRP 

□CPSICONS.DLL 


Shka3. 


noOne konverzije naloiiti tudi doku- 
ment v lormatu CP 85Z. vendar ne 
brea ukaza. da mora dokumenl pra- 
tvorllt. madlem ko le CPSS2. naiprej 
konvertlran s File Managerjem, na- 

pretvanal. ^ 

Naiih znakov po standardu YUS- 
Cll (oklepajav ipd.) nisem mogel 
preftomi V CP 1250. Nisem odkril, 
all manjka kaka nu|na datoteka ozl- 
roma all je v mo|i razlldlcl kaka na- 

V nasprolnl amerl moramo doku- 
ment Iz MS WinWorda posnetl kol 
DOS Text (ik.txS), £e bi ga tadi nalo- 
2111 V kak program DOS. Poskus 
konverzlje Iz Worda v WordPerfect 
se po prliakovanju ni posredll. 

Oiltno je, da bodo na tern po- 
drodju leZave, a upaimo, da bodo 
programi kmalu razjmneie pretvar- 
|al< zrake med CP 852 in CP 1250. 
Srcer pa le Microsoft sam kriv, kerje 
za Windows Iz paica Izsesal razvrsli- 
tev znakov po ANSI, teprav za oseb- 


lenl IBM-ov nabor znakov, kl je do- 
polnllo ASCIII Nerodno je, ker za 
takine neumnosti pladajo davek 
uporabnlkl. 


Uporaba 


Vse je lepie, ko nimate ve£ opra- 
vltl z izmenjavo datotek med pr> 
grami DOS In okenskiml programi. 
FontI TT, ki zasedeio na disku malo 
prostora, deprav lahko znake pove- 
date od 6 do 144 pik (odvisno od 
apllkac’ie). so odildna stvar. Serlfl 
jtagnejo bill spadenl, loda za na- 
vadne dopise bo to kar v redu. Na 
sllkl 1 (zmaniiani z zaslona) vidite 
Irl fonteznadlmi drkaml: times, arlal 
in courier. V programu sta ie dva 
fonta z dodatnlml simboll: Symbol 
in Wingdings. 

Prej nismo mogli samI brez teZav 
vpisatl naiin drk v menlje, okvire za 
datoteka In drugam, kjer je v upora- 
bi sistemski font (draft). Ta verzija 
>ma kaipada tudi te fonte z na9iml 

Naposled lanko tudi pri nas pro- 
20 Moj mikro 


grami teieio vmajnmn oknlfi, ker so 
naSe 4rke po CP 852 normalno pri- 
kazane v vsen vellkostih. Na sllkl 
4 vidite drobne PC Tools, pod nilml 
Se maniil Manliest (znakl 4 x 6), na 
dasni pa je hrvaSka razlldica Word- 
Perfecta z naSImi drkami. Zdai so 
maiDna okna korlstna. imeti pa mo- 
rate seveda dovolj hiter sistem in 
vellko pomnllnika za delo v nadlnu 
386 Ipriporodliivo: 486/33 z 8 MB 
RAM). Windows v takJnem sistemu 
zelo solidno dels z majhnimi okni. 
pomembno pa je, da programi za 
DOS tudi V majhnih oknih onrani|o 
podporo za midko (pn tern me nl 
ubogal same WordPerfect). 


Lokalizacija 


Razvrstitev znakov na tipkovnici 
je standardna: po tipkovnici se raz- 
prdi na tisode znakov. Meni nl bllo 
to nikoll vied. Silo bi mi ljubo. da bl 
MS vkljudi! uko v DOS kot Windows 
tudi kako -nestandardno- razvrati- 
tev znakov, ka|tl tipkovnice pisalmh 
stroiev in radunalnikov niso enake. 
Geprav lastniki pecejev vedinoma 
nIso uporabliali pisalnlh strojev. 
preden so sedli za radunalnik. jlm je 
ta jugoslovanski standard tuj. 

Ce bi Imei Windows malce boijii 
makrojszlk, bl bllo to mod ureditl 
kot V DESOViewu. Upam, da bodo 
vendarle na vol|o drugadns tipkov- 
nice oziroma da bo mod dobitl iz- 
vorno kodo dalotake. v kateri je kar- 
la tipkovnice, in dokumentaeijo. Prl- 
dakovatl je. da bo to zagotovll Atlan- 
tis. kl V Sloveniii prodaja Izdelke 
MS. 

Drobna napaka jeta, da so pri MS 
Izbrali za das in datum eanko lodilo, 
tako da se nekateri programi punta- 
jo. Vender nl teiavno dolodlll, naj 
bo datum loden z dvopidjem. Vse 
drugo je v redu. 

Kljudno za slovenske uporabnike 
le soniranie po naiih drkab. To je 
bllo doslej mogode samo v nrvaiki 
razlldicl WordPerfecta in MS Works 
lor Eastern Europe. Zdai je tudi 
V okenskih aplikacijan mogode sor- 
tlrati po naiih drkan. MS Word for 
Windows se za to sicer ns meni, pad 
pa Excel dels tako. kot je treba. 


Usklajen s samim seboj 


V primerjavi s prejinilmi raztidica- 
mi - In celo z nekaj mesecev staro 
amerliko - je nekaj Izboijiav. Zdai 
npr. Windows naposled pnzna ime- 
nlke, katerin ime se zadne z znakom 
za minus (-). 2al ni nidbolj usklaien 
s programi kol omenjena ameriika 
razlldica. 

Pokazale pa so se nova teZave. 
WordPerfect za Windows nikakor ni 
mogel sprejetl znakov S in 2. nitl 
s tipkovnice niti po Clipboardu. Oo- 
Kaz. da je za to kriv Windows EE, ns 
pa WordPerfect, je la, da se tl znakl 
(SSzZ) pri prenosu a Clipboardom iz 
ene v drugo aplikaciio izgubijo. Po- 
nskod gre v redu, drugia ne. Micro- 
soft si vedno prizadeva, da ne bl Oil 
zdruiljiv s konkurenco, ker bi |i pad 
rad zmanjial prodaio. Prepndan 
sem, da bodo teZave s § in G odpra- 
vili, vender je dioveka zaradi takinih 
stvari spat strah. da bo odvisen od 
tistih okenskih programov. ki bodo 
Imeh V naslovu dodatek -for Ea- 
stern Europe-, To bi prrvedlo do 
nezdruZIjivostl med programi islega 
imena in proizvejalca. lorei onimi, ki 
so za Vzhodno Evropo, in tistimi. ki 
so za drugs obmodja. 

Hitrost 


Kersempreiinjo amerliko razlidi- 
co 3.1 testiral s sistemom 386/25 
s 4 MB RAM, je potrebnlh nekaj 
phpomb 0 hitrosll. Windows posla- 
ne V sistemu 486 udoben za delo. Ni 
nid hitrejil. vender je zares prijelen. 


negakoli vmesnega pomnilnika. In- 
staliral sem mu SmanOrive. In ko |e 
potem Windows naloZil v pribliZno 
45 sekundah, je spoznal razliko. 

Meni je res zopmo dakati dve, tri 
sekunde, da se izriie zaslon ali da 
Windows naloZi datoteka In mi do- 
voli prehod v kak drug program. 
Pred kratkim sem s tiskalnikom izpl- 
soval dve stram besedila (v nadlnu 

nov program In datoteko. Ka2e. da 
sem radunalnik dregnil v obduHiivo 
todko. kafti liskalnik se je ustavil in 
dakal. dokler ni bilo konec nalaga- 
n|a. Zabavno' 

Pripoto6ilo 


Ce vam je okensko okolje vied in 
do imete niter sistem (all vsaj 366/25 
s 4 MB RAM. vendar v okenskem 
okolju ne uporabljate programov za 
DOS), se registrirenim uporabni- 
kom paketa Windows 3.0 vsekakor 
splada prenod na vzhodnoevropsko 

Ge Sale razmliljate o nakupu pro- 
grama, s katerim bi mogii nkrati de- 
lali z ved programi, potem razmislite 
0 DESOViewu 386 (test v prihodn|i 
ilBvilki Mojega mikra). Ni se tudi 
slabo pozanimati pn znancih. res- 
nm in stvarnih uporabnikih. ki si ra- 
duralnika niso kupiii zaradi mode, 
temved od niega 2 ivi| 0 . Imajo pa iz- 
kuinje z Windows all DESQVi- 
ewom: poveoall vem bodo. kako sta 
|im programaviedinkakinesomu- 
ne prednosti in poman|kl|ivo5tl. So- 
le ledai kupite enega all drugega. 



V tern sistemu je tudi v nadlnu 366 
vse lepo, toda standardnl nadin je 
ia vedno hitreiil. 

Se nameravate programe za DOS 
uporabljati v okenskem nadinu. po- 
tem vam priporodam prav takian si- 
stem ali ie boijiega. Hitrost je prav- 
zaprav relativna. Neki znanac se je 
navduill nad OknI. deprav splon na 
zna dobro uporabljati radunalnika 
in ga nltl ne potrebujeza kai zahtev- 
nejiega. Ko sam Izmeril, da porabi 
za nalaganje Windows 3.1 skoraj 
dve mlnutt, je rekel: -In kaj zalo7- 
Niagov sistem ja 286/12 brez kakri- 


Sa se boste nazadnie odiodill za 
Windows, si zagotovile dovolj pom- 
nllnika (od 4 do 8 MB), zelo niter 
disk, priporodam vam sistem 488 In 
re bl bile odved kaka gra'idna karti- 
ca. kl pospeil delo okensKega za- 
slona. Tedaj boste mogli izkoristiti 
prednosti povezovanja podatkov 
med razlldnimi programi in datote- 
kaml, saj Windows na tern podrodju 
blesli. medtem ko nitrost in udobje 
ne bosta osupljivi. 

Naipomembnsiie pa le. da je na- 
zadnje tudi Microsoft Windows priz- 
nal Slovenijo. saj bodo imall upo- 


.JJ>PROACH FOR WINDOWS. 


Priblizevanje iz zasede 




BLINKER 2.0 

Pomezikni 
in povezi 


bineZerso 

1. Predolguvod 



siiial pres pribliino dvema letoma. 
vsndar sa oznake varzije ne spom- 
nim vee. Takral smo Kompleksne|§e 
aplikaciie povezovali z nemogoce 
poiasnim PLINKom, med ustvaria- 
nrem novih zadev pa smo produktiv- 
nost dvigall s TLINKom. Lepi casi 
- pognal si Jkazno datoteko za pre- 
vajanje in povezovanje (v delovni 
postaji XT, osameilnl ARCnel) isr 
roino odiel na vsaj pol ure tra|B|0- 
£o -iikpavzo-. Danes je naloga 
opravJ|ena, §e preden lahko na rez- 
dravo razvado sploh pomisliS, vodil- 
ni delavci pas pro0uktivnost|O kljub 
lemu nso zadovoljnl . . . 

§e danes se spominiam udele- 
Zencev konterence kllpsraSev In n|i- 
hovlh za6udenlh obrazov. ko sem 
(kar nekako ponosno) povedal. da 
jporabl|amo PLINK. Na| vedo |sem 
SI mislill, da delamo kompleksne 
programs, katerin prskrlvki so za 
mall TLINK nereiljiv problem. Mo- 
derator le pogledal na tablico (kjer 
je pisalo YUGOSLAVIA) in dejal: 
•Kaj pa sploh podneS tuka). tvo|i 
program! se ia Se vedno povezuie- 
jo...-Smeh avditorija le bilprlzane- 
sljlvo pomiluiod. 

Bolj kot to. da nimam Blinkeria. 
pa me je motila opremlienost drugih 
kjdeleZencev. Imeli so: 

- prenosne racunalnike 

- lisle majhne kasetofone 

- alfa, beta, game in kaj vem Se 
katera verzije vsen mogodih orodlj 

- teniike loparje In lahalno 

Jaz pa svindnlk, beleZnIco In od 
novih devijev oZuljene pele. {Mama 
le uzlrajala: ~Tak§en pa ie ne poS 
okol' nodll!') 

Ob besedl BLINKER se omenje- 
nih reii vedno znova spomnim. No- 
stalglia po obdoOjj. ko smodezdru- 
Zevallsredstvaln delo; ko jezdruze- 
no delo financiralo vsaj kaksno po- 
tovanje. pred Katerim sem zllkal kra- 
vato in ziedcil devlje? Kdo bi 
vedel . . . 

2. Jedro (v katerem bom 
poskusal povedati kaj 
koristnega) 


2.1. Overzifah 

Po lanskem zimskem spanju smo 
po sklepb atrokovnega kolegiia 
sprozlll investlciio v novo program- 
sko orodie - povezovalnik Blinker. 
Na Irgu le bila verzija 1 .50 In zaplalli 
smo se v nekai mesecev trajajode 


kratje bil na Ounaiu. drugiS na Brni- 
ku. tret|l6 spet (Se vedno) v Amenki. 
Ml pa amo Sivall prekrivke in |ih 
KljUb vrodsmu poletju delili uparab- 
nikom In ker smo se v lirmi igrali 
Individuaino odgovomost. sem bil 
Individuaino odgovoren K sredi sa- 

Jeseni, ko sem zadel povedevall 
prihodke sistemu PTT mi |S z Qre- 
gorievo in Vladimirievo pomodjo 
pod roke (oziroma na disk) le prisla 

slovenskih oglasnih deskah. k|er 
lanko dobite tudi demo verzge 2 0. 

Dedek Mraz (deprav so ga takral 
Ze poskudall ukiniti) pa nam le 
s sendee strani Alp pnnesel disio 
pravo verzijo. laksno z registracii- 
sko kartico in s prlrodnikom. O lem. 
da se je tjdl omenieni dedek lolil 
podietniStva. prida radun za dobnn 
500 riemSkin mark. Casi se resnidno 
spraminiaio.. . 

VeizijO 1 51 Inadgradnio, upgra- 
de) je zaneslo v naSe kraie po zaslu- 
gi MicroArta. Od prejSnie se rszliku- 
|e le po podpisu (prei Blink Inc., zdai 
Assembler Sohware Manufacturers. 
Inc ). Verjelnoso mimogrede odpra- 
vill Se kakinega hroSda. saj |e Oila 
nadgradnia zaslonj. 

Za verzijo 2.0 sem prvid zasledll 
reklamo v revijah. ka|tl v odi me le 
zbodel V paidevino omreZen okosl- 
njak. ki le dakal na povezovanje svo- 
jega programa. flevez najbrZ ni po- 
biral avansov in mu je meo mozgan- 
skim viharjeniem zmanjkalo za nra- 
no. Oobili pa smo ludi pniazno ob- 
veslllo, naj seza nadgradnjoogiasi- 
mo londonsKI podruZnici. ker smo 
registrirali ameriSko verzijo. Oznaka 
licendneitevllke ameriSke verzije se 
namred zadne z BR, evropske pa 
z ER. 

In tako smo v zadetku letosnjege 
avgusta dobili nov prirodnik litevilo 
Strani ae je podvojilo). diskeio (tudi 
EXE se le skorai podvDjil) in regi- 
strsciiskokarllco Nsdgradnjastane 
99 funtov l-t- 17 luntov poStnine 
-I- 7061 lolarjev cannskiH. Spediler- 
skih, poStnih in skladiSdnih stro- 
Skov). 

Novo verzijO lahko uporabliamo 
za povezovanie umotvorov. ki smo 
jin napisall v enem od naslednim 
prdgramskih lezikov: 

Borland Turbo Assembler Bor- 
land Turbo C/Turbo C-r-i-. Borland 
C + *, FORCE, Microsoft Assembler. 
Microsoft BASIC POS 7 1 . Microsoft 
QuickBASIC 4.5. Microsoft C' Quick 
C, Microsoft Fortran. Microsoft Pas- 
cal, WATCOM C, Zortech C** 

Verjetno ni ireba poudarjati. Oa 
Blinker podpira clipper (Summer 87 
in5.x):omejilevfe le pn Summer 97 
(Imeti moramo verzijo. kjer le ura 
02:00) &e pri povezovanju dobile 
sporodilo --dos-hold unresolved 
ekternal*. vsekakor preverite uro pri 
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aatotenah CLIPPER.EXE, CLIPPER- 
LI8 ir EKTEND.LIB. 

Ree deluie tjdi z okni (Windows 
3 X) in s polovidnim ope'aci|Skim si- 
slemom (0&2). 

Na vol|o nam (8 1 7 novlh funkcij. 
ki )ih vkl|u6imo v svoje programejn 
29 novin opcii za daloteko zel|a. Ce- 
prav smo o nekaterih opcijah in 
iunkciiah pred kratkim brali v kon- 
kjiendni reviji. vsaano navaiam ne- 
ka| jgolovitev. pomisiskov in po- 
gledov 

2.2. 0 opcijah. lunkcilsh. primcnh 

in stevllkah 

Oglejmo si najprei, kaj nam ponu- 
jajo tiste nova opcije, ki so me naj- 
bol| zbodle v oci. 

2 opciio BUNKER CACHE EMS/ 
XMS dolodimo obseg razsirjenega 
(ali oodaIjSanega) pomnilnika. ki ga 
bomo uporabliali za prsdpomnienje 
prekrivkov (overlay caching). Po- 
sebne opciie omogodajo uporabo 


no kodo z atribotom, ki pa sa tzgubi. 
Ce red nato kopiramo. Uporabno za 
lisle, ki razvijaio in tesliraio aplika- 
cije V okolju kakine (neresne) mre- 
Ze. kjer mora bin EXE opreml|en 
z navedenim atnbjtom. 

Stiri opcije so nameniene za pod- 
poro razhro&devalnika CodeView, 
s kalerim se nisem nikoli ukvarjal. 
zato SI s tern ne bom|o) belil(i| 
glave. 

Med opcijami, ki so |ih vsebovale 
Za prejsnie verzije. je vsekakor naj- 
bolj zanimiva (sicer le delna) moZ- 
nost vpliva na okolje, v katerem iz- 
ogram. 

BUNKER EXE- 
na videz ne- 
udinkovita, jo priporoCam. §e pose- 
bej V sistemih a programsko opre- 
mo razlidnih avtoqev, ki vztrajno po- 
pravljajo konfiguracijske daloteke. 
da (konkurantov) program iimved- 
krai crkne. Prav zaradi lovrslmti 
problemov. ki sem jib doZivlial na 


vajamo cupperski pr 
Ceprav je opcija 
CUTABLE CLIPPER 



'^^BUNKER CLIPPER PAGE ponuja 
sistem slranidenia (paging) za clip- 
per 5.01. vendar o lam ne morem 
nepisati ka| ved. sai konzervalivno 
vztraiam pri verzijl Summer 97. 

Z opcijo BLINKER CLIPPER PRO- 
FILE vkliudimo analizator zmoglji- 
vDsti (prolller) in z njim zasledujemo 
Slevilo procedur (In funkcij), ki se 
nalagajo med izvajanjem aplikacije. 
Zadeva je zelo uporabna pri optimi- 
ziranjj nivojev in naha|alisd proce- 
dur. vendar je vprasanje. kdo se 
s tern sploh de ukvarja. saj je pnpra- 
va Spagetov veliko bol| enoslavna. 
Intormaeije, ki nam jih ponuja to 
orodje, so razvidne iz skie in po- 
drobnej&a razlaga verjelno ni po- 

6LINKER MESSAGE DUPLICA- 
TES nam v povezavi z MODULE 
omogoda. da poimenujemo ved ra- 
zlidnih procedur (lunkcij) z islim 
imenom in za fazo povezovanja na- 
vedemo ime knjiZnice. v kateii je 
Zelena procedura. Cemu bi to raPi- 
lo. nimam pojma. 

Opcija MURPHY vpliva na sela 
prekrivkov (overlay manager) Uko, 
da nam siednji pripravi najslaOso 
moZno sltuacijo, Ki lahko nastane 
med izvajanjem aplikacije. Potem 
lahko ugotavljamo odvisnosi med 
tislimi prekrivki. ki se grdo obnaia- 
jo. in zadevo optimiziramo (Spa- 
geti.. .). 

Opcija READONLY opremi izvrd- 


lastni koZi, sem se preizkuisnja le 
opcije lolil bolj sistematidno in po- 
rabil veliko dasa (pa tudi prostora 
V tern zapisu). Od lakral leZav z na- 
stavitvami v konfiguracijskih datote- 
kan skoraj nl ved. 

Ce pri povezovanju dolodimo naj- 
vedje Itevilo odprtih datotek, smo 
5 tern sicer nadomestili morebiti 
manjkajodo nasiavitev v ukazni da- 
loteki AUTOEXEC.BAT (set Clip- 
per=f101). Vendar bo program cr- 
knit, da v CONFIG.SYS nimamo 
opcije FILES-1D1 (oziroma de je 
itevilo manjde. kot si zelimo). Ce je 
nasiavitev v CONFIG.SYS vedja kol 
pri povezovanju. veija Stevilo. ki ga 
dolodimo pri povezovanju. 

Opazil pa sem. da ni ved proble- 
ma s 64-kiisko luknjo v pomnilniku. 
ki nastane v DOS 3.30. de je v CON- 
FIG.SYS napisano parno dtavilo in 
de smo v fazi povezovanja Oolodili 

Za tesliranje le opcije v okolju 
Novellove lokalne mreZe sem izdelal 
dtirl izvrdne programe. ki so se razli- 
kovali le po vseblni naslavitve v da- 

rabe omenjene opcije: nadin nasta- 
vltvs pn dnjgin pa pove Ze ime 
- 10.EXE, 30.EXE in 101. EXE. 

Rezuilati: 

1 Ce delovna poslaja NIMA auto- 
exec.bal, config.sys in shell. cig: 

a) O.EXE mrkne, ko node odpreli 
daloteko 18. 

b) 10.EXE mrkne. ko nodeoOpre- 
ti daloteko 18. 

c| 30.EXE mrkne. ko hade odpre- 
ti daloteko 2S. 


d) 101. EXE mrkne, ko hode od- 
preti daloteko 40. 

2. Ce IMA delovna poslaja samo 
config.sys (tllss=101|: 

a) O.EXE mrkna. ko node odpreli 
daloteko 18. 

b) 10.EXE mrkne. ko node odpre- 
li daloteko 18. 

c) 30.EXE mrkna. ko hode odpre- 
li daloteko 25. 

d) 101. EXE mrkne. ko hode od- 
preli daloteko 40. 

3. Ce IMA delovna poslaja vvsen 
Iren dalotekan liles=101: 

a) O.EXE DELUJE. 

b) 10.EXE mrkne, kohodeodpre- 

c) 30.EXE mrkne, ko hode odpre- 
li daloteko 25. 

d) 101 EXEDELUJE. 

4. Ce IMA delovna postaia samo 
shell.clg (file handles • 101|: 

a) O.EXE mrkne. ko hode oOpreh 
daloteko 18. 

b| 10.EXE mrkne, kohodeodpre- 
ti daloteko 18. 

0) 30.EXE mrkne. ko node odpre- 
li daloteko 25: 

d) 101. EXE OELUJE. 

5) Ce IMA delovna poslaja 

V shell. dig (tile handles = 101| in 

V conlig.sys files=10: 

a) O.EXE mrkne. ko hode odpreli 
daloteko 1 8. 


b) lO.EXEmrkne.konodBodpre- 



ti daloteko 25. 

dj 101. EXE deluie. 


redimo demo verzijo. Tej lahko 
omejimo delovanje na In nadine. 

a) program deiuje. dokler se ne 
izvede dolodeno Slevilo procedur 

b) program Oeluie do dolocene- 
ga datuma 

c| program deluje dolodeno Sle- 
vilo minut. 

Med izvaianjem programa so nam 
na vol|0 tudi funkcije zaspremembo 
vrednosli. s kalero smo omejiii delo- 

Presojo. kako uporabne so le 
opciie. prepuSdam vsakemu po- 
sebej, 

BLINKER EXECUTABLE SERIAL 
nam omogoda. da pri povezovanju 
zadinimo izvrZno kodo z naso ozna- 
ko oz. serijsko SteviJKo. Podatek je 
kodiran lako. da ludi tisti. ki obvJa- 
dajo klekljanje. ne oridejo zraven. 
Seveda pa nam red prav nid ne po- 
maga pred kopiranjem in Sverca- 
njem: Je teoretidno si lahko zamisli- 
m(o) moZen razplel. Ko namred iz- 
vesle (all zasumitel. da vam je nek- 
do ukradel program, lahko nadelo- 
ma dokazele. da itevilka Sasije ni 
ustrezna. in ugoiovile. kdo je pn 
kraji drZal malho Kaj pa potem'’ 

Ne pozabile na BLINKER INCRE- 
MENTAL OFF, ki ga uporsbimo. lik 
preden izOelek odnesemo (poslje- 
mo) k stranki. Ce je stikalo aktivno 
(ON), deluje program precej jsodas- 
neje. 

Opcijo BLINKER MEMORY PACK 
Jahko uporabljamo samo v clipperju 
(Summer’87). z njo pa dolodimo 
frekvenco pakiranja raztresenih ko- 
sov pomniJmka po navedenem Ste- 
vilu izvadenin procedur. Pnznam: 



Jgotovitve: 

- NajpomembnejZaje nasiavitev 
V SHELL.CFG (tile handles), ki pa 
nam nid ne pomaga, de dolodimo 
omejitev v fazi povezovania (Id. 5). 

- Ce je nasiavitev v SHELL.CFG 

fig.sys in autoexec.bal poZvizgamo 
(Id. 4 in 5). 

- Zanimlv je 10.EXE. ki crkuiepri 
18. datoleki, dsprav je omejen z 10. 

Z omenjenimi ugotovitvami in 
vpraZanji. ki so se mi ob tern poraja- 
la, sem spravll ob zivce kolega iz 
Pnmorske, zalo o tern raje ne raz- 
predam ved. 

Od opoij. ki smo jin lahko uporab- 
Ijali Ze v prejinjlh verzljah, omenimo 

Z opcijo BLINKER DEMONSTRA- 
TION (CALLS/DATE/MINUTES) na- 


doslej nisam vedel. da to opravlja 
tudi clippersKa lunkcija MEMO- 
RY(0), vendar precej podasneje (vir 
Blinker User s Guide) 

Uporabnosl in vpliv te opcije sem 
preizkuSal na razne nadma. vendar 
mi do oprijemljivih rezullalov ni 
uspelo pnij. Enak namen naj bi ime- 
la Blinkerjeva lunkcija 8LIMEM- 
PAK(): o njej piSe, Oa sprosli dele 
pomnilnika, v kalenh so se nabrali 
neaktivni preknvki (BLIOVLCLRU). 
Uporabljam jo pred vsakim kiicem 
(podiprogramov na prvem nivoju. 
vendar popolnoma samoslojno. saj 
dajs najboIjSe rezultate. 

Med novB lunkcije sodi BLJCU- 
ROVL, ki nam vrne Slevilko Irenulno 
aktivnega pieknvka. Cemu bi to po- 

Oglejmo si raje lunkcijo 
SWPRUNCMO. Z njo med i^ja- 


» 
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zelimo sprostiti za Izvajanje podre- 


'^SWPRUNC^D izvede naslednie 
dogodke: 

a) ShranI aKtivnt program v XMS, 


notijivt), Za UpravniKa pr 


EMS all na disk: v pomnllniku osia- 
ne mani&i del programa kot Ipritaie- 
noj ogrodje. 

b) V pomnilrik nalo2i program, kl 
se izvaja kot podrejenl procas. 

0 ) Ko se podreieni procas Konda, 
obdovi nadrejenega; ta se izvaia od 
preklniene todke. 

sem zahleval najvecjo sprostilev 
pomnclnika. V pomnllniku |e ostalo 
le 8 kll (spomnlmo se na Novellov 
menl. kl odvisno od verzlie poire od 


Na hitrost delovanja enostavnega 
programa (sekvendno branje in pi- 
sanje po bazi podatkov) posamezne 
verzije ne vpllvajo: tudi pri kom- 
pleksrem programu nl opaznih ra- 
zlik pri nalaganju intemih prekriv- 
kov in izvajanjj operaclj. 

Kot zanimivosi naj govern Se to, 
da sam vse programe v oOjektni 
obliki (.OBJ) prekrstil v kn|iinloe 
(.LI8) in ponovll povezovanje. 


Aja - Stevilka v ZOA je (804) 355- 

Zanimiva je tudI neuspesnost le- 
toSnjega proda|nega hita - orodij. 
kl iz izvrSne kode izOelajo programe 
V izvorni oPflki (npr. UnClip. Valky- 
rre). Baje pri tern (nedastnem?) 
opravllu padejo. 6e za povezovanje 
uporabljamo Blinker. Osabno sem 
preizkusll UnCllp In trditev dril, Val- 
kyrie pa se mi do oddaje dianka ni 
posredilo doPiti. 


prikaze v prirodniku, saj me bo 
urednik spet gnjavil za alike. 

HroScI k sreci se niso pnlezli na 
piano, le Instalacijski program se 
nekoliko necno oOnaSa. Opozori te. 
da na disku nl Oovolj prostora, In 
Izbruhns nerazumijivo Slevilko. Pri 
mem je potarnal. da ima 127 Mb 
premalo za mstalacijo (kje je dobil 
127 MO. mi ni jasno). m je hotel 
mrkniti. Listanje po pnrodnlku ni 
pomagalo. zato se za sporodllo ni- 
sem zmenil In nadgradnja se je 
uspeSno izvedla. Morda je program 
molilo to. da sem ga instaliral na 
mreini disk7 

Blinker je dejansko udinkovit in 
doDer povezovalnik. vender nam 
vse skupaj prav nid ne pomaga. de 
imamo opravka a_kaksnim prepro- 
dajalcem opreme 2-klasa (po doma- 
de Srot), sBj se bodo programi prav 


veselo crkavali. Dokazovati boste 



Slikai 


10 do 100 K). Aktivni program se je 
shranil na disk In poklical Isti pro- 
gram Igrico sem nekajkrat ponovll 
in vse je delovalo brezhibno, obseg 
prostega pomnilnika pa se je vsakid 
zmanjial za 6 K. Podobno je s klloa- 
njem orodij in programsKin paketov 
(WordStar. PC Tools, Ouattro Pro. 
Fconsole, Syscon. PopCorn...). 

Test sem izvajal z radunalnikom 
386/40 (delovna poslaja. Ethernet 
16 ), kl je prlkljuden na namenski 
streinik (486/33). Zadasna datoteka 
se zapide na disk z imenom, katere- 
ga seslavm del je dtevllka delovne 
postaje, tako da problemov dejan- 

S posebno tunkcljo lahko prepre- 
dlmo posledice hkratnega prltlska 
na magidne lipke CTRL ALT DEL. 

Hitrost vsega procesa je disto za- 
dovoljlva (v mojam primeru je Oila 
zadasna datoteka doiga ved kot 400 
K); pri maniSih zadevah (npr. klip 
OOS-ovega ukaza BACKUP) se 
sprememba Izvede v trenutku.bneje 


2.3. Dnjgo 

£e nekaj (obljubljenih) dtevilk In 
prime rjav. 

V izvrSno oOlIko sem zloill kopico 
programov v obiektnl obllkl (12 ko- 
sov. 781.780 znakov) In knjlinleo 
FUNCky. polem pa primerjal vpllv 
varzije povezovalnika na velikost In 
delovanja programov. 


1.50 1. 


hitrost pOVBZOvanja (386/40) 18,4' 15, 5’ 

velikost nalagainega modula (K) 233 233 

velikost .EXE (byte) 965068 955068 

prost pomnllnik po startj (K) 76 76 

prost pomnllnik po delovan)u 24 24 

■ ■ !d startom (PC-DOS 3.30 V K) 525 



Ko Izbiramo orodja. je sploSno 
pravllo, da sa moramo najpra] male 
ozreti naokoli in ugotoviti. kako se 
razumejo z drugimi izdelki. Se pose- 
bej to veija za clipper, za katerega 
dobite ie dez dveeto komercialnih 
in verjelno de ved javnih knjiinic. Pri 
verzljl 1.50 smo jih lahko uporabljall 
dobrih petdeset. pri verziji 2.0 je dte- 
vlika narasla dez sto. Pomembnejse 
(na novo podprte) so: Calc. TBase, 
Nanijcket Tools 2, Commtools. 
Clirma (emulacija IBM 3270) In 
RaSQURaBtrieve. Nadtejmo Se ne- 
kaj znanlh, kl so jih podpirale ie 
prejSnje verzIje: CiipX, dGE. Flipper. 
FUNCky. GrumpRsh. NetLIb. ProC- 
llp, Sieve SIraley Toolkit, SubNtx 

Ljubileliem novega (all res?) me- 
dija je namenjena oglasna deska. 
kamor lahko poklidejo lake reglslri- 
ranl uporabniki kot firbcl. In vsl lah- 
ko (brezpladnol) sodelujejo v konfe- 
rencl Blinker, poSiljejo in sprejema- 
jo privatna sporodila. Kopirajo iele- 
ne datoteka In komunicirajo s sl- 
stemsklm operaterjem (po domade 


3. Zakljucek 


Pri izdeiku, 0 kateram sam se ta- 
ko na dolgo in Siroko razpisal, po- 
graSam pravzeprav samo grafidne 


NASLOV: 
Blinkinc Ltd. 
(kontaktna ose 
PO Box 9 Peni 


Vsi, ki liocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNAN JE ZA R AZVOJ 

DELO 


ESEI. 


Zapiski amaterskega svetovalca 


Ije veono mi |e rtekoliko nerocino 
priznati. da as amatersko jkvarjam 
a avatovanjam. kako kroiill to £jdno 
zverino, ki se |l re£e osebni rafunal- 


I. napolni a programi ii 


dalo, da on ve, kako z raeonalnki. 
Tako kot sa razve za vedeievalko. ki 
>8 menda uspeara v petdeaePh od 
sto napovedi. Mislim, da aem PoIjSi. 
Ampak v nasprot|p z njo ni£ na ra- 
eunam. Enkrat so ma povabili 

V alaSCiiarno in izborii aem ai nakai 
manjaih protiualog v blagu in stori- 
tvab Nam. amateriem. zadoaca. da 
oZivamo sloves tistega. ki zna z ra- 
iunalniki. Zato pad smo in bomo 
ostali amaterji. Naj mi atrokovniaki 

nem opazovanju in sodelovaniu 

V odnoaih na relaciii dlovek-PC- 
dlovak odIoSil. da bom obiavil nekai 
opazovanj in razmi£ljan|Ovrstah ra- 
dunalniSklh jporabnikov. 

Nevednez (navadni) 


ku. pa ni zagonsKa. Preaenatijivo. 
kai vse se da aporodltl po lelafonu. 
Kar le bilo zbrisano, sespet odbriia. 
kar {B bilo na disketi. se da preneali 
na disk. Nekod sem nekoga, ki ni 
zaradi zmede pri VGA na svojem 
zaslonu vioel popolnoma nidasar, 
vodll skozi zadaino naatavitav (SE- 
TUP) In kolikor toliko znosno nasta- 
vltev tistih tamoznih -config.sys- in 


Ima nekakien strop precai na- 
landno ve. kai ho£e od niega. na ve 
pa, kako bi to dosegel. Nekai niego- ser,| s pralnimi 
wih tipidnih izjav; 


Samo da taga na bom vaS dalat nik- 
dar V Zlvljenju. 

Nevednez (navadni) nastopa 

V raznin podvanantaii glede na 
stopnjo radjnalnidkega znanja. na 
kaleri |e. Na sploSno mu radunalnik 
dobro rabi Toda njegova meja |e 

V lem. da teZko razume. da maSina 
veasib enostavno ne vite ven tiste- 
ga. kar se od nja pridakuie. Vsem 
navodilom in postopkom navkljub. 
KolerikI ml v tern primsrj pripel|e|0 

puatijo stro] za kaksen dan, dva na 
opazovaniu To le v £asu prenosni- 
kov laZe izvadijivo. kot je bilo vda- 
slh, ampak ne mislite. da so prej 
poznali kakSne zadrZke. Ker so tako 
zelo usmerjeni na kon£nl proizvod, 
ne prenesejo nobenih skrivnoati In 
fines na potr k cilju. Tega pri prat- 
nem stro|u ni. Nikoli se ne zgodi, da 
bi V pralnem stroju penip iznenada 


II. Kadar |ii 


zumem, ampak to potrebujem NUJ- 
NO. Kako ie gre. saj si mi zadnpi 
povedal. k|s 2 e imam ta listek - co- 
py a: c: all nekai takega Ne dela. Kai 

Ta oseba zahteva natanden re- 

na nekai enostavnib korakov, tako 
kot pri motorni kosllmci all pralnem 
stro)u ObkroZen is zgoro listkov in 
zapiskov, ki nenehno naraSda. pn 
demer |e na vedini papiriev tisti 
obupni copy zvezdica pika zvezdica 
V sto variantah In pa razni kaZipoti. 
kako z enega na drugi konec diska. 




: izpuli kabei in ga sf 


stopini (DAJ KOOO'); n 
depa in In predkione. 
mo natandna navodiia. kako 
lenega cilja. NevednosI ga popolno- 


To je v bistvu zelo zdrev odnos do 
slroja. Nobenega fetidizirania. Ved- 
no nam uspe vzpostaviti zelo pnsrd- 
ne medseboine odnose. Jaz spoSlu- 
jem sveto praproSdino in oni ceni|o 
mene. amateria. kot pravega stro- 
kovniaka. Samo nekai bi svetovai 

s to vrsto uporabnikov: naiprej po- 
skrbile, da bo vedno. ponavljam. 
VEDNO. talelon v bllilni radunalni- 


l|ati. Va2no le le. da |ih poseduie. Za 
vsak primer. £;e bi se kdai pokazala 
potreba. Groza ga la ob misli, da bi 
mogode nekod celo moral uporabiti 
radunalnlk za kakSno korlstno delo, 
pa ne bi Imel navoljo najbol|Sega in 
najnoveisega programa za to. Zato 
ima po tri. Stiri, pet razlidnin progra- 
mov, ki delaio eno In Isto. Se pravi. 
pn njem ne deleio nidesar. (Ne spra- 
duiie ma. kako |ib naPavlja.) 

Kako prepoznatl takdnega upo- 
rabnika? Uoia opazbvania so poka- 
zala nekaj nenavadnega. Sicer bi 
moral korelaciio Se potrditi z vedjim 
Stevilom primerov. ampak zdi se mi. 
so za ta tip uporabnikov najvedia 
travma zapakirare (skrdene. ZIP- 
ane) datoleke. Postopek, kako priti 
do uporabne verziie takSnih dato- 
tak. se Jim zdi nerazuml|iv In skriv- 


nu. Res pa utegne 
iskanje programov za dearhiviranje 
dokai zabavno. Obidaino zahteva 
precej kolovratenja po trdem disku. 
posebei denes, ko se smlnkerji 
opremljaio s stomegabaitnimi diski 
Enkratno je tudimentalno doZivetje. 
ko le zapakirani program na disketi. 
program za odpakiranie smo po 
dolgih mukah nadli v nakam zakot- 
nem imeniku UTIL, odpakiranim da- 


a le namenjen pro 
<iga morale dele usb 




Fanatik 


predvidl|lvo. Ampak pn PC-|U gre 
lahko tisod stvari narobe. Potem ko 
smo preverili vse kable in disketne 
pogone, pa nid, ko smo pn tislih. ki 
sem |ih ie malo holj nalreniral, dali 
skoz slandardno batenjo Nortonov 
In Se vedno nId. postane PC. Ki ti ga 
opisuieio po lelefonu, Kot doiendek, 
ki se |Oka. pa ne veS. ah zanteva 
frutek all dudko. Poskusite kdaj po- 
miriti dojendka po telelonu. Podu- 
tim se kot prevarant. ki |e izdal za- 
upanie Ijudi. Ki so vanj verjeli. Vda- 
sin se sklidem na razne kvantne 
elekte - navsezadnie le pravilno gi- 
Oanie alaktronov kljudnaga pomena 
za delovanie radunalnika. Vdasin se 
lotimo rekonstrukcije poteka do- 

-Aha. dah ste najpre) disketo v po- 
gon A m sale potem v pogon B ne- 
mesto nasprotno. Ta Kombinaciie 
vaS program ne prenese.- Ali kai 
podobnega. Tako kot za zdravnika 
le t jdi za radunalniSkega svetovalca 
najpomembneie. da ohrani avton- 


Nima dobraga stroia. ve pa. kako 
bi kai z n|im. Problem je le. da ga ne 
zanima kondni proizvod. ampak pot 
do niega. Svojo maSino ataino trizi- 
ra z nekakSnimi programi za pospe- 
Sevanie vsega mogodega (vedno 
mu le premalo hitrosti), ki po mo|ih 
izkuSniah povzroce. da zadne racu- 
nalnik iznenada bmeti kot centrilu- 
ga. S programi za pospeSevarie od- 
ziva lipkovnice, za pospaSavanje di- 
ska, za krdenje prostora. s programi 
za kopiranje diskel ' 
spomin uporabnika ni 
dasne magnetne m--' 




Ima dober stro|. ima celo predo- 
ber stro). Ne ve. Ka| bode od njega, 
in ne ve. kai bi z n|im. To so radunal- 
niSKi -Sminkerji- Idealni potroSnIki 
s staliSda radunalriSke inbustnie. 
Verzlio programa 6.11 mora lakoj 
zamenjatizasveio verzi|o6 t2. Paz- 
l|ivo spremlia top lesivice nai-pro- 
gramov leta in ne da miru. dokler 
nima vseh prvih mest na svoiem di- 
sku. Programov seveda ne uporab- 
lia in jih seveda tudl ne zna uporab- 


:name nalog. kot budilko. Na- 
mesto da bi pogledali v dasopis all 
zavrteli teleton, si nabavijo modem 
in potem prebi|e |0 ure in ure na 
BBS-lh. da bl ugotovili. katera ban- 
ka le danes deiurna. San|ari|o 
0 tarn, da bl v monitor integrirali 
lelevizor. v ohISia radio, v disketno 
enoto toaster. Prepndevali so ms. 
da je za radunalnik naibol|a. de ga 
nikdar ne IzkIopiS. Vklapl|an|e in Iz- 
klapljanie menda Skobuje. Pn lam 
ao se skhcevali na neko resno radu- 
nalniSko revi|0. Nenavadno. Ampak 
videl sem ie l|udi. pn katerih je bil 
telsvizor priigan 24 ur na dan Sa- 
mo (I se niso skhcevali na noOeno 
sirokovno penodiko. Enostavno so 
bill malo odStekani. 

Tako kot Sminker more tudl fana- 
lik Imeti najboliSe in najhitreiSe. Le 
da fanatik obiCajno nima tollKo de- 


vedkrat gre za idealista. ki ga zani- 
ma ideia sama. ieli si zgolj zveido 
uporabo in -hakenraniem- prignah 
svoj stroj do skrajnih meia zmoglji- 
vosti. Zato Oije bltko za vsak gram 
pomnllnika in zavsako mikrosekun- 
do. Vender |e bo| iai izgubljen ie 
naprei. Edim nadin. kako uspeti. |e. 
da das vsaki dve leti 3000 mark za 
novo maSino. Pa Se to ni ved zane- 
sl|lvo. All sta opazili. da so svoidas 
pri sottveru cenili alnbute. Ki so na- 
tandno nasproiia tega. kar sa ceni 
pri dejavnosii. ki ohranja diovedko 
vrsto: programi so namrad morati 
biti ma|hni in hitn. Z nastopom slo- 
vitib Oken sta se ti podrodii zbliiali. 
zdai le vzor (megabyte) vehko, 
zmogljivo in podasno. To bo imelo 
dolgoroden vpliv na esieiske Kriteri- 
le V radunalniStvu. Zdaj le tu doba 
radunalniSkega baroka - ceni se ii- 
sto. Kar le zajetmn oblin. slikovito in 
virtu ozno. 

Tudl fanatik me polrebuie. Skrbi 
ga. da |e morda spregledal kakdno 
metodo pospeSitve all kak nov trik 
pn uporabi programov. On more bill 
na tekodem. Splon pa morad $vo |0 
strast nekomu razlagati in amaieni 
ki se nekoliko spoznaio. so za to 
naravnost idealni. 

Nevidni moz 



ZA PLITVE 2EPE. 


P ozna lesen le za aceno BBS nai- 
boljii letni £as. NoCi so dolge. tarife 
nizKe. klloba|tl bol{ ah mani pamet- 
nih idei sa raziivajo po kablih in le 
vabijo, da prlstaviS ie svoj pIsKer 
ueenosti. Kl|ub mrazu in prvim sne- 
Zinkam. ki poplesavaio pred oknom. 
je eiovaku lopio pri srcu. ko na za- 
slonu sladi neutrudnim mravliicam 
BBS. Med tonami plev se lu in lam 
zasveliika kakinozrno. kl si gakaZe 
podrobreje ogledatl. ga prelzkusill 
in morda celo registrirati za skrom- 
nc nadomestilo. 

Baze podatkov 


Nekateri so pad nenasltni. Zlasli 
veiina jporabnikov clipperja. Kljub 
nekaj sto jkazom in tunkcijam. Ki 
jih pozna ta programsKI lezlk. si iz- 
midlju|ejo vedno nova in nove tunk- 
clje in |in V obliki knjiZnIc ponjfaio 
naokrog. Tako kot zbirko funkcif 
True WIndews. s katero lahko svoje 
aplikaciie dopolnimo z najrazlldnej- 
§imi vrsiami oken. Edina pomanik- 
Ijivost |e V tem. da bo treba za celo- 
Vito verzijo odriniti neka) dolar|Sv. 
Verzija za snareware je namred 
zgolj demonstraciia moZnosti. kt jin 
ponujaio True Windows. 

Grafika 


Program Curve OlgWzer bi labko 
uvrslili med programs za CAD, seve- 
da lisle bolj skromne. Pozna vrsto 

CNIUE 

DICmZEB 


k^M^daMcaTrogriokfltck.^knih 

lahko uporabimo pri risan|u nadrtov 
m drugih risb. Tudi z zumiraniem in 
koliranjem ne bo teZav 

Komunikacije 


Komunlkacliski programi so red- 
kejSe ptice na nebu BBS. zalo pa 
tollko bolj vredne pozornostl. Ena 
lakSnih je elektronska posta Pega- 
sus Mall, namenjena uporabi v to- 
kalni radunainliki mreZI Netware. 
S Pegazom lahko poSiltamo in spre- 
lemamo elektronska sporodila. si iz- 
menjujemo daloleke in obvestila. 
Programu so doOana podrobna na- 
vodila za instalacijo. 

Liubiteljem Morsovega nadtna 
sporazumevanja bo dobrododel 
program Morse Tutor, ki nasv nekaj 
urah poudi o vseh skrivnoslih doi- 
gin in kratkih piskov ter mlhovih 
komblnaci|. £ie se boale po nakljud- 
iu znaSli na kakem sodobnem Tita- 
nicu, bosle avtor]u ie po smrti hva- 
leZni. 

Organizacija podatkov 


Program Cleanaer je elektronska 
metla. s Katero lahko Iz datotek po- 
dislimo nairazlldnejio svinjarijo. Ta- 
26 .Stojmikro 


ko z enim zamahom odstranimo iz 
tekstnih datotek vse nepotrebne 
ubeZne sekvence all drugs konlrol- 
ne znake, kl so se na nedoumlilv 
naiin vrinili vanie. 

Piipomocki 


Vsl pad nimamo tesredealilolikS- 
nega Zepa, da bi se lahko naslaiall 
nad Okni in njihovo vedopravilnost- 
jo. Poiskati |e treba kaj cenejSega. 
za zadetek morda Back ft Forth. Ta- 
ko bomo lahko v pomnllnik naioZIII 
ved programov hkratl in poganiall 


Kljubno dolge. nesrn^o papreti- 

pisovanjem pisemskih nalepk’ ku- 
ven in naslovov. si bosle lahko po- 
magalisprogramom Labels Plus, ki 
bo vse navedeno opravil namesto 


Progiamski jeziki 


Programiranie v zbirnem jeziku |e 
skorajda le stvar preieklosti, saj je 

ved okorno in zamudno. Ki|ub temu 



zdai ensga. zdei drugaga. V na- 
sprotju s poZreSnimi Okni porabi 
Back & Forth za delo sorazmerno 
male te dragocene radunalniSke se- 


at raiunalniStva je men- 
da V ustni komunikaciii med dlove- 

smeri je program CompTalk. kl bo 
naSega ljubliandka prisilil K izgovar- 
janju based all stavkov. Poleg os- 
novnega based nega zaklada se med 
ponudbo BBS poiavija ved dodalnih 
knjiZnic, katerih besede zna Comp- 
Talk izgovoriti. Pravljico za lahko 
nod SI lahko sestavimo kar sami. 
RadunalniSko kramlianje je seveda 
omeieno na angleidino. s katero 
Imamo nasploh precei leZav. Z mu- 

lasten radunalnik in ugotovimo, da 
ne pozna nadih to se ponovi 
pri tiskalniku In gratidnlh progra- 
mih . Mojstrl, ki sa nam ponuiaio 
na vsakem vogaiu, znajo sicer vse 
uredrti, vender ne zastonj. Ce imale 
vmesnik EGA all VGA, si lahko naSe 
drke Izdelate samI z izvrstnim 


je poznavanje zt 
nova za udenie drugih jezikov. saj 
bomo marsikako funkeijo all posio- 
pek laZe razumeli. KaZe si tore) vsai 
baZnp pogledatl zbirnik Cheap As- 
sembler. kl le izredno preprosi za 
uporabo, hkratl pa podplra vedino 
tislega. kar nam ponujajo protesi- 
onalnl makrozbirnikl. Programu je 
dodan kratek prirodniK, kl nas hilro 
vpelje V glavne skrlvnosti zbirnlko- 


Protiviiusna zdiavila 

Virusl. troianski kon|l. radunalni- 
Ski irvi >n druga podobna golazen 
se zal vse hitreie mnoZljo. A za vse 
se prej all slej naida ustrezno zdravi- 
lo. na pnmer nainovejia verziiazna- 
nlh protivirusnih programov VIrusS- 
can in Ctean-Up. Prvi la namemen 
odkrlvaniu. drugi pa odstranievanju 
vlrusov. Prepoznati m odstraniii )i 



Izdelati je mi 


de V pascalu. Drugo vrsto leZat 
m obtdajno povzrodaiotlskalnlkl 
— , ; -in|u podatkov it 


sdnic'.^SaTpi 


klobase, kl 

znova ziepiti, da se nam vr 
stoipcl Ujemajo. Tovrstnih te 


It nji- 


II nej tokrat 
3 za testlra- 
Errmon. Potem ko 


■e bralno-pisalne operaclje In nas 
Ob kakrdnikoll napaki ustrezno ob- 
vesti. DOS le namred glePe napak 
na disku izredno redkobeseden. sa| 
nas razveseli le s kakim -Ganeral 


izdrpna Zdai so v modi predvsem 
radunalniSke pustolovSdine. pa tudi 
za l|Ubltel|e hltrih prslov avtorjl lepo 
skrblio. Izbiramo lahko med arktid- 
no pustolovSdino v igrl Arctic Ad- 
venture. kjer se le treba prek osem- 



desetih votlin, soban in lukenj doko- 
pati do zemljavida in. kai pa druge- 
ga, skritega zaklada. all pa se raie 
odpravimo na Mare v pustolovidini 






ganitzu. Kjer ]e trePa Kar dvajsetkrat 
ugotoviti. kako priti zenega zaslona 
na Orugega m se pri tern izpgniti 
pajkom. kadem in smrtonosnim 
ostem. Zanimiv priirisreK radunalni- 
dke pustolov^ine |e k|er |e tre- 
ba kljub skromni grafiKi precei na- 
penjati tislo usedlinico. kl nam po 
Oveh all treh urah igrania Se migeta 
V glavi. Med arkadnimi umotvori 
Emo odknii igro Crusher. nekakSno 
razlidico Sokobana. Med zaboie |e 
treba zapreti dimvec kosmatlh, re- 
patin stvorov in se doKopati do pre- 
lepe Eve. kl nas hreoenade cake 
vani od soOan. 

Ce iellte dobtd brezplaten pn- 
merek (pladale le stroSke za disKe- 
to in poSInino) katerega od nava- 
denlh programov. poKlidlle na (061) 


Seznam programov 


Arctic Adventure ver 1.0 
70872 b/tes 

Back ft Forth ver. 1.30 328,720 bytes 
Cheap Assembler ver. 2.1 3 
95.475 bytes 

Clean-Upver.S.6b9S 166.371 bytes 

Cleanssrver. t.OO 46.74Sbyies 

CompTalk ver. Demo 57.359 bytes 

Crusher ver. 1.1 117,123bytes 

Curve Digitizer ver. 3.0325.312 bytes 
Ega Font ver. 2.30 1 73.033 bytes 

Errmohver. 1.1 S.25Sbyies 

Labels Plus ver. 2.2 75.956 bytes 

Monuments of Mars ver. 1991 
69.162 bytes 

Morse Tulorver.3.0b e7.123bytes i 

PaganitzuveM.OO 28.6187b^es i 

PegasusMallver.2.1b213.S43bytes I 
SIdewaysver. 20.1T6bytes I 

35,805 bytes 

VlrusScanver.8.7b95 157.606 bytes 
ZZTver, 2,0 100,841 bytes 
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M-CLASSIC PC AT 286-20 MHZ, 

1MB RAM 999 DEM 

CASE BABY AT 8 POWER S. (*3.5) 

MOTHERBOARD HEADLAND 286-16 MHZ 
NONOCHR.-GRAFIOPRINTER CARD 
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
HAM MODULE 256 K x 9/7 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5, 25' 1,2MB 
HARD DISK ST 3S1 A 43 MB/28 MS 
FRAME 5,25' FOR 3.5' HDD 
MONITOR 14' P/W MONOCHR. 


EIMn«conv«|NEig(»IB.SM 


UPS - NEPFIEKnjENO <1 


UPS 1000 VAOimiE 




M-BUSINESS PC AT 286-20 MHZ, 

2 MB RAM 1.480 DEM 

CASE SLIM 8 POWER S. 

MOTHERBOARD HEADLAND 2e6-16MHZ 
NONOCHR.-GHAFIC/PHINTER CARD 
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
RAM MODULE 1 MB/SONS SIMM 
KEYBOARD 101 CUCK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5, 25' 1,2MB 
HARO DISK ST1144A12SMB/19MS 
MONITOR 14- P/W MONOCHR. 


M-RAINBOWPCAT386SX-25MHZ, 

1MB RAM 1.790 DEM 


CASE MINI TOWER 8 POWER S. 
MOTHERBOARD 386SX-2S MHZ 
AT (IDE)BUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARO AT (PAR/2 SER. PORTl 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512KB 
RAM MODULE 256KX 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25" 1,2 MB 
HARO DISK ST 351 AJX 43 MB/26 MS 
MONITOR VGA 1024 X 766 


M-PUBLISHER PC AT 386-40 MHZ/ 
/64 CACHE, 4 MB RAM 2.790 DEM 

CASE TOWER 8 POWER S. 

MOTHERBOARD SS&AOMHZ. 64 KB CAC 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (IDEIBUS HDD/FDD CONTROLLER 
I/O CARO AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB x 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1 ,2 MB 
HARD DISK ST 3120A 107MB/15MS 
FRAME 5,25' FOR 3,5' HDD 
MONITOR VGA 1024 .x 768 COLOR 


M-GRAFIC PC AT 38640 MHZ/64 CACHE, 
8 MB RAM 4.190 DEM 


CASE TOWER 8 POWER S, 
MOTHERBOARD 386-40MHZ, 64 KB CAC 
SUPERVGA CARD 1024 x 768/1 MB TS 
AT (lOE)BUS HDO/FDD CONTROLLER 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 MB X 9/70 NS SIMM 
COPROCESSOR 30387-40 MHZ ULSI 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25- 1,2MB 
HARD DISKST3144A 130MB/16MS 
FRAME 5,25- FOR 3,5' HDD 
MONITOR VGA MITAC 17*1024x768 


M-PROFESSIONALPCAT 
486-33 MHZ, 8 MB 6.999 DEM 

FILE SERVER CASE 8 37SW P. S, 

MOTHERS, 4a6-33MHZ, 128K CACHE 
SUPER VGA CARD 1024 x 768/512 KB 
AT (lOE)SUS CACHE HDD/FDD CONTR 
I/O CARD AT (PAR/2 SER. PORT) 

RAM MODULE 1 M8x9/70NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2 MS 
HARD DISK ST 1480A 426MB/14MS 
MONITOR VGA 1024 x 768 CX5LOR 


otPWASCMCioiFne 


M4u6«rau6GU F4 


PQWrOf-SALE SYSTEM 


M-SEVER PC AT 38640 MHZ/64 CACHE, 

8 MB RAM 5.999DEM 

FILE SERVER CASE & 375W P.S. 

MOTHERBOARD 3B6-40MHZ. 64 KB CAC 
MONOCHR.-GRAFIC/PRINTER CARD 
FDD/HDO SCSI HOSTAD.328, leBlT 
ETHERNET COMPAT. (NE2000)B. 16B! 

RAM MODULE 1MB X 9/70 NS SIMM 
KEYBOARD 101 CLICK CHICONY SLO 
FLOPPY DISK 5,25' 1,2MB 


Cint Ip Mz pronMnegi MM. 


rfiiacom 


61000 L]uei|ana 1 
— Tel.: Oei/IIA-ISl"" 
Fb*: 061/114-350 
BBS: 061/114-204 







za uankovitejso 
in racionalnejso 
uporabo osebnih 
racunalnikov 


Z inteligcntnim vniesnikom |«prinler 
sharing soluiions*) poveaie vec osebnih raiunalnikov 
s skupnim liskalnikom in si poceni zagotoviie mnoge 
funkcije lokalnih mrei 

Nadaljujie i delom na PC-ju (LOTUS, WORDSTAR ild.) lu 
med doigoirajnim izpisovanjem ali risanjem. 

BUFFALO® 

The world's liigest manufacluref of buffered 
electronic data switches 

lijipySHBHSi 


Povezite: - vec PC-jev z enim aii ved tiskalniki (lepopisni. 
laserski. i(d| in risalniki 

- vet PG-jev na centraini ratunalnik preko ene 
lelefonske linije (modem) 

- razlicne lipc racunalnikov (PC. MAC. MIN! pod 
UNIX-om. ltd.) s skupnimi tiskalniki 

- vec inteligentnih vmesnikov med setwj in tako 
brez omejitev povetujete itevilo paralelnih 
(ceniromcs) oz. serijskih (RS2.12C) vhodov in 
izhodov. 

Med 10 razlitniitii lipi inieligeninih vmesnikov izberite tisiega 
ki najbolj usireza vatim potrebam. 

Zahtevajte ponudbe in demonsiracijol 

raCunalniSke storitve. 

Ljubljana. Jadranska 21. 

TEL.; 157-100. FAKS; 155-229 


N 0 V E L L 

* instaiacija mreze 
* testiranje 

* uvajanje sistemskega 
administratorja 


cSrs'! 


Predstavnik za Hrvasko in Slovemio 
MarlnTeS d.o.o.. ljubtiuns 
0 rCorp,/USA Bratovievapl. 18 



Kf Mcomouters 


Urhunski PC racunalniki za dostopno ceno ! 


4Mb RAM 

80Mb17tnstr(ii disk 
5.25' all 3.5' giM disk 
ostak) kat pri 486SX/25 

, 99.000 SIT _ 


Vsi tacunairiki so 
testiran 48 urin Imajo 

IZiresecsv garanaie 


WMnz 

e4K CACHE 

4Mb RAM 

130Mb1Smstrdldlsk 
ostslokotpri 486SX/2S 

124.000 SIT 


^(063) 856134 


25 -In 3.5' gibki'disk 
lOMbISmstrdidisI 
o^GA512K 1024x781 


ELEKTRONEXPORT d.0.0. 

nuOl C.64 z vso dodatno opremo 
-l2vrst|OyslicKov 

- »lov9nsk( prevod ongmalnega pnroCnikazaC 64 
-turbo moduli s reset tIpKo (prg. za nasiavitevglavi 

-RFdelilrlKzaTV/C64 

- izvijaiza nastavltev glave 

- valik izbor igric za C.64 

naslov: DUNAJSKA 51. TEL.: 061 328-097 


INKJE 


PRVI 




VELIKI BARVNI 
INKJET RISALNIK 



iipornbnik luhkn izbira med l,50>!l50dpi ali 500>5(K)ripi 
V iini-dirpclional (Quality) ali bl-dirpclional (Draft) nafinii 
INJEKT tehnolngija zdruzuje v svoji palrti 2.56 barv 
izbirale Inhko tried 15 debellnami frl (od 0.08mm do 
1,27 mm) 

risalnik prepozna vse formate od A4 do AO 
komiinikacija nn razlifnc racunalnike je mozna preko serij- 
•skepa RS-232 ali hilrejlena Centronir.s vmcsnika 
omulira HP-OU HP-GL/2 in RTL 

D A I C 0 d. d. 

61000 Ljubljana. Medvedova 28 
tel.: 061/515-455. 315-523. telefax 061/315-528 



PRENQSNI RACUNALNIK IPC POKIA-PC PI 



■ 28612MHz 

■ 2 MB RAM (do 4 MB) 

■ 40 MB trdi disk 

■ LCDDispla>'.640 x 480,16sivio 

■ Zunauji Oopi 1,44 MB 

■ 1 X paralelni, 1 x serijski vmesnik 

■ PiikljuEekza VGA monitor 

■ Napajalnik220V 

■ NiCd akumulator, Power Management 

■ Ibrbica 


■ 'Ib2a2,2kg 

■ 2 LETI GARANCIJE 


POKLICITE; 

061 554 730 

062 222 751 
069 31 217 


122 . 990 ,- 



YOU’RE RIGHT 



Speciolizirono podjelje za svetovanje nacrtovanje, 
izdelavo, uvojanje in vzdrievonje integrironih rocu- 
nolnisko podprtih informociiskih sistemov 

vom ponuia 

celovito rocunolnisko podporo poslovno informoai- 
skih sistemov za podjetjo s podrocjo proizvodnie, 
veletrgovine, moloprodaje in zunaoje trgovine. 


POOBLASCEIM UIS'I KIBL I'EK 
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Eizo za varen in 
pogled V 
racunalnik 


PoveMva mod upondnikom ra^nalmka in samini radanalniknm ala prav iiolovo 
Upkovnica in monilor. hi lem )c monilor za zdravo in kvalilfUio vizuelno pnvesa»n 
Izrednu pomi'mben. saj ima dobcr monitor ludi vpkv na boliSo poiuiie dlovrka «■ 
rahinalnikom In obrauio ima uporaba siatiaftK manitoria na uporabnlka ikodlilvr 
vplive. 

N zaslonih s klemdnlmi kaiodnlml ccrml ullka naalane (ako. da posebnr elrkirodr 
UEmorijo rurke eidkironov Iz kalodna cdvl na rosfomo plaal. kl |r nancscna na 
notranjb alran ualona, Sloi roarorja na zaslonu ac msIoiI iz velikanskcga klevila tobk. 
ki so pH barvnlh monltonib sralavlten« iz troh barv. pn monokromatakih pa iz one 
barvp. Glavni del monltoiTa ala Uidi prervnmlk. ki prervarja sinnale iz rabunalnlka 
1 dlrklronskc kark« in video oiarevalnlk. 

Vaini podalki pn monllorjib mi: 

- lobljivosu kl pomcni koliko lobk jo monitor iposoben pnkazaU na zaslonu. 

- vellkosi zasiona, kj )r navadno izrabena v inbab in pn kaleri pumeni lo dolzino 
diaponalc. Pri leh Stcvllkah moramo pozili na vidni del zaslona. kl pa sc pn monllonib 
s ploskim Mslonom (Flal screenl skoraj ujema r. dejansko vellkualjo railona. pri 
starejiih pa je diaponala vidnepa dela zaslona za kakino Inbo krajia. 

- podalki 0 emlslii mapneuiepa in izmenlcnepa polia rkstremno In zclo nizklb 
frekvrnc. kl lahko Jkodljlvo vpllvn na naie vdravie. be ni v pnpnrobenlh mejah 
razvldnih iziabrie I. 



posebrn nabin izdelan zaslan. da preprrcito kkodlitve odsevc svellobc s pradnlc slrani 
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zanesljiv 

zaslona. S lem dobimo Se pcaebei oslro sliko na zaslonu monllona in lako ie 
kvalhelnelso siiko in upoden obbulek za obi in ctlomo pobulle operaleria. 

Pn uporabi monliorjev se pogoslo po)avi problem posiantve dveh aU vetib monitor- 
lev V nepoaredno bllilno, kor lahko med njimi pnde do medseboinib vplhrov. Eizo 
monllonl novelie senjc E&l. imafo mlnlmalno razdaJ)0 med dvema monliofiema 
zman)kano s 60 cm na zavidljivlh 15 cm med dvema monitoriema. To le be posebno 
vaino pn dvomomlorskem sistemu. Problem medseboinepa vpliva |e reJen s poseb- 
nim zaibilnim oklopom na bobnih delih mnnllona. ki preprebuje nuEneloemu poliu 
Sir)en|e v okolico in s lem vpliv ludi na sosednii monilor. 

Zelo vaien podalek je vsekakor vrednosl osveievaine frekvence, s katero se obnavijn 
slika na zaslonu. Ce je la frekvenca prenizka. ima operalrr obbulek ko( da shka 
utrlpa, kar bkodljlvo vpliva na obi in lahko le dodalno povruba ulnifenost m plavobol. 
Pri Eizo monilorjih so vrednosl! osvezevalnih frekvenc nekako od 70 do 75 Hz. Ta 
podalek pave, da monilorjine vpUvaio molebena bloveka in so zaUi v samem vrbu po 
ohranjanjublovekovepa zdravia. Zoiadi vseh leh laslnosu so moniloni Eizo pnmenu 
za vsakopar, kl mu je monilor polreben za vsakdanie delo in nainnben preiried nad 
delajli sllke. Pri lem mi.slim predvsrm na uporabnike nabnovatsklh CAD propramov 
in uporabnike razlibnih prafibnlb progniraov kol npr. Windows okol|a in omaiice 
programov, ki v njem delujeio. 

Se posebe) bl vam radi predstavili polep ze znane in uveijavlieue senie monitoriev 
s trinitronsko cevjo tudi novo in kvallleOm scri)o monilonev F senje z ravno cevpi. 
Nflva F serija se ^likuie v vseh nmenienih zasbilah na blovekova zdravie, v sadob- 
nem izitledu, ravnem zaslonu, ostri sllki in be znaal kvaliieil Eizo monilonev. Sacna 
oblika in izdelava kalodne eevl omopoba uporabo monilonev le posebno uporabni- 
kom CAD in razlibnih pailbnib propramov, ki potrebuiepi nsDti. veb^. zanrslpvo lo 
•zdravnv, neiilripaiobo sUko za vsakdanie delo in prepled nad delajli svoiepa dela. 
F serija monilorjev se jzdeluje v treh velikoslih s 1^. 17- In 21-uibnlm btrvnim 
ravnim zsslonom in monokromatskim 21 -Inbnim zasionom predvscm za DTP apbki- 
cijr. Oslale znabilnosti monilorjev so razvidne iz labele 2. Slika monHorja 




^ uveljavliena T aertla monilorjev & tiinilronsio cevjo M zein ostro alike in visok 
kontrul je ravno Iskii kol F serija naraeniaua najbol) uhlevnlm uporabnlkom 
osaboih ra^naliukov. Ceoovno pa ja v yikjem razredu kol K scnil. ki dopolnjuje vnel 
med maoiSimi moDilorji In vebklmi predvaam v ^pladu cena. Kar pa ae lice JasInosU. 
pa ja odslopanje miDimaino predvaam v sknjnlh upnrabnikavih zahlevah. Tako 
imamo tada) live kvaiitatm Mri)l Cizo raonilorlav za razllcne pla6llna sposobnoail 
uporabnlkov in profaiionalno uporabo. 

Za pnklop EIzo monllonav na radunalnik ja sevada polrabna crallcna kanira, ki )o 
tudi proizvaja Eizo. Pri lam naj omeninio novi f!enaracl)i VGA karlic in puapakavalnib 
izredao hilrih kaitic AA (Advanced Accelaralor) sariia. Bistvene laslnosu so razvidne 
iz tabale 5. 



Informacijski sulemi, ki zdniiujeio 
sisiefne, uporabnike in razviialct. 

UNISYS 

Kvaliieta in lanesljivost 

CTOS Open 

Informacijski sistemi 
za deveideseta 

^mTMS^_ 

MRP ll 

UNISYS m CTOS Opea ini vtUiiem 
blntavfu ziamki korperaait UNISYS 



ll fr ».°1 

CELOVSKA I7S. 01107 UUBUANA 
SlOAtNIJA 

11.061/602 160. 6Sa 460 
FAX:061/S66 620. 1U(. 31639 yu 


E3 


Ljubljana, Bralov U£akar 58 

teiefon: 192-004 
telefaks: 198-855 



• Programsld paketRBPOB (DOS) 

» Inousirljsldtefmlnali DOG09/> 

• Oprema za azkanje in ditanje 
proizvodnin dokumencov a drtno 


PAvionomnoa (rezulao 2e z 
osnovno opremo) 

• Povezljfvosc z obsiojedimi paketi 
|V/VC IBM) 


I stanje narodil In delovnih nalogov 
* trenutno doga/anje v prcxzvodnJI 
I IzKorlSfenostkapMtn 



Mboblt Splca d.o.o. 
Slovenska 30. 6 1 000 Uuajaia 
tS. (061I3IB-M9 
fax (061)301-975 


>TiskanJe In Cicanje drtne kode 
>ReglsiraclJa pnsocnosO 
>Kontra[a priatopa 
>Spra>nljania prolzvodnje 
>VodanJa maioprodaja - POS 
>Afnbulantna prodaja. dLscribueija 
>5kladli£no posJovanJe 

yodditavanje iteveev 



Sf profesiona] 




BUBBLE JET TISKALNIKI 

BJ 10ex 825 DEM 

: . BJ 330 1670 DEM 

• BJC 800 5800 DEM 

LASERSKI TISKALNIKI 

- LBP-4 LITE 2170 DEM 

- LBP-4 PLUS 2340 DEM 

- LBP-4 PLUS ( 1.5 Mb ) 2530 DEM 

- LBP-8 mark III PLUS 4100 DEM 


Cene oraSvodavsa nomlniiane v OEM n plad|K/8 vSirpo 
pio^nem teCoJu menjaintce A-bonke, vel)avrem no don 

AVTOTEHNAd-4. CelovSkal75, 61000 Ijjb^ana 
teL: 061/193^1, 132-220 fax.; 061/194-165. 132-250 


A-avtotehna Aavtotehna 



PfS' 


- osebni raejnalniSki sistemi tipa 386 m 4S6 

- lasersKi in matrieni tiskalmkl EPSON. HP. NEC in FUJITSU 

- risalnIKi. scanerji In rezalnikl ROLAND in HP 

- (axl. kopirni atroji 


- lina£no/ra£unovodski servis za podjetia in oBrtnike 

- UGODNI KREDITNI POGOJI 

- POKLlCtTE NAS. ZAHTEVAJTE CENIKE IN PONUDBOI- 
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CSI do.o., 61000 UUBUANA - VODNIKOVA 8, lei.: 061/552-140 


ARTIST GRAPHIC dobavija procesorje zaslonskega seznama za 
Windows AutoCAD 


ARTIST GRAPHICS je vodilni proinajalec grgficnih 
pospewalnjkov za AutoCAD In Microsoftovo oKensko 
akol|B 

Z novimi ptocesorji zaslonskega sezrtatra za WinSprInt 
in ssnji gratiinih pospsievalnikov XJS sta zdiuzena 
Ova svetova. 

Kombinaciia liitrega graflcnega pospeAevalnika in no- 
vega procesorja zaslonskega seznama omogoOa. da 
latiko uporabniki paketa AutoCAD sedaj Oelajo v okolju 
DOS all Windows, ne da bl bill hitrostnl uOInkI slabsi. 
Ravno nasproino! 

Uporabniki po^ielevalnikov sistema ARTIST GRAP- 
HICS WInSprInt, kl uporabliajo AutoCAD v okenskem 
okolju. Imajo veliko piednost pred navadnimi sistemi 
DOS AutoCAD. Rezultall soloUko boljii. kervemo, da 
je bil AutoCAD v okenskem okolju doslej precej podas- 
nejdl od AutoCAD v okolju DOS. 



ARTIST Giaf^ics 

A Control Systems Company 


Na diagramu je v sekundah prikazan das. kl je potieoen 
za ponoven izrisslikevelikosti 1.2 Mb. lodljlvosb 1024 
X 768 In 16 barv. Test je bll opravijsn s PC COMPAQ 
466125. 





Novi procesoiji zaslonskega seznama druzbe ARTIST 
GRAPHICS SO kljudnega pomena. kadar nam je do 
hltrostne udinkovitosti sistema za delo v okenskem 

Prlmerjalnl hitrostnl lest iznsa sllke je bil opravljen 
s kartioo Super VGA z vdelamm Tsengovim procesor- 


lem 4000 in karlico Super VGA sistema ARTIST GRAP- 
HICS WinSprint. 

AutoCAD za Windows je potreboval s Tsengovo kartioo 
4000 kar 3 minute in 24,5 sekunde. Karlica sistema 
ARTIST WinSprint je enako delo opravila v pidtih 5 se- 
kundah all bolje redeno peikrat lutreje. 

Nl samo hilrosi Itslo. zaradi desar so po^iedevainilu 
niU ARTIST V prednosti. Pri delu SO zelo konstna tudi 
drugaorodja. denimo Bird's Eye View. SpyGlass. ikon- 
skl menijl. 3D dodatki ltd. 

Take Izpopolnjenlnorodij neponuja nobendrug proiz- 
vajalec tovrstne gralidne opreme. 

Drudba ARTIST GRAPHICS je sestrska druzbe podjetja 
CONTROL SYSTEMS In ima seded v St. Paulu {Minne- 
sotta. ZDA). Zastopnik druibe ARTIST GRAPHICS je 
CSI d.o.o.. VodnikovaS. 61000 Ljubljana, tel. 1061)552- 
140. 


CSI 4.0.0. 


POGlLlIEKDOVSESODEUIJESPllil 

BizossmEiMMiSnio 

Najvecje svetovno podjetie za razvoj sislcmov podatkovnih baz uvaja revolucionarno tetinologiio, ki jo 
Lmenujemo podatkovna baza s sodelujocimi sireiniki. Podatkovna baza s sodelujofimi slreiniki prikrije 
zapletenost raCuiialniSkih omrezij in tako omogoCa, da v vaSih uporabniskih programth omogoi^ doslop 
do podatkov, ki so zbrani na veC razliCnih rafunalnikih, kakor da bi bili na enem samem radunalniku. Na 
la nafiin podatkovna baza s sodelujoeimi streii.niki poenostavlja izdelavo uporabniSkih programov in 
izholjSa vaSe posiovne odiocitve, saj je dostop do iiiformacij lazji . . . mnogo lazji. 



•Oracie ;e vedno pmdniacil v razvoiu tchnoluKiie sislemov pudatAovnib baz. Una od 
Oraclovih prednosti /e moinosl priktivania razlik med racunalniki v omreiju. ki pa 
seslavlja razlidna stroina oprenia.^ 



’Hevolucionarna novosl, ki jo uvaja ORACLE7 

skrivanjem tehnolo.ike zapletenosU. je ^HH| 

mof primcriati z veliko novostjo, ki jo je m 
predstavliala eiwstavna uporaba rafunalnika 




aHomsti^nim naiinom. ki , 



S sjstemj III in ORACLE? 
bodo naie slranke dobile 
najveiio moino 
zmogijivosl obdelav 
pudatAov od osebnih 
rafunalnikov do 
zmogijivih delovnih posiaj 
za le del sUoskoy. ki bi iih 
zahlevale reiitve 
s renlrainiml 
racunalniki.’ 





predspdnik lii , 


Da bi izvedeii veC, o femer sc 
uavduiili ostaii vodilni 
pruizvajalci. posljile faks na 
stevilko 061/349-619. 


ORACte 

programska oprema na vseh 


■ vaiih raiunalmkih 






o 

monitor" 

Proizvodno trgovsko podjetje, d.o.o. 

★ 

Monitorji SUPERTRON, PHILIPS, NEC, EIZO 

VGA mono * VGA barvni multisync * low radiation 

★ 

stalna zaloga • 24-urni BURN-IN test 


f.sH 

servis z originalnimi deli * RSO atesti 



★ 



Vasa prednost - MONITOR ! 

1 


64270 Jesenice, Kidriceva 41 , Tel.: 064 - 82 883, 861 331 , Fax : 861 332 



Sta zahtevan uporabnlk oaebnlh naCunalnikov? 




hv i>iIl ili:lli>lkfaLjs.i|ilvO K jtlll' 

' . likci iipi>rabl|alL’ kjikuljtijc- niiiilclitanij in .simul.kii 
fii|iiliu|elc (ludalkc uh >>jki.'ni ijsu iia mcsiu ' 

liiuilc 'ilKiUkLo |HPi)icmbnj in /jiipn.i 

Tu |B kaMvDSt In {anetlllvoci, Kl ii jo lahku 
prlvnteilel 


tJsi.hiii laciuuiliiiki ffP Vectrtt 
.SiTi|;i 4«hN: najhitrejii network read) PC-JF 
Seiija ,W()N: cuuy level sistcmi 
'ii.iiy "TCady-io-tisu" Ncrvcrji 


Q O Q 



ijlNi f'nUaiali 

pupiija • niii/iiiw Jiidji- 


do .’4MB • iz- 
hoIjNan Cenini- 
iiiis (Bl-lronii'l 
scrijski vinesnik 
jMoraabkini prcklapla- 


ni kjwk zj ’Iktlislov • 45 vgrajtnih njem • viroka palela poxchnih 
I'tiliiii; pisa' lliiiclliliint in Iruc | imcsniknv 



. grolicne predslavllve • barvne teksle • preglednice in grafe 
CAD/CAM/AuloCAD • projekino ploniranje « zo DTP • ilustracije 


rgm HEWLETT 
inM PACKARD 

NEC 

EPSON* 




'viNki iiikici in inairiciii tiskalniki . pcrc.sni in inkjet risiliiiki 
vneiii . loiil kasele • iii/sirilve iipuniiiia ■ inonilorji • diski 


VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Izbor najbolj prodajanih proizvodov; 


SCO UNIX System V38ti 3.2 ^ - 

SCO Open Desktop ( J - 

SCO TCt’'ll> & NKS 1 

SCO KoxBASEt "" '’^i 1-' 

SCO Vl’.ix 


IJNIPLEX 


Umplex 11 
Office Automation 
Uniplex Graphics 
DaUlink 
Windows 


Informix - 4CL ■ jm 

Informix - SQL ■ Im 

Informix OLTP ■ 

Rapid Development System HSjpQRMIX ' 


COBOL 


PC Connect 
X Vision 
SQL Comiccl 


MICRO FOCUS COBOL^ 
LPI COBOL 
RM COBOL 

/ISIONIV/IRE 


: -"JCHASE 
RESEARCH 


Intel igentni 
terminaiski 
koncentratorji 


VAX HDT M UNIX 


EDT* - editor 








SOLANJE po originalnih angleskih tecajih 


- UNIX Fundamentals 
Shell Prugrammmg 

- SCO Administration 

- UNIX Comm. & TCP'IP 
UNIX Tools 

UNIX Kernel 

- UNIX Device Drivers 


- Informix SQL 

- Informix 4GL 

- I-SQL DB Admin. 

- UNIX-DOS Integr. 

- C- Programming 

- Umplex WP. SS. RDBS 

- Umplex Office 


UNIX naPC 386-SX 


2a raCunalnlSki , 

inteninng in svelavanje Hll j| 

Kardeljeva 8, 61000 Ljubljana. TEL/FAKS: (0611 214-223 § 




I 62000 AAARIBOR, TOMSKiEVA 1 9, TEL. & FAX; (062) 28-250, 26-09 1 
I 64000 BLED, ZA POTOKOM 1 , TEL. & FAX: (064) 77-039 

i coma SMC 

; SSS WESTERN DIGITAL 

I B Mustek SIGMA 

TALIGRASS a ^ flkcjfZ/JC 

TECHNOLOGIES W 

I MITSUBISHI 

[ Poslovna programska oprema 



AVTOTECHNA- 

ST. VEITERSTft. 41, A-9020 KLAGENFURT 
TEL (0463)50578, FAX: (0463)50522 
inf; TECHNOS d.o.o. Ljubljana, tel.: 268-156, 268-154, fax: 268-179 


GROSISTICNA PRODAJA RACUNALNISKIH 
KOMPONENT NEPOSREDNO S CARINSKEGA 
SKLADISCAVUUBLJANI 

MINIMALNI NAKUP 1000 DEM 


CENIK 


DEM 

BABY CASE ATOS 99 

MINI TOWER ATOS 110 

TOWER 209 

CPU 386 SX25 175 

CPU 386 40 128 Cache 295 

CPU 486 50 256 Cache 1289 

SIMM1MB/70 44 

SIMM 4MB/70 182 

SVGA 512 KB 84 

SVGA 1 MB ET 4000 153 

ATaUS2xS/P/G 24,5 

Floppy 5'25’' 1,2 MB 99 

Floppy 3'5" 1.44 MB 81 

MAXTOR 7080 384 

7120 476 

7213 734 

TIPKOVNICE US 102 AUVA 42 

VGA MONO MONITOR 175 

VGA COLOR MONITOR 414 

DISKETEBASF1'2MB 1,4 


NEC 

/. ARTISOFT 



Po zeiji uredimo tudi vse carinske 
formalnosti 



tel.; 268-156, 266-154, fax 268-179 
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TOLARSKA PRODAJA 2G0RAJ 
NAVEDENIH KOMPONENT V UUBLJANI 



VSE ZA 


UNIX 


ZA VSE 


Integriran poslovni informacijski sistem v veiuporabni- 
Skem okolju z SQL pristopom In v relacijski bazi 

glavna kryiga INFORMIX* 

saldakonti kupcev " uvn/\ 

- saldakonti dobaviteljev 
fakturiranje 

- knjiga raiunov 

- osebni dohodki 
skladii£no poslovanja 

- materialno knjigovodstvo 
inventura 

osnovna sredstva 

- specialne apUkacije po naroCilu 


LEASING - IZJEMNA PRILOZNOST! 

Rardeljeva 8. 61000 LjabUana. TEIVFAKS; (061) 214-223 


INFOTRADE 


IN^ENIRING IN RAZVOJ INFORMACIJSKIH SISTEMOV 


NOV 


INFOTRADOV IZOBRAiEVALNI CENTER 
V Kopru. Volkovo nabreije 30a, organiatra nasMnje laiaja at 
radunalniika omraija aa NOVEMBER. DECEMBER 1992: 


teCaj 

TRAJANJE ZACETEK 

DNI NOVEMBER DECEMBER 

1 PrajiBd Inaeimoall in tmojiJrnMb 


in 388' ' 


2. Uvod V (nilirDradunalniaka 

1 18 7 

1 ase-UpravlialK 3 17 S 

mikroradiinandfcaga omratia 




3 22 14 


1. UVODyproj9kHraA)*ln1orm»ci|»ltlh8l» 
Z MET0DEM0DEURAMIA(posk}vnlh)si9 
3. ORODJACASEzs-' — — - 


lb popolnitvi most all 


VaOeprijava 

in vse dodatne Inlormaclje 

oteCajlhdobitena 

naslovu: 


INFOTRADE KOPER 
PEKRANJ 

jakaplatiSeis 

64000 KRANJ 

TEUFOH;(OH)32>423 

TCLEFAil:[0M)32»S« 



NEZAMUDITE!!! 

SlOlPlHlOlS 


Na semiratju bosle spoznali najnovejSe doseike preventive, detekcye in 
odstfanitve virusov. S praktiCnitni demonstracijami bo prikazano nekaj viru- 
jov v ikciji in vams eliminacija enega od najbolj deilruktvnih vinjsov pri 
nas. DeJ predavanja bo namenjen tudi splo^ raiunalniiki vamostj m zaiOiti 
podatkov. 


VSAK UDELEZENEC bo prejel; - softver SOPHOS UnUTIES 
- KNJIGO 0 RACUNALNISKI 
VARNOSTl 

KOnZACUA 250 DEM in VIRUSIH (320 strani) 

V SIT, za knpce - disketo s simulacijamj nekate- 

SOPHOS softvera 20% popust rih virusov 


Prtjave, dodatne informacije (poSljemo vam podroben pro- 
gram seminaija) 

S|0|P|H|0|S 

SOPHOS d.o.o., Kettejev drevored 17, 68000 Novo mesto, 
tel/fax 068/22-975 


SITECH.. 

Podjetje za proizvodnjo in trzenje sistemov 

Plvovamlika 6 
61000 L|ubl|ana 
Tal.: 061 12S 244 
061 12S 254 



Za osebne ra^uoalnike, sire2nike, delovne posiaie i 
bilne aisienie Vam nudimo: 


Diakovne podsisleme SIDISK 

Backup podsisleme SIDAT 

Opiiftie R/W diske SILASER 

CD ROM diske SIROM 

SCSI kontrolerje 


I DEC in DEC kompaii- 


300MB-2GB 
1.3GB -8GB 
250MB-1GB 
630 .MB 


Nail podsisiemi so lestinni pod operacijskinii sisiemi: DOS, NOVELL, 
SCO UNIX, QNX in VMS. 


VAX sisterai 3100/30, 40, 80 in 90 
Terminali VT-420 
ETHERNET Oprema 
DAT - backup podsistemi 
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RUTROniC 


10/92 

Handelsgesellschaft m. b. H. 


Computer- Systeme 

RadeizkysIraUe 18 • A-90a3 Klagenfurt 


Ratun pri Karntner Sparkasse (BLZ 20706) ; 
ATS: 1900-002534 DEM: 9981-484299 
Pri (LB): 50100-620-133 010-708 100-53789/74 


^ 99 43 463 514871 Delovni 6as: 

99 43 463S14872 PON. • PET. 
Fax 9943463514873 9.-13./14.-17. 


AUTRONIC COMPUTERS 



Prodaia v SIT, informaciie in servis: 
AUTRONIC L|. Kardeljeva plo9cad 17 
» (061) 302-990, 302-581. 183-333 (322) 
Fax: (061)344-240, Fax 4 Pfione 302-581 


Cene so neto v DEM fco. Celovec 
VrnitBv Mwst. (20%) pri VOLKSBANK 
Rosental na Ljubelju (do 20h). 

Pred nakupom preverltecene In zaloge! 



• 

SIA8i KASili ZA IISK AINIK N! VBZITE V SMEll 

POzEBIh^^ TRAKOVE V KA5ETAH ZA V5E VRSTE PliINTlIUEV 


I 

[IAKOV NE BAIVAMO AMPAK IH ZAMENJAMO Z NOV M 

( 

t 

le imaJe za obnovo veqo kolicino kaset, sami prevzomemo kaseJe in vam jih v TREH DNEH z novimi 
akovi spet dostavimo na vos naslov. Na zalogi tudi vse vrste novih Ribonov. 

^TEGA j Jj J £;= 

jubljana, Ulica Franca MIokarja 3/ tel.: (061) 572 473, fax.: (061) 198 190 





RACUNALNISKA OPREMA 



Poaudba nutriinib in UsenkAh 
tiskaliiikev ter rltalnikev: 
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EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER FIRME SISTEMI ITALIA 


PC 386/25 SUPERVGA 

1 Mb RAM -SX/ 25 MHz - HD 80 Mb - Floppy 
1,44- MonBor Monocfom.VGA- Video kartlco 
SVGA - Tlpkcivniai - Zser./l pprot. izbod 
nanriaro ohiSje - controifee HD/FD 

87.500 SIT 

FK; 38ASX/25 z boivnimmorttorjem St^eiVGA l(E4x768 

109.500 SIT 

PC 386SX/25 -4Mb2 borvnim rnonftorfwn SVGA 1024 

117.500 SIT 


PC 386/40 SUPERVGA 

40 MHz • 4 Mb RAM - HD 80 Mb - ftoppy 1.44 
Batvni monicff SVGA - video failicn 
Ttpfcovntco - 2 Se. / 1 poroL i*od 
contfolier WVFD • nomiaio ohi^e 

128.500 SIT 

KonfiguraciiaPC486DX/33 z 
128 Kb cache +4MBRAM + HD120MB 
z batvnim monltoiiem 1024x768 

183.500 SIT 


PRENOSNI RACUNALNIKI - NOTEBOOK 

PC3MS)(/25 m-mmiWm-irnm K38rac(lctieVGA-i|iR*+HD80-formotM 

1 68.000 SIT 256.000 SIT 


LAN kartice - fax - fotokopirni stroji - plotlerji - grafiCne lablice - scannerji 
still video kamere - koprocessori - ioy^icki - industriiske kartice 


TISKALNIKI 

SIT 


srrl 

NEC P 20 

24la*i-eokolon 45.500 

SCANNER PROF. A4 BARVN1 117.000 

NEC P 30 

59.500 

M DH - IS.OMMO liMV . pragrwn PICTURE 
PUeUSHER II Wndows • kompsL RP Scwdn 


CITIZEN 120 D+ 

died -aOlralDn 23.500 

SCANER Rocni 256 sivin 

18.900 

CITIZEN 224 

i-a4.iid-eoi»ipn 38.000 

SOUNDBLASTER PRO II 

21.600 

CITIZEN Prenosni 

tefliiiani.lawfO. 49.000 

MULTIMEDIA KIT 

64.000 

HP Laser Jet II P+ 

«vmK».i '116,000 

CO ROW Odv* . EOUNOaUASIER PRO a . T CO 

HP Laser Jet HIP 

138.000 

HD 85 Mb CONNER IDE 

28.500 

HP Desk Jet 500 

iiwirt 59.500 

HD 120 Mb CONNER IDE 

39.000 

HP Desk Jet 500 C 

WKiet-bdvnt 97.500 

HD 200 Mb CONNER IDE 

61.000 

POSEBNE UGODNOSTI ZA DEALERJE 


ITM Portoroz - Strunjan 148, tel./fax 066-78859 
Urnikod 08:00 do 15:00 

SISTEMI ITALIA : TRST-ulica Raffineria 7/c tel.9939 40/731493-722270 fax 722277 
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PRILOGA MOJEGA MKRA DESETLETIE LETALSHH SIMULACU 


Pilotska sola v domaci sobi 


MLADENVmER 


P rograml, s katerimi je mo£ s niSnimI in oseb- 
nlml raCunalnIki slmulirati piloliranie. sovseka- 
kor abogallli naS domliijijski aval. Ca sedimo 
grad osebnim raPunalnlkom. katerega 2 mogl|i- 
vost< so veiini uporabnikov povsem doslopne. 
sa lahko iz jadralnega pilou v neka) mesecih 
pralavimo v prakaljenega bojnega pilota, ki ima 
za sabo na stotine dvobojev na nebu. Rapjnal- 
niki in latalsNo so trdno povezarl, saj iih po am 
strani druZIjo ljudje, ki so vneti za vrhunsko 
lehnologljo. po drjgi strani pa so tu programi, 
t.i. simulaclis letanja. Maraikdo, kl ga mike ra- 
ejnalniika tehnologiia, le pogosto naklonjen 
ludi aeronavtidni, kajti obs sta izzivaini, vzna- 
mirljivi in v polnem razvojnam zamahj. 



FUghl Simaialor H. najpopulamejSa simulacra 
doslej. Na poaietku asaaliiine rampe ? Cape 
CaneveaJu na HorkiL 


^ prad desallmi leti si nl bllo moi zamISliati 
pomnilnikkih zmogijivostl. ki |in Ima danes na 
mizi tako reko6 vsak uporabnik rabunalnlka. 
PIssc tega planka, ki je bil tedaj gimnazlialec, )e 
skupai z dvema souporabnikoma spoznaval po- 
jam izraza time- sharing, in to v okviru •Impo- 
zanlnin- 16 K, kollkor jih je premogel Cromem- 
cov CS-3. To so bile prelomna leta, kajti na 
obzorju so bill raiunalniki dobrih moznosti in 
doslopnih can. pradvsam Sinclalrjevs sarlia ZX 
■n commodora 64. Tads] so tudi pravi slmulatorjl 
letanja preliajali na telinologijo raCunalnlSko 
ganenrane sHke (CGI, Computer Generated 
Imagery). neustraSni programerji Iz teh roman- 
tiCnlh Casov pa so se lolili posnemanja velikih 
simulatorjev letanja. Prav zato si lahko danes na 
zaslone prICarate simulaclia. kl prekaSaio tiste. 
kl jlh uporabliajo nekatara pilotska Sole (celo 
voiaSkel); navsezadnje izraelski plloti, kl so po- 
leg amerlSkih daleS najboIjSI na svatu. uporab- 
1 ) 8)0 za bo)ni pouk in tranaZo - amige. 


Na za£etku je bila mavrica 


V zgodnjih eo-tih letih le programska hlSa 
Psion pripravljala za serljo ZX naibol) kakovost- 
ne programe. Za ZX 81 je zaloZlla Flight Simula- 
tion. pri kalerem )e bila siika generirana iz kabi- 
ne (t.i. vizual): lalaliSie le bllo eno samo; za 
navigacijo z radijsklm kompasom (ADF) |e bllo 
na voljo pet NOB (Non-Directlonal Beacon); pa- 
zltl sle moral) samo natlsoC Cevljevvlsokhrlb, kl 
pa ga s skromno grallko ni bllo moC ponazorlti, 
vender sle vanj mogll treSCitI: Instrument! za 
pilotaSo so bill zgolj osnovni. Ko la trg prISel 
povsem resen hISnl raCunalnik ZX spectrum, so 
pri Pstonu napisali grafiko ludi zanj. ZemlilSCa 


so precej poveiali In izboliSali gratiko (tri jezera 
In dve stezi). Psion je za svetovalce naiel pllote 
Bntish Airwaysa in aeronavtiCne Inienirje. Za 
$imulaci |0 letenja so uporabili prave aerodina- 
mline anaeoa, vendar se to ni obneslo - letalo 
je bllo globinsko zelo nestabilno. Polel s Flight 
SImulatlonom je vse do ledaj. ko se |e letalo 
umirilo v Zeleni viSInl in pri nairlovani hilrostl, 
£e najbolj spominjal na nekajminutno •pumpa- 
nje- z igraino pallco. Ktjub tej hudi pomanjkl|i- 
vosti )e Flight Simulation zares veliko ponujal, 
38) ste poleg ADF doblll tudi sistem za instru- 
mehtno pristajanje (ILS) In radijski viSinomer. 

Obslajali pa so tudi samostojni programerji, 
ki SI niso mogli privoSCIti razvojnlh sistemov In 
zmogljivosti po Psionovi meri. Zato so blli n)iho- 
vi programi tehniSko veliko borneiSi, vender ze- 
lo domisalni. V enl Izmed Slevilk revije Sinclair 
User je racimo IzSal listing D.Reesa. napisan 
v basicu za Fight Simulator 747 In opremlien 
s privlacnimi risbaml. a tudi z besedilom. Iz 
katerega na| povzamemo. da je -plloliranja vaC 
kot suvanje igralne palice v lavo In desno-. 
Prcgram je povsem razotaral, saj nl bilo ne 
vizualnega prikaza ne Instrumentov. temveb so 
se V enem -oknu- izpisovali osnovni parametri 
poleta In izrisovali njegovi profili. Za polel iz 
New Yorka v London to ksjpada ni bllo dovolj 

Veliko ve£ hvale je poiel M.Male s progra- 
mom Nightlife. To je bil Cisti inslrumenlnl tre- 
naZni komplet z ADF. VOR in ILS. Sele pred 
samim dolikom s stezo je generirai sliko, vendar 
zgol) neka) luil. Program je bil sicer napisan 

V SInclalnevam basicu s stro)no rutino. ki je 
zvoino za silo porazarjala Skripanja gum po 
pristanku. NIghtllte sa le kmalu umaknli moCno 
izboljiam razliCici NIghtllfa II. napisani v slroj- 
nem leziku.Ta program je generirai no£no sliko. 
stezo in luCI nasell). Letanja nl bilo te2ko. kajti 
Nighllte |e letalo posluSno vodil po ukazih, pad 
pa )e bilo treba mojstrsko pristajati. 

Za speolrum so ledaj napisali 4e eno slmulacl- 
jo, in sicer BAC-111 Simulator oziroma Saljivo 
Error B: /nteger out o! range, ker se le s tern 
sporoiilom kondal vsak poskus prlstanka 

V Edinbourghu. Program je bil nakako na ravni 
Nightflighia I, vendar je biia kabina veliko boija 


Pohod simulatorjev 


Za zmogljlvejie raCunalnIke - IBM PC, com- 
modore 64. apple II in atari - so napisali slmula- 
cije Fight Slmuletoi. Fight Simulator II in Solo 
Fight, kl so dolgo pomenile vrnunec zvrsti. To 
so bill vizuall z grafiinlm prlkazom zeml|i$ea. kl 
js bil za tadanje Case iziemen in z instrumento 
plodio. delujodo v realnem dasu. Polet je pote- 
kal nad pravim obmodjem In tudi letalsks karte 
teh ozemel) so bile Izvirne. Za danadnje pojme 
so se prizori skokovlto spreminjall, vendar so le 
prICarall slmulaciio nad pravim ozemljem. mogli 
sta simulirati velar in slaPo vldljivost, da, celo 
moZnost, da kaj zataji. Flight Simulator II je Se 
danes najbolj priljubljena simulaclja letanja. 
Prav zaradi visokih slandardov. ki so jih poslavi- 
II pisci teh programov. Imamo danes na voljo 
zares kakovostns simulacljs letenja. 

V naslednjih letih sta IzSIa Fight Simulator III 
in Fight Simulator IV. povedalo se je Stevilo 
letal. kl ste jih imell ns izbiro in ludi sicer sle 
mogli simulacijo vse podrobneie prikrojiti po 
svoiih Zeljan. V vseh razllCIcah sle leleli s piperji 
In cassnami, a tudi z reaktivnim learjetom 260. 
V razlieicl IV so vam ponudlll celo poljedelsko In 


jadraino letalo. ie v tretjl razllCIci pa je dvokrilni 
sopwith camel iz l. svetovne vojne okrepil sicer 
precej borno bO|no opeijo programs. V deirti 
razlidici sle takO) opazih. da so na nebu Se drugs 
letala In mogli ste celo izbirali lastne modele. Po 
priporodilu FAA je mod Flight Simulator IV s po- 
moC|0 letalskega InStruktorja v ZDA uporabiti za 
pouk in trenaZo pilotov. Osnovne programe lah- 
ko obogatite tudi s scenskimi disketami. na ka- 
terih so nekatera obmodja gralidno precej po- 
drobneje obdelana in posejana z radijskimi na- 
vigacijskimi napravami. Na razpolago so scene- 
riji za obmodja ZDA. Evrope, Japonske in Hava- 
jev. Programi iz serije Flight Simulation niso 
samo potrebho, temved tudi obvezno pomagalo 
za vsakogar. ki obiskuje civilne pilotske dole 
oziroma se pripravija zanje. 

Hill Microsoft In SubLOGIC Sta digitslizirano 
ozemljs skudali uporabiti tudi za simulacijo dvo- 
boja na nebu in tako je nastal The Jet. ki je bil 
ne glede na vrhunsko grafiko. posneto po Flight 
SImulatorju, obupno slab V tern pnmeru se je 
pokazalo. da za dobro simulacijo letenja ne po- 
trebujete samo odlidnih programerjev (pred- 
vsem grafldne smeri). temved da je najpomemb- 
nejdl oblikovalec simulacije, ki samo vihti din- 
gentsko pallco. 

Simulacije letenja so si z leti zagotovile svoj 
kos trga. ZaloZnilki razcvet pa se je zadel z iz- 
jemnim programom. ki ga je isla 1983 za ZX 
spectrum 48 Knapisal D.K. Marshall iz hide Digi- 
tal Integration. To je bil - Fghler Wlot...Ta 
simulacija je poleg obdutka, da zares pilotirate 
letalo F-15A In uporabljate radijsko navigacijo 
(resda samo ADF), ponujalade dog/ig/its sovjet- 
skim Su-1S - zgolj s topom in brez slmuliranja 
balistike granat. Kljub vsemu je bila to prava pot 
za razdiritev obdinstvs. ki je namesto puste ra- 
dljske navigaclje dobilo dinamiden boj' 

Fighter Pilot je kmalu osvojil le druge osem- 
bitnike. Potem je G. Johns napisal za spectrum 



F-I6 Ctmbal Pilot sa nuira ceJo sapleteno napravo 
za nodno letenie LANTEXN. 


program Della Wing, ki ga je zalotila hida Ma- 
slertronics. Izbrali so zelo eksotidno letalo - F- 
16XL. Velika prednost v pnmerjavi s Fighter 
Pilotom je bila vektorska grafika cilja. niso pa 
izpopolnili letallikih stez In naselij. Bombardira- 
nje sovrainikovih oporlSd je bil Se en dodatek. 

V tern dasu so spectrumovci nalagali tudi pro- 
gram Omega Run. zelo preproslo bojno simula- 
cijo. kl je kot edino novost ponujala oskrbo 
z gorivom v zraku. in sicer v arkadnem slogu. 
kot tudi Blear bombardiranje in dvoboj na nebu. 
Znadllen primer arkadne igre a pilotsko temati- 
ko je bil tudi Zoom zaioinlSke hide Imagine. 

Leta 1984 smo doblll Durellov Combat Lyni. 
zanimiv program, ki pa je bil v bistvu vendarle 
arkada na temo simulacije letenja. Najprej sta 
izdii rezlldicl za amsirad in spectrum. To je bila 

wing tynk. ozadje je bllo rellefno. tooa namesto 
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PRILOGA MOJEGA MIKRA: DESETLEIJE LETALSHH SMJLAOJ 


pogleOa Iz Kabins ate bellkoptar videll od zjnai. 
Prograrriu ni bilo v prid tudi zapleteno ravnanje 
i veliKim itevllom operacii. vodemh prek tlpkov- 

Se nenavadneiia |e bila poleza zaloZniike 
biie Macmillan Educations. Kl |e za spectrum 
ponudila program GMdar. Tudl to nl blla prava 
simulaclia. sai ste na ladralno latalo gledali z vi- 
Sine, sicar pa so si program zamislill kol pouk 
0 lemeljih letenia z ladralnimi latali v termidnih 
vzgornikin. 

hall (Digital Integration) znovaosvojil trg, tokrat 
s simulaciio heiikopterja AH- BAA apache, ime- 
novano Tomahawk Program je simulirai tudi 
vOdene rakete nellfire. po dinamiki helikopter- 
skega letenia pa ga ie dandanes niti 1E-bltniki 
ne prekaiaio. 5 spectruma se le bri razilril na 
amstrad In commodore 64. Zamisel te simulaci- 
le so prevzeli pri Microproseu In tako je nastal 
Gunship, naiprsi za C-E4. pozrteie pa tudi za 
druge osembitnike in celo za 16-bitne stroje 
Gunship ima odiidno simulirano taktiko. bol|So 
kot u Marshallovem programu. paC pa so letal- 
ske znaCilnostI opazno slaPSe simulirane kol pri 


Realistidno -- arkadnevariacije 


Izjemen uspeh (ilma Top Gun mad naistniki, 
najStevilnejSega razreda igralcev. |e spodbudil 
Ocean, da je pnpravil istoimensko simulacijo. 
To |e bila preprosta simulaci|a letenja. v kateri 
sta se Dva igraica Borila drug proli drugemu. 



The Battle ol Britain simuhra vehko raaJiimh lelal 



Dvoboji so bill s topom all rakalo, cilji vaktorski. 
horizoni pa zelo preprost. Dodali so preproeto 
eiektronsko motenie s spuscaniem protlraket- 
nih \rab. Vehko popularnost |e poiel tudi pro- 
gram A.C.E. (Air Combat Emulator). Zaloinik 
Cascade Games je uganil, da )S na trgu veliko 
veP igralcev arkad. ki imaio radi igre na temo 
letenia. vendar lakSne. ki po zapletenosti ne 
presegajo arkadne stopnje. kot pa je igralcev. kl 
ceniio zapletenost m reahzem. A C. E. le poeno- 
staviiena simulaclia z zelo poudarienimi arkad- 
nimi elemenii. Precei bol)^ |e oruga razllCica 
A.C.E. II. kl so ;o izdali nekai let pozneis. In 
sicer po zamisli iz Top Guna - bO|u dveh igral- 
cev pred enim raCunainIkom. Dvobo| je bll to- 
krat precej stvarnejii. z dvema razlicnima kabi- 
nama (F-1B in MiG-21). postavlienlma drugs nad 
drugo. Izvedba le vehko bol|Sa kot prlTopQunu. 
zamisel dvoPoia pa so uporabili Se za amige 
V programu Sky Chase, ki pa le Oil s sv0|0 
vektoreko grafiko zastarel, sai le bil tedaj na trgu 
2e Fighter Duel, v katerem so se uporabniki 
amig bonli v kombinaciji corsair - zero. 

V tern dasu le naslala izismno dobra in reali- 
stidna slmulacija Strike Force Merrier, ki jo le 
zaloM MIrrorsott. OdliCno so bill simulirani vsl 
naCini leta s harrieriem. napadi s topom. bom- 
bami in raketo zrak-zrak, eiektronsko motenie 
sovrainikovin raket. Cilie so zasnovali z gibliivl- 

44 Muimikru 


Harrier se je pozne|B preselil tudi v 16-bitne 
rafiunalnike, vendar so ga na tern podrodju tedaj 
ie prehitele nove slmulacija. Pad pa je ta pro- 
gram dolgo ostal v samem vrhu simulacli za S- 
bitne radunalnike. 

Hida U.S. Gold je poskrbelaza Izvirno simula- 
cijo Dambuslers. In sicer s temo Oombardiranja 
enega Izmed treh jezov v Nemdi|l leta 1943 (z 
lancsstrom In odskodnimi bombami). Igralec le 
V programu prevzel vioge pilola, mehanlka, na- 
vigatorja, bombarderja In strelca. Takdna zasno- 
va se je zelo oOnesla in so jo uporabili v §e 
nekalerih simulacljah. Prvi tovrstni program je 
bll Night Rider hide Gremlin Soft: leteli sle s lor- 
pednlm letalom avenger in ste podobno kot pri 
Dambustersu med lelenjem od ene do druge 
lodke V viogi enega Izmed slrelcev pregenjali 
dolgdas s sestreljevanjem nemdkih nodnih lov- 
eev. Malcepred Night Riderjemsejepojavll Ace 
of Aces, ie ene izmed arkad na temo letenja. 
tokrat z mosgultom. 

Spitfire 40 iz Mirrorsofta je leta 198S ponudil 
odiidno zasnovano kabino spitfirea, loda dvoboi 
na nebu je bif v arkadnem slogu in je kmalu 
postal rutinskl. Leta 1966 je Microprose poslal 
na trg izvirno polsimulacijo Aerojet. Letalu sle 
sledlh s pogledom od zunaj, deprav so bill na 
dnu zaslona pilotski Instrument!. Cllj Igre je 
gladko izvesti zahtevane akrobaelje Irt pokazati 
sprelnosi v letenju pod umelnlmi ovirami oziro- 
me okrog njih. Podoben program je Gee Bee 
Air Rally, ki ga je naslednje leto zaloill Activisi- 
on. Tudi tu svoje nitro. vendar smrtno nevarno 
letalo spremliate od zunaj, pilotiranje pa je 
skrajno poenostavijeno. Discipline so podobne 
kot na lelalskih mitingih v Ameriki tz 30-tin let. 

DATABASE Software je ponudllnovo zamisel, 
tormaclisko akrobatsko letenje s programom 
Red Arrows. V viogi Reds 8. Clana najboIjSe 
britanske akrobatske skupine. morale do popol- 
nosti obviadati formaelje In skupinske manevre 
z menjavo poloiaiev. torej toike. kl jih prava 
skupina zares izvaja. Pri razvoju tega programa 
so sodelovali tudi Indtruktorji iz Red Arrowsa, 
slmulacija pa je podrobna In zahtevna. tal vas ta 
slmulacija zaCne dolgodasiti. ko obviadate lete- 
njB s svojim hawkom. Enako veija za program 
Blue Angels, v katerem letite kot dian isloimen- 
ske skupine (z F-16 ameridka vojne mornaricej. 
Zgoraj omenjena programa sta bila sicer precej 
reallstidna, vendar zapletenost In privladnost nl- 
sta bill dobro usklajem. 

F-15E Strike Eagle hiSe Microprose je ponu- 
dil veliko bojiSS in clljev. Model letala so dobro 
izbrali, saj ste mogll med Istim poletom z razni- 
mi vrstami oroZja napadati ellje na kopnem In se 
boriti z letail v zraku. Program |e leta 1991 dobil 
naslednika za 1E-bitne stroje: to je bil Strike 
Eagle II, ki pa je bil kot predhodnik vendarle 
poenostavijena simulaclis letenja. koketIrajoCa 
z mnozidnim trgom arkadnih Igralcev. 


V sestnajstbitni dimenziji 


Leta 19S9smodoCakall velikhardverski skoK. 
^stnajstOllniki so bill Ze zelo dostopni, Atari pa 
je s serljo ST napravil to, kar je nekoC raredil sir 
Sinclair s serljo ZX - lemeijito je spustll cene 
radunalnikovi AT kompatibilcl, Atarijevl ST, za- 
radi grafidne In zvodne premodi pa Ze amige so 
postall stroji, kl so simulacijam zagotovlll novo 
kakovost. F/A-IB Interceptor, kl so ga lete 1988 
napisall za amigo, je bila dovolj preprosta slmu- 


obviadati, 




si hitro 


.ti pa dovolj Izzivalna. da ga je 
prlklenila pred zaslon. Letalo se je reallstidno 
odzlvalo na ukaze, grafika je bila pollgonska 
- kot pri pravih simulatorjih CGII Zaloinik Elac- 

jetskih letal In manevhrnih raket, ki vzlelajo 
s sovjetske podmornice/nosllke letal in napada- 
jo cilje okrog •Frisca-. 


Sokol kraljuje 


IBM kompatibilce In macintosh, leto pozneje pa 
za atari ST in amigo. Program je napisala ekipe 
Spectrum HoloB^ea Iz korporacije Sphere, in 
sicer go dveh letlh dels pod taktirko Gllmana 
Louieja. kl je Imel za sabo ie lastno simulacijo 
-- F16: The Real OogHghI Simulator, napisano 
leta 1984 za serljo MSX. Louie, odiiden fraznava- 



unlverzalno letalo - in poloiil je temelje za 
simuleclje vrste right stuff. Zara& izjemne grafi- 
ke in realistidno simulirane uporabe raznlh vrst 
oroija, ki jih lahko ponese to letalo. je program 
daled presegel Interceptor. Falcon je vehko zah- 
levnejii za igraica In koketira z ljubiteijskim 
kregom TAP (Total Aviation Person): to ni po- 
manjkljivost, temved prednosi, kajti Falcon je 
modno povedal itevilo 'tapov-. Slmuliranje pri- 
stajanja je bilo kljub vsemu slabosi. za Falcon 
1.0 enaka bolezer kot vehko poprej za Flight 
Simulation - v aerodinamidne enadbe niso 
vstavlll stabllizacljskih faktorjev in zato je letalo 
pri pristajanju Izjemro teiko ohranilo spustni in 
vpadni kot. prav tako pa hitrost. in zato so se 
nepotrebna strmoglavljanja vrstila. Vse to so 
popravill vrazlldici 1.2. Lastniki amige In Atarije- 
vega ST so doblli dve scenski disketr Operation 



r/A-23 Interceptor. Odhhna graSka. zvodru efeka 
in poeitoatavliena aporaha so ideabii sa uvajarve 
V svet sunufaqi. 



V naslednjem dlanku v tej prilogi 




Nevidni lovci 


V letu 19SB smo dobill neKaj izjemnin slmula- 
cij lelenja. Mlcrogrose ja za 8-Dltns raiunalnike 
ponudil F-19 Slealth Fighter, Imenitno obdela- 
no simulacijo 1. 1. navidnih letal. Za srmuleciie te 
hi$e je znaeilna odli6na reallsh£na taktika. viem 
primeru pa so ludi znaillnosll tega prefirijenaga 
latala Izlemno simullrane. K alraktivnosti in 
uspehj programs sta najvsC prispevali Izbira 
aklualnlh In potencialnlh svetovnin boilSfi in di- 
gltallzaclja resniinega ozemlja. Prva verziia le 
blla za C-64 In ostala ie na|Bol|e izvedera. Ce- 
prav se je program razilrll na vse drugs osem- 
bllnike. Razllfilcaza 16-bltnlke|egrati6no boga- 
teiia, vender sta letall F-19/F-117A slabia slmu- 
llranl Kot v osambitni verzill. 

Potem sta prieia na Irg F-14 Tomcat In F-1B 
Hornet, tudi za C-64. Gre za odIKnl obdelavi 
Islolmenskin letal. Skupaj z F-19 ia danes po- 
menlta ponos uporabnikov 0-64. Istega lata se 
je skorajda neopazno rodll najbolj9l simulator 
letenja za B-bllne aparate. To je bll program 
Britanca Mlchaela Bauera Lightning Simulator. 
Po neverjetnih podrobnostih vidimo. da |e Bau- 
er odlidno poznal P-1 lightning podjetja English 
Electric. Stevilo In razvrstitev Irstrumentov sta 
reallstlCns. letalske znaCIlnosti so do popolnosti 
simullrane (vzemimo nadroOnost. da morate 
z dva tisod lunti goriva za pristanek imetl nilrost 
155 vozlov In da pri tern potrebuiete za zaustavi- 
tsv zaviraino padalo In - 5000 Cevliev dolgo 
stezo). Letalidd je 111 {!) In vse njlhove lokaclje 
od Islandlie do Move Zelandi|e (11) so prave. 
vkijudnozdolzinami in smermistez (<!<). Rakete 
in top so takSni kot v resnici, z elektronskim 
sproiilcem, ki avtomatsko odpre ogenj. kadar 
SB cil) znaide v ugodnem poloZaju. Z gorivom se 
lahko oskrbite v zraku. pri tern pa vaSe letalo pri 
polnjenju rezervoarjev izgublja viilno In hitrost. 
lako da morate spremembe konglratl, da ne bi 
izgublll stik s tankerjem . . Simulirano je letenje 
podnevl. ponodi In v mraku. Nekalere steze so 
opremljene z ILS, druge z doletnim sistemov 
ludi PAPI. Simullrana je navigacija TACAN, ki 
vam posreduje tudi elements za prestrezaniel 
Resje sicer. daiehorizont preprost. brezobel In 
rellefov, pad pa so na tleh obiektl (celo sukajodi 
se radarjll). Ob;ekti so vektorski. leial |e vsega 
desel vrsl. misije pa so lahko miroljubne all 
boine. To je edina simulacija za osembitnike 
(napisall so jo samo za specirum), ki se je uvrsti- 
la v razred -right stuK-. In zakaj nl programa 
skoraj nihde opazil? Pad ni imal zaloJnika, ki bi 
poskrbel za pravo predstavitev In trZenie... 

D. K. Marshall se je znova uveliavil kot glavni 
obiikovalec programa F-16 Combat Pilot, kt so 
ga zaloZili v njsgovem podiet|U Digital Integrati- 
on. Combat Pilot seie oditno zgledoval posimu- 
lacl|i Falcon 1.0: isti model letala. pristaianje 
z avtomatskim pllotom. Vsekakor Imsmo opravi- 
ti s simulaclio vrste -right stuff-, ki le celo 
zahlevnejSa kot Falcon 1.0 In 1.2, sai simulira 
zelo prelinjeno opremo. vdlevSi LANTERN za 
nodne polele. Kljub vsemu le v simulaci|i bom- 
bardlranja slabSa od Falcona. njen top pa sploh 
ne pride do Izraza. No. prednost |e samostojno 
nadrtovanje nalog glede na trenutnl poloZaj na 
bojiddu In tudi dtevilo mislj ni omejeno. Zares 
izremen program, ki pa vendarle hitro postane 
rutina. 

Osembitniki se niso predali. ko so se prlkaza- 
le poligonske grafidne reSItve. brez katerih si ni 
bllo ved zamislltl simulaclj za okolje IB-bitnikov. 
Dobllismo Chuck Yeager A.T.F.. ki gaie odit- 
no navdahnil film Right Stuff. Zal pa zamisel nl 
blla komerclalna. kaiti na trgu so bile Ze odlidne 
bo;ne simulaclje In le redki igralci so bill volini 
raziskovall skraine moZnosti letal, kl nai bi ilh 
preskulall kot testni pllotl. Zanimiva le vendarle 
pollgonska grafika, premiers v simulacljah za 
osembitnike. Pad pa |e razlldica Chuck Yeager 


A.T. F. II za 16-bltne radunalnike podpovpredna 
simulacija. ki nl prav nid boljZa od predhodne. 

Fighter Bomber hide Activision se le zgledo- 
val po programu F/A-18 Interceptor. Poleg iz- 
vrstne grafike stvarnlh razseznosti in velikega 
dtevlla lovskih bombnikov je program ponujal de 
marslkap Mogel pa bi de ved, de bl bll scenarij 
bolje zamldljen (borite se v Amenkl. letala pa so 
evropski in sovietski lovski bombniki?!) in de bl 
blla simulacija opreme in oboroZItve bolisa. Za- 
to se ta program kot Interceptor spotakne tik 
pred pragom kalegorije -nghi stuff-. 



Ftighl Sumdatfon sa ZT qiectnun je prcgzam, ki je 
avtoiTa rega bins^diJa uvecfef v aver sanaladj 
jerenje z niiicroraduRaindd. 


Misije 


Pozor. Strike Aces |e natanko isti program, 
vendar od drugega zaloZnika. Sledila je disKeta 
Rghter-Bomber Advanced Missions, toda misi- 
je so bile de slabde zamidijene kot v Izvirnsm 
programu (v razlldici za amigo zaradi hroida Ze 
V tretjl mlsl|i nlste mogli zakljuditi polela. ker 
s kurzorjem miske niste mogli pnti na opcijo 
END MISSION; no. v prejdnil verzijl vas je to 
doletelo -dele- v 13. misijl). Zanimivo: ta pro- 
gram so prsdelall za osambitne radunalnike in 
Dhranlli poligonsko graflko. 

Hida Lucasfllm Games je opozorila nase leta 
1989 s programom Batllehawks. Ta domiselen 
in sorazmerno preprost program |e moral goZetl 
navdudenje zaradi stvarnostl dogajania - itlrlh 
vellkih bilk na Tihem ocaanu mad 2. svatovno 
vo|no In reallstidnih znadllnostlh letal - toda 
tako prednosti kot pomanjkliivosii nekaterih 
modelov. in celo njlhovlh razlidic. so bile zelo 
opaznel Lelo poznejS smo dobili nov program 
s podobno zamislijo - The Battle of Britain. Se 
ved letal in de boljda Izvedba. preprosto pilotira- 
nje in obilie akclj... Podobno kot v programu 
Dambusters prevzamete vioge vseb dlanov po- 
sadke. V obeh simulacijah ne letite ved sami 
protl hordi sovraZnikov. temvei v okrilju lastnih 
tormacij. 

Program F-29 Helallators je simuliral dom- 
nevno razlidico modelov F-29 in F-22. To je bll 
de eden izmed Zalostnih pnmerov. ko je slo v nid 
veliko truda za iziemno kakovostno gratiko. za- 
nid pa sta bila tako scenari) kot taktika. Veliko 
podrobnosti |e kar sililo k prlmeriavl s Falco- 
nom. Mlsljska disketa za F-29. s katero se na- 
zadnje borite celo proti vesoljcem. me ja samo 
spodbudila, da sam disketa. na katerih so bill 
shranjenl programi za F-29, uporabil za kaj bolj- 
daga. Podobno |e bllo s programom Snow Stri- 
ke, kl ni imel samo slabega scenarija. temvad la 
blla borna tudi izvedba (z F-14 se borite proti 
llholapcem z mamillf?). Oba programa sta za 
arkadne igre braved zapletena In predraga. msta 
pa dovolj dobra za resnejse simulacija letenja. 

ware s programom Birds ol Pray. Tudi to je 
poenostavljena simulacija s poudarjenlmi ar- 
kadnlml elementi. Igraje vendarle mikavna zara- 
di velikega dievlla letal iz razlldnin OrZav, grobo 
razOsljenih na modre In rdeda. Ozamlje so po- 


dobno kot letala m izbiro oboroZitve odiidno 
redili, toda nadin uporabe oroZia le skrajno po- 
enostavljen in tudi kabma je enaka pri vseh 
vrstah leul. Pridakovali je. da bomo zelo verjet- 
no dobill novo razlidico legs programs, v katen 
bodo vse (e pomanjkijivosti izbolidane. 


Nazaj V prvo vojno 


CInemaware. zaloZnik odlidnih akcijSkin pu- 
stolovddin. je leia 1990 izdal program Wings. Bil 
je sicer soroden arkadam. vendar ga veija ome- 
niti. kajli sprozil je piaz programov s sorodno 
tamo - prvo svatovno vojno. Ni pa bii prvi: za 
dtirl leta prej le Durell za spectrum naredil igro 
Deep Strike, ki je zelo podobna Wingsu Toda 
Wingsa odlikuje simulacija vzduSia. v kalerem 
so se bojevali pilot! iz prve svetovne votne. Nje- 
gov naslednik je bil Blue Max z boIjSo gratiko. 
assiabSIm bojevanjem. Uicroprose se |e pndru- 
Zil 5 programom Knights ol the Sky. Sa boljiim 
od Blue Maxa. naiboIjSi na temo prve svetovne 
vojne pa je Red Baron, ki ga je zaloZila hiia 
Sierra (Dynamix). Vsi li programi so se otresli 
simulaciie hi-tech opreme in zato so se progra- 
merji mogli povsem posvetiti gratiki okolnih le- 
tal In obiektov na tieh. 


Zalozniki se mnoze 


Ualce prei. ko Dynamix ia ni bil pod Sierro. je 
iz njegove hiSe priSla simulacija A-10 Tank Kil- 



F-iS Falcon (Misson Disk Couniantcika). Sema 
sunutacq FaJcon pomeiu sam vrh tega 
prograxnskega razreda. Na posnetku: posledare 
sekunde nekaga iniga 29. 



Specirum HoloByte se je leta 1990 izkazal 
z Izjemno -right stuff- simuiacijO Flight ot the 
Intruder, povzelo po istoimenski knjiZhi uspeS- 
nlcl S. Coontsa. Simulirana sta A-6 Intruder in F- 
4 phantom. Tokrat prvid ne letite kot navaden 
spramljevalec. temved sie vodja para V Lucas- 
lilmovih simulacijah je glavnina tormacije 
opravijala svojo nalogo po vnaprej dolodenem 
nadlnu. deprav je igralec izbral drugadno mor- 

zahteva pazljivo nadrtovanje misije in dasovno 
uskJajevanje lastne aktivhosti s poletom drugih 
parov. Va5 spramljevalec vam sledi tudi ledaj. de 
ste sklenill nalogo opraviti drugade. kot je nadr- 
lovano. to pa je programsko veliko leZie rsSiii f 



PRUOGA MOJEGA MKRA: DESETLETIE LETALSHH SMJLACII 



Pro Flight je irstrumsntoa simulacija, kl pa je 
bila leta 1990 povsem jastarala. kratko in malo 
odvae za Sase. v katerih so obstajale illri raztiSi- 
ce flight Simulatorja. NIti Pro Right 2.0 na mo- 
jih disketan nl obstal vei kot eno uro. Zdaj je 
sicer ie vizualen, toda Izvedba je nespreiemljivo 
slaba. Oba programa sta prl^la na trg ob nepra- 
vom £asj (prepozno) in za neprave raPunalnike 
(a preve£ bill). 

Oomark te lela 1991 izdal MIG-29 Fulcrum, 
simulator s solidno graliko in dobrimi karakteri- 
sllkamr. venOar s prevei slilizlrano kabino. 
Majhno Stevilo mislj so povedali v razllSIci MIG- 
29M Super Fulcrum, in sicer |ili glede na trenut- 
ni poloiaj na lleh cn v zraku samI doloiate. Na 
kratko, to je nekakSen -Inverzni Interceptor*, 
sat ste V viogi -nasprotne strani*. karri vsakda- 
nje, in tudi po kakovosti |e pribll2no enak. Istega 
leta smo dobili 9e en -rignt stuff*. In sicer Air- 



bus A320 hlie THALlON Simulations. Letalo je 
kaipada tascinanino in revoluclonarno. V simu- 
laclji vidite, da ga |e dovoli roino privesti na 
zaietek vzletne sleze. potem pa EFCS (Electro- 
nic Flight Control System) ves polet opravi na- 
mesto pilots. Skoda, ker je v kabini poudarjena 
nsmSka registraclja, sa) bl sicer mogll leteti 
V vIogI pllota Adrie Alrwaysa, ki Ima ta model 
lelala. Podobno kot v programih Flight Simulati- 
on ll/lll/IV potrebujete letalske navlgacljake kar- 
te. seznam letali^e in radijska sredstva za navi- 
gaci ]0 - vse to je v navr^ilih, brez katerih ne 
morete naCrtovatl letov. 

Zadnje simuladie, ki sem jlh pred pisanjem 
tega pregleda preskusll. so bile Tank Killer 1.5. 
Falcon 3.0 In Megafortress. PrvI sem ie omenll. 
Megafortreas pa |e proceduralna simulaclia hiSe 
Three Slxlie Pacific. Sorodnejia je simulaciiam 
podmornic vrste 685 Attack Sub all Red Storm 
Rising. Novost je to, da lahko vse ukaze razen 
vodenja dajete s kurzorjem mlike - kliknete na 
ustrezno stikalo na zaslbnu. Program |e povzet 
po jspesnici Flight of the Old Dog In je prva 
pustolovska simulaciia. Sami morale odkriti na- 
logo in nadin reiitve, do katere pridete postopo- 
ma, torej tako kot junaki iz knjige. ko je ZDA 
nenadoma grozilo. da jih bo Sovjetska zveza 
v lehnologljl vojne zvezd prehitela. Kot v prasta- 
rem Dambustersu prevzamete vioge vseh Ola- 
nov posadke izmISIjenega letala E&-52H maga- 


Dandanes se |e kar nekaj zaloinISkIh hli po- 
svetllo simulacljam. NaiboIjSa je Spectrum Ho- 
loByte, ki razvija tudI prave slmulatorje za ame- 
risko letalstvo’ Mlcroprose Ima za sabo vellko 
naslovov, zraillna za programe je odll£na takti- 
ka. pa£ pa le izvedba precej slab5a od HoloByto- 
ve HiSa Three Sixtie le 9e nova, po dosedanjih 


simulacijah podmornic in letal vzbuja vtls Izvir- 
nostl. pae pa Izvedba nl najboIjSa. 0 Digital 
Integrationu 2e (pre)dolgo nl nic sliSati; mar 
prlpravlja novo preseneCenje? Microsoft In Su- 
bLOGIC sta svoje Flight Slmulatorje is IzCrpala, 
vendar Imata vellkanski trg, ki ga lahko oskrbu- 
jeta s scenskimi disketami In druglmi dodatki. 
Tudi Mlrrorsoft Ze dolgo nl Izdal kake simulaclje 
letenja. Dynamix je zdaj pod Slerro In za to 
vellko podjetje pokriva trg lahkih, a kljub temu 
prlvIaCnlh simulaclj. 

Ooslej se le najbolje obneslo, kadar se je 
simulaclje lotHa^ekipa programerjev. Voditi jo 


osebi. takSen, kl Ima za sabo ze kako uspeino 
simulacijo, npr. Gilman Louie (Spectrum Holo- 
Byte), D. K. Marshall (Digital Integration) in Sid 
Meier (Mlcroprose). V ekipi pa morajo bit! pro- 
gramerjl, ki so specialist! za posamszna podro£- 
ja (grafiko. animacljo. zvok ild ). 

Zgoraj omenjene zaloZnllke hi£e so se Irdno 
zasidrale na trgu simulacij In od njlh tudi v pri- 
hodnosti priCakujemo najboIjSe programe. Nai 
Sa opozorim, da sem ta pregled napisal zadnje 
dm avgusta 1992. Bilo bl zammivo uglbati, kak- 
ten bo naslednji, tistl z naslovom .Simulacije 


Tretji sokolov let 


IFALCW 


MLADENVIHER 


Falcon 3.0. najnovejSa simulacija programer- 
ske hiSe Spectrum HoloByte, je zillje najboljZih 
lastnosti In podrobnosti programov Iz serlje Fal- 
con, t|. Falcon 1.0, Falcon 1.2, Mission Disk *1 
•Counterstrlke*. Mission Disk *2 -Firefight* In 
odll£nega Flight of the Intruder. ProgramerjI. ki 
so razvili Falcon 3.0, so bill pred tern vkljudeni 

V na£rt ameriikih letalskih sll ASAT (Avionic 
Situational Awareness Trainer). Dragocane so 
bile tudi izkuSnie. kl si jih je glavni obllkovalec 
Gilman G. Louie nabral z inZtruktorji na poletih 

V trenaZnlh cantrih v Fullerfonu in Miramaru 
(mornarlika §ola Top GunI). 

Falcon 3.0 je prva simulactjB v seriji Electro- 
nic Battlefield Series (EBS). Ta serija se navdi- 
huje po SIMNET, mreil, kl jo uporabija ameriSka 
vojska. Gre za nekaj sto simulatorjev, povezanih 
vradunalnllkomreZo: vtej mreil vsaka posadka 
sodeluje v skupni taktiCni vaji. Vsi slmulatorjl 
pomembne podatke izmenjujejo z druglmi si- 
mulatorji, ki so sicer lahko raznovrstnl (letala. 
helikopterji, tank!, oklepnl transporterjl ltd.) In 
posejani po nekaj cellnah(za zvezev tamprlme- 
ru skrbijo sateliti). Pn Spectrum HoloB^ na- 
meravajoSe lelos Izdati simulator za A-10AThu- 
derbolt I), Imenovan Avenger A-10 in prav tako 
vklju£en v serijo EBS. Tedaj bo eden izmed 
Igralcev lahko 'letel* s falconom 3.0. drugl pa 
se mu bo prek modems In programa Avenger 
pridruiil ssvojim A-10AI Najbri nl treba posebej 
poudanti. da Imamo opraviti s prvorazrednim 
simulatorjem letenja. takSnim, ki je brez pretira- 
vanja najbolj realistiCen In najbolj kompleksen 



Kampaiije 


Okostje scenarija sestavljaio Stin lokacije 
1. RED FLAG. Na vellkanskem vojaSkem poll- 

tevne kombirirane vaje. imenovane Red Flao 
KuwaiL V sestavl koahcijskih sll se borite pro- 
ti iraSkemu okupatorju.ZagotoviU si morale pre- 
mod V zraku, unifiti IraSke C’ in skladiSCa voja- 
9ke opreme ter skrbeti za zraCno podporo vaiim 
kopenskim sllam. Ze razliko od operacije (iesert 
Storm, med katero je IraSko vojno letalstvo po 
za£etnin neuapehlh razpadio in ve£idel preOe- 
ialo v Iran, da bl se izognilo straini kazm. kakr9- 
na ga je doletela leta 1981 (Saddam Husein je po 
Izraelskem bombardiranju jedrskega reaktorja 
V Oziraku velel postrelltl vse castnike vojnega 
letalstva In protiletalske obrambe. kl so Imeli 
vi£ji £ln od kapetanskega), se lra£anl v tej slmu- 
laclji iilavo uplrajo. 

Izraei. Klpotetl£ni scenarij dogodkov nepo- 
sredno po zalivski vojnl predvldeva, da SIrija 
skupaj z Jordanijo prlpravlja napad na Izraei. 
Amerl£anom se ne posreCI. da bi le enkrat os- 
novali koallcijo In zato inorajo sami poslati Izra- 
elcam na pomo£ letala. SlevlICno mo£nejli Sirlj- 




ci naprsduiejo po Golanskem vii^ju in prek 
Jordana prastopijo vzhodno me|o. Ge bi bil Je- 
ruzalam o9ro2an, bl blip mbC pribakovati mab- 
bevalno povrabilo: jedrska napada na arabaka 
mesla. Glavna naloga {a prasakatl komuntkaclj- 
ske zveze. moslove in proga, da bl upobasnill 
napredovanje sovrainika. Sledi obramba civil- 
nih clliav pred napadi sirijskih letal, na Iretjem 
meslj pa ja pcdpcra zavezniSkim enotam na 
koprem. TakovSInil kot v Jcrdanljl In LIbanonu 
se le treba izogibati nepolrabnlm iilvam mad 
prablvalstvom. 

Panama. Tudi tc je domneven zaplet: latln- 
skoamarlSka drZave skleneio zvezo, da bl Iz 
Sradnje Amerike pragnale -grlngose-. Na strani 
2t)A je same panamski pradsadnik Endara. 
Amerlbani imajo v Panami samo 5000 marincav 
in 8000 panamskih vojakov, ki so soobanl z vab 
kot 100 tisob moimisrednjeameriSke zveze. Kot 
na Blliniam vzDodu morale najprej unibili mo- 
stove. castna vozlibba. Zeleznibke postaje in 
skladibba z opremo In strallvom. Zagotovite si 
premob na nebu In nato Intenzivno napadaita 
oporlSba s C Glavnina ameriike vojSka hitl na 
pomob In pridoblli morale na basu. dokler na 
bodo prve enole prlspele v Panamo - ledaj 
nasprotnika na bo tetko dotolbl. 

V simulaciii Falcon 3.0 letlla nad digilalizira- 
nim. vendar stvarnim ozamljam. Vsako bo|l$be 
pokriva 90.000 kvadratnih mil) ozamlja s pro- 
slorsko lobljivosijo trah desatIn mlljal Priloga 
programa so usirezne lelalske karte za vsa btirl 
boiiSba. 

Konfigiuacija 


Tako debar program je hardversko In softver- 
sko zahlavan. Ooalej so pripravili zgol] verzijo za 
osebne rabjnalnike. Mlnimalna kontlgjraci|a je 



S08Z6 z 12 UHz. 1 Mb RAM. DOS 5.0, 11 Mb 
nezasedenega proslora na trdem disku, VGA 
kartlca z barvnlm monitorjem in disketna enota 
1,2 oz. 1,44 Mb za InstalacliO programa. Opll- 
malna konliguraci|a bi bila S0386 s 25 MHz. 
4 Mb RAM (instaliran EMS). 16-bitna VGA kadl- 
ca in usirezen barvni monitor, mllka, igralna 
pallca. kartica sound blaster all roland za zvob- 
ne ubinke. modem hitrosti 9600 baudov (za nabe 
telefonske linlje trd oreh. vendar lahko prog rami 
EBS komunicirajo tudi na'nabih -zasllnlh« 2400- 
baudnlh zvezah) In matematibni koprocesor 


Odlicen letalski piiiodnik 


Priloga pogramu je poleg kart zajetno navodi- 
lo z veb kot 340 stranmi! Zaradi nalaganja na IrdI 
disk programa niso zabbilill, vendar piratsklb 
koplj praktlbno nl mob uporabljati - celo doOrl 
poznavalcl prejSnjlh razllbic Falcons bodo mo- 
gll IzkorlstitI kvebiemu kakih 20 odstotkov mo2- 
nosll programa. Letalski prirobnik je kljub vsem 
podrobnostim naplsan 2lvahno In zanlmlvo. To 
le te od Falcons 1.0 odilka Spectrum HoloByto- 


na negativne obremenitve (tudl to poglavje je 
napisano tako. kot da bi na lebaju v Neills AFB 
poslubali Inbtruktorja): 

> . . .Sovraiim negativne obremenitve. Pravza- 
prav vsl pilot! sovraii }0 negativne obremenitve. 
Tudi ti se boS nauHil sovreiiti negativne obreme- 
nitve. Negativne oPremenitve so neks/ nanujSe- 
ga, kar lanko doiivi pilot, kajti poiutiS se tako. 
kot da tl bo ieiodec dvignlio skozi usta. Nii kai 
druga£en nipritlsk na tvoioglavo:zdl3a ti. da tl 
jo itiri cents telka gorila hoie odirgali. Poskrbi- 
mo zdaj za neka/ negativnih obremenitev In Vi- 
dal boS. kakosebotpoiutii. tako da tega ne bob 
nikoH vei napravii. OK?- 


Tudi ubinkovitost oro2|a |e troslopeniska: na 
prvi stopnji morale zadetl vsa{ 40 bevl/ev od 
cilja, na drugl vsaj 20 bevl/ev od njega. na tretji. 
kl je najbolj stvarna. pa nalanko v cllj. 

Preskobimo opdje. o katerih dovot/ govorl 2e 
ime, In raje poveimo nekaj o radarju. Naiprepro- 
stejba slopnja je SAD ISituation Awareness Dis- 
play). na kaleri radar zajema 360 slopini v dose- 
gu 80 mllj. Radar avtomatsko zaiame na|bll2|i 
cllj, s <T> pe lahko cll| spremenite. Modri cll|l 
so vlije od 3000 bevi/ev nad vami, bell pribliZno 
V vail vlilnl. rumeni pa veb kot 3000 bevl/ev pod 
vami. SAM ISituation Awarenass Mode) ustreza 
stvarnostni stopn/i radar/e. ki ga poznamo 2e Iz 


Tako zapleten program lahko vsak TAP (Total 
Aviation Person) obviada v nekaj dneh, a kaj naj 
storijo tisll, kl si mobno iell/o letetl z odiibnimi 
simulaci/aml, vendar nlmajo dovol/ znen/a In 
izkjbenj? Za ta krog igralcev, gotovo bodobih 
TAP, so obllkovalcl programa predvidell Inclant 
Action, kl ga Iz glavnega menija (War Room) 
pokllbete s kllkom mlike v gornjem desnem 
zaslonu. Barite drugo poglav/e knjige In hkratl 
opazujte poloiaj na zaslonu. Med branjem 
^remnega besedlla boste zauslavijali simulaci- 
jo in tako se bo tudi popoln zabetnik korak za 
korakom pribllUl znanju. kl mu ne bo omogobl- 
lo samo to. da bo ostel na nebu In da bo moge! 
izva/atl z letalom osnovne msnevre. temveb bo 
lahko odmetsvsl bombe, Izslrel/eval rakete In 
uporabl/a( top za streljanje na kopenske In zrab- 
ne cllje. 

Bolj Izkuienluporabnlki, kisoleleli2ezzgod- 
ne/8iml razliblcaml, bodo opazill razllke v vellko- 
sti 1. 1. Aiming Reticle za razne vrste raket zrak- 
zrak in v novem, realne|$em namerilniku za top. 
Tokral Imate pred sabo AIM-120A AMRAAM, ki 
ga poznamo z Mission Disk [2, Iz Sidewinderja 
pa sla prevzetl razllbici M In P, vendar sta zda/ 
verziji L oziroma J. AMRAAM In AIM-9M sta 
bol/5l raketl, a draZjl: zato ju /e v skladliblh na 
lelallSblh manj. S to 'teiavo- ste se otepall 2e 
v zgodnejilh razlibicah Falcons, ko vas je kak 
Bob zmeraj za las prehitel in vam pred nosom 
spel/al posledn/o dobro raketo. Tudi nabin pre- 
strezan/a cll/a z raketo je stvarne/Si, podoben 
onemu Iz Interceptorja - pazite na razliko pri 
prestrezanju za vsako razllbloo Sidewinderja 
PrI topu je namerilnik drugaben. In sicer Ims dvs 
krivuljl, kl sestavl/ata >lljak- (Funnel). Z nameril- 
nlkom pribllino dolobile oddaljenost. kadar 
z rspa s lopom napadale nasprotnikovo letalo. 
Nasprotnika morale doblli v takben polo2aj, da 
se bosta konici njagovih kril dotaknili omenje- 
nIh krivulj. Program simulira balrstiko granat in 
prav zato Imate opraviti s krivuljama in ne 
s smernima daijicama' Metoda je zelo groba, 
kajti razpon kril je pri letallh kaj razliben - pazi- 
1e se migov 29, ki z laserskim daljinomerom to 
telavo vellko elegantneje reiijo (In tudi njihov 
top prekaU vabega!). 


Stvaren radar . . .gradientni 
horizont! 


V menlju War Room je zaslon CONFIG, na 
katerem konfigurirate simulacljo. Skill level je 

■ la sNarnosli (100% pomeni 

laeijo). Zgoraj levo je zabe- 
n. Slopnje zahtevnostl so Irl: BEGIN- 
NER. INTERMEDIATE IN ADVANCED. Na zadnji 
stopnji so znabilnostl radarja povsem stvarne. 
FLIGtfT MODEL je zanimiv v podopeiji HI Fideli- 
ty. kl na/bolje simulira znabilnostl F-16A, vendar 
zahteva matematibni koprocesor - rutine so 
oprte na one, ki so jih Isti programerji vnesli 

gardol Ge koprocesorja nimate, bo za vas naj- 
bolj stvarna slopn/a Complex. 



pre/bnjih razllbic. HFR (High Fidelity Radar) na/- 
bol/ stvarno simulira radar APG-66. kl ga ima F- 
16A Block (razllbica A. podrazlibica 15). Dia- 
gram iarbenja radarja /e v tern nabinu realen m 
samI dolobate doseg, elevacl/o antene in Iskalni 
kot (kot skeniranja). Sami tudi izbirate ell/ In ga 
osvetlite z neprekin/enim snopom v nabinu STT 
(Single Target Track). Sami s pritiskom na <N> 
opravlte identllikaci/o. vendar pazite. da ne bl 
utibali zvoka. kajti odgovor zaveznibkega letala 

V opclji System Setup /e v podopeiji Detail 
Level gradientni horizont! Pri vseh simulaci/ah 
je blla me/a med nebom In zeml/o dosle/ vedno 
oatro zarlsana, to pa seveda nl bllo stvarno 
(preverlte. ko boste potovali z letalom'). Na na/- 
vib/ih dveh podrobnostnlh stopn/ah /e obzor/e 
prikazano z blagim prehodom me/e nebo-zem- 
Ija in simulaclja zato postane iz/emno stvarna. 

V kabini vas poleg bolje simuliranega radar/a 
in HUD pribaka be nekaj novosli. Threat War- 
ning Indicator ponuja veb podatkovo nasprolni- 
kovem radarju. kot smo bill va/enl v pre/bn/in 
razlibicah. Raderjl sovra2nih letal so pnkazanl 
kot 'dlamantl- z vpisano btevilko. S bteviiko 

1 so oznabeni radarjl trelje generaelje, kl pozna- 
jo moinosli look down - shoot down. Gtevilka 

2 pomeni radarje druge in tretje generaci/e z na- 
binoma sledenja In osvetijevan/a cilja, do kale- 
rega radar vodi raketo. Gtevilka 3 oznabu/e kon- 
tlnulrane (namerilne) radarje prve generaelje. 
S btevilko 4 so oznabeni preprosti namerilni 
radarjl. Gtevllka 5 pomeni radar/e za napad na 
kopenske cllje. Zadnja btevilka. t/. bt. 6. pa /e za 
radarje v letallh vrste AWACS. tore/ radar/e 
zgodnje opozoritve. 


Kopenski radar/I so prikazani 
s btevilko 1 v sredlni, be gre za 
dopplerske radar/e, katerih odsev 
cilj let! bobno nanje - radar tedaj zaradi Dop 
pler/evega ubinka ne registrira pomika v Irek 
vend (ne zazna prlbli2evanjs oziroma 
vanja od radarja). S btevilko 2 so ozna 
pulznl dopplerski radar/l, prt katerih mo 
obrnitl naravnost protl radar/u, da bl bll 


Padlock View, neprekinjeni 
pogled na cilj! 

Najvee navduSenja je poiela nova vrsla pogle- 
da, imerovana Padlock Viavt. Prvo zlato pravMo 
bojnega pilota pravl: -Lose srght, lose the 
fight - (V proslem prevodu: Kdor izguhi na- 
sprotnika Iz vidnega poija, IzguBi boj.) Pri vseh 
dosedaniih simulacijah se je to zalo rado zgodi- 
lo. ker ]e bile vIdro pol)e vedno mobno omeje- 
no. V stvamem okoliu ste samo zasukali glavo. 
da bi spremljali nasp'Otnika. BoIjSe simulaciie 
lelalskega dvoboia, v katerem je nasprotnIK poz- 
nal manever break torn, so vas vedno prlvedle 
do zapoznslega reagiranja, kajtj zaOetek mane- 
vra le bil vedno zunai vaSega vidnega pol|a. 
Padlock Vtew pa ohrani vaS pogled na clljj, In 
sicer take, da glava oslane v viSinl HUD. Okerca 
na vrhu zaslona utegnejo pomagatl prI orienta- 
ciji. lako da vidite, k|e se vsak hip nahajate. 
o ..r. gjg radarjU In 


V prejSnjih razlldlcah je bilo samo nc 
kopenskih vozil In najved trije model! le 
Imamo opravitl s 33 (l| vrstami letal - oc 
Su-27 do B-S2 in Tu-22. Na tleh je 29 vrsi 


sicer izvirna Imena za raketne sisteme 
-zrak: SA-6 je Kub-MI all Kjb-M2. SA-a je 
rela 2M. Pogost tip ruskega diip 


UA2, tovornjaka pa 2l 


(AGM-65 v verzijah B roptoelektfonska, h 


avtomalski. AQM-45A Shrike In AGM-8fiA HARM 
poznamo kot protiradarskl raketi iz slmulacij 
serlie Falcon In Flight of the Intruder. HARM le 
draija in na seznamu strellva v skladiSflh red- 
kejia. Shrike zajema samo radarja z naprekinja- 
m ZarPeniem In brZ izgubi zvezo, kadar opert 
...... .-j, Qmejitev n 


izkljuCIjO ri 


r. HARM ti 


Med kampanjo utegnete kaipada Izgubitl tako 
letala kot pilots, dobite pa lahko tudi okrepitve 
(Replacement date). MeteoroloSkI podatkl obse- 
gajo prikaz hipnih razmer In napoved za nasled- 
njl dsn (slednja nl stoodstotna in program je 
zato stvarnejSi). Podatek o dnevu, ko se boste 
na novo oskrbell z opremo In oboroiltvljo (Re- 
supply Date), je vaZen za nadrtovanje mislj v na- 
slednjlh dnevin. Primer: £e nimate veC protira- 
darsklh raket. ne morete nairtovati misiie vrste 
Wild Weasel protl nasprolnikovim radariem in 


kajtl n: 


tl za spremstvo transportner 
‘'0 pripeljalo rakele In bornl 
se bo na mo£ trudll. 


ga 




Dolo£anje smerl poleta igralci programs 
Flight of the Intruder poznajo, sa| so morali zelo 
dobro sinhronizirati vse polete v eni operaeiji, 
4e so )o hoteli sreSno privesti do konca. FaleonI 
teh moZnosti niso Imell, ker so bill WPT vnapre) 
nastsvijeni in |ih nl bllo mogoPe aprsmlnjati. 
SpuSCatl bi se morsll v prevelike podrobnosti. 
(e bl hoteli pojasniti. kako naPrtujemo in dolo- 
Pamo smer poleta, In tudi sicer bi za tak predsta- 
vltven opis to bilo preve£ dolgoiasno. Karte 
Imajo dve skall - strateZko In taktieno - in 
vsaka pozna tri stopnie podrobnosti. Na karti 
vidite trenutni poloZaj na tleh. Zelo ranimiva je 
moZnost, da eno toPko zasuka doloPIte kot LO- 
ITER; to pomenl. da bo za polet s tekZno smerjo 
avtomatsko izraPunano. all je dovol] goriva, in 
Pe ga nl, letalo ne bo nadalievalo patruljiranja. 


■Drobni umi 
nl triki-. s kakPnImi ste mogll Izbrati ENO MISSI- 
ON, tu ns prldejo v poStev. 6e nami 
takole prakinete, se izraPuna v< 
izgub med vraPanjer j 

so rePlli tudi preskskovanie'tc 


iPuna verjstnost vaSih 
itanje goriva. Zanimivo 
in|e toPk zasuka - za 


)a AWACS! 
e EMS. a 


}britev o 


NovostI so Pa vePcevni lanser z 19 nevodeniml 
raketami CRV7. tempirne bombs Mk82HD Sna- 
keye. MkS3 mase 1000 funtov. tv/Intra samovo- 
dena bomba GBU-IS in kasetna bomba CBU-84. 

Vsako oroZje pozna faktor odpora (drag fak- 
torl). Ta faktor priptejemo skupnemu uporu leta- 
la In seveda zmaniPa nitrost letala m pospeSke 
oziroma povePa izgubo hitrosti pri manevrira- 
n|u. Na|veP|i faktor upora Imaio dodatnl kriini 
rezervoarji vsebnosti 370 galon (faktor 76), mP 
kaj dosti maniPega pa 2000-funlne Oombe Mk84 
(faktor 60). V obeh primerih si ' ’ 
letala. kl zalo poPasi 
Oodajmo Pe nekaj m 

sprotnikovih raket; Aa-aioii je v izvirniku K-13M. 
AA-a Aphid le R-60M In AA-7 Apex |e R-23M. 

Poveljnik eskadiilje 

VIoga vodjs skupins letal je prevzeta Iz pro- 
grama Flight of the Intruder. Medtem ko ste bill 

— - y ^ simulaciji Fal- 

0 . Stevllo mislj nl omeje- 
no, lemveP Ze na zaPetku kampanie dobite nalo- 

voina razvija in kakPne nove naloge vas Pakajo. 
Vsak dan tudi Ptirlkrat polatlte: zgodaj dopold- 
ne, protl poldnevu oziroma v zgodnjem popold- 
nevu. zveber m ponoCI. Ksmpan;e je glede na 
uspePnost konec v enem tednu all v nakai ted- 
nih. Slmulacija je dinamlCna In vaPe akeije na 
nebu biBtveno vpllvajo na razvoi poloZaia na 

vata eskadrll;a (angl. squadron) v za£etku 


Ca Imate EMS, se vam ponudi moZnost zu 
uporabo Air Combat Maneuvering Instrumenta- 
tion, kl zamenia Black Box Iz zgodnejlih razli- 
tic. V kablnl, pogled levo, )e AVTR (Airborne 
Video Tape Recorder). Gas zapiss le odvisen od 
razpoloZI|lvega pomnllnika: na vsak megabyte 
imate na razpolago 20 mlnut zapisa. Ta moZnost 
je izjemno koristna, ie Zellte brusiti svoje pllot- 
ske sposobnosti. Bojni pilot! tistih drZav, kl cenl- 
10 visoke standarde v svojlh letalskih sllah. pre- 
bijejo po poletu ure In ure za anallziranje (debri- 
efing). 

Na koncu Pe nekaj za CastmiepneZe. KolaJ- 
nam In redom Iz prejpnjih razliSic so dodali red 
Presidential Unit Citation, ki le enake stopnie 
kot Kongresna medaija fasti, vendar z njim ne 
odllkuieio posamezne pilots. temveC enote. 
Skupinsko priznanje le tudi Air Force Outstan- 
ding Unit Award, red niZie stopnje. 

Pripravljaio Ze mlsi|ski disk za Falcon 3.0, 
Imenovan Operation: Flying Tiger (Koreja, Ua- 
ponska In Filipim), Spectrum HoloS^e pa napo- 
veduie tudi slmulacl|l Avenger A-10 In AH-&4 
Helicopter. Falcon 3,0 stane 79,95 USD, prav 
toliko, kot bo treba plaiati za Avenger A- 10. 
V primerjavl s cenami drugih programov |e za 
simuladio takPne kakovosti cena sprejemijiva. 

Fantom Iz nipe Spectrum HoloByte je doslaj 
vedno plo od rok, da so prekosill samI sebe; £e 
bodo hoteli preseii tudi Falcon 3.0. potem bodo 


Naslov, na katerem lahko neposredno 
loZnika naroeite la program (kredltni kart 
all MasterCard, eeki): 

Spectrum HoloByte End-User Sales 
2124 Adams Avenue 
San Leandro, CA 94577, USA 
fax: (510)569-2484 




Kano 


3 Naposled 
vam lahko 
3 predstavimo 


HP LaserJet 4 
tiskalnik 


Novi 

HP DesignJet 600 
Inkjet risalnik 


in EPSON 

laserska tiskalnika 
EPL- 4000 
EPL- 4300 


Kot pooblaSieni prod^alci 
vam nudimo garaneijo, 
aenits, celolno lehniino podpom 
in potmSni materijal. 
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AMOS - THE CREATOR 1.3 IN EASY AMOS ZA AMIGO 

Neznosna lahkost programiranja 


GORAN PAULIN 


A red dobrim letom ste lahko v Uo* 
jam mikru brail o erem najkvalitet- 
nejSih programskin jezlkox po me- 
nj AMOS. Leta 1990 je mladi fran- 
cosKI programer Francois Lionet 
razvil jezik. zasnovan na Basicu, 
z neverietnimi zmoinosiml In hi- 
trostio. Prva razlidica AUOS-a je Iz- 
dlajjnlja 1990, seplembra Istega le- 
ztir/a.'* omeroianaver 

Za amigo le kar precai program- 
skih lezlkov. tako Pa PI fill AMOS kaj 
lahko oslal na oDrobiu, ie zalo, ker 


;i l|ud|e p 


to zgodilo, bl b 

Commodorju, k .... 

skudaio katastrofaini Amiga Basic 
nareoiti za amigin standard. Na sre- 
to le Francois Lionet dojel. da je 
prizadevanje Commodorja povsem 
odved in da je amiga radunalnik, ki 
SI zasluzi kaj boljdega. Tako se |e 
rodila zamisel o novem program- 
skem jeziku s preprosto zasnovo in 
lahkotnostjo uporabe, obenem pa 
z zmoJnostmi, ki jih je dotlei premo- 
gel samo zbirnik. Kol pravijo Angle- 
ii V iali, se odtiej zgodovina amige 
deli na obdobje B. A. (before Amos 
• pred Amosom) in P. A. (post 
Amos - po Amosu). 

Nenasitnamu Francoisd ni zadoS- 
Caia stvaritev samo enega program- 
skega paketa Na sredo vsah amigi- 
stov so bile njegove ambiciie velikn 
veiie. zato le po razlidici 1.2 kmaiu 
izSIa izboljdana verzija AMOS-a. 
zdru2l|iva s COTV (Commodorjev 
multimedijski sislem) in z amigo 
30(X). zatem pa de dva fantastidna 
izdelka - AMOS Compiler in AMOS 
30. O 5ledn|ih ved v eni prihodnjih 
dtevilk Mojega mikra, zdai pa na| le 
omenim. da gre za prevajalnik. ki 
podvoji hitrost Ze tako hitrih progra- 
mov AMOS, ter za nadgradnjo kla- 
sidnega AMOS-a s paketom jkazov 
za manipulacijO s 3D objekti v real- 
nem dasu (to imamo lahko za odgo- 
vor na Oomarkov 30 Construction 
Kit). Namesto opisa na] le redam. da 
morale rezultate videti, da bl lahko 
verieii... Letos se le Francois Li- 
onet odiodll izdelati in poslati na trg 
tudi Easy AMOS. To je poenosIavl|e- 
na razlidica The Creatorja. ki omo- 
goda de lazie programiranja. V na- 
daljevanju bomo primerjali zmoZno- 
sti obeh AMOS-ov 
Prirocnika in instalacija 


AMOS - The Creator je v lepo 
oblikovani kartonskl Skatli. ne vedji 
od tistih. V kalerin sicer doblte -izo- 
brazevalni- sottver (Shadow of The 
Beast. Darkman . . .) za vado prijate- 
Ijico. Bolje redeno, dkatia je celo 
manila. tako da vanjo komaj gredo 
splralno vezani prlrodnlk s pribllZno 
400 stranmi (tore) cee 100 ved kot 
pri prejdhjl verziji) in trl diskete. 
Easy Amos dobiti vmalce vedjI Skat- 
ii V kaleri poleg prirodnlka (tokrat 





tici. ki vam poleg cenene pridobitve 
novin verzl] AMOS-a omogodata lu- 
di vpis V klub AMOS-ovih uporabni- 
kov (0 tern pozneje). 

Kar zadeva splralno vezavo, so 
uporabniki glede le pogoslo v dvo- 
mih. Daje namred vtis. da bo knjiga 
razpadla, ko jo vzamemo v roke. 
Vendar je njena prednost ta, da lah- 
ko prlrodnik prelomimo in na delov- 
nl povrdini zavzame mani prostora. 


Kar bl pri obeh prirodnikih pohva- 
lil, je to. da so v njih opisi pomoZnih 
programov (Bob Editor. Sample 
Editor, Tutor...), ki jih dobite 
z AMOS-om. vendar v prejdnjih ver- 
zljah sploh niso bill dokumentirani 
Prirodniki so dopolnjenl s podatki 
na disketah in to. desar ne boste 
nadii v prirodmku, boste nadll na 
diskelahl 

Instalacija Easy AMOS-a je nekaj 
posabnega. Za instalacij nekalerih 
programskih paketov za PC-|e. ki 
ulegnejo dloveka prisiliti, da po 
dveh urah instalacije vrie svojega 
Ijubljenca v smetl. je to pri Easy 
AMOS-u prav prljetno opravilo. Ko 
vstavite prvo Izmed dveh disket. se 
prlkaZe slidica simpaticne maskole. 
stardkaAmosa (vdojenckovi opravi) 
in zadne se inslalacl|a, ki traia 20 
minut za lastnike dveh disketnikov, 
25 minut za lastnike enega disketni- 
ka in precej manj za lastnike trdih 
diskov. InstalacijO spremljajo prijet- 
na glasba house- techno, dobra gra- 
fika in animacija <!). OoZivetje, o ka- 
terem sanjajo itevllnl lastniki PC- 


EasyAMOS 


drobno razlodena v pnrodniku. ki ga 
lahko berele ludi kol zabavno dtivo 
(!). Primere spremljajo daljive Mu- 
stracije in duhovili citatl v stilu: 
REM - fl. E. M. man? The best 
thing ever (Michael Slips. 1989) in 
podobne zanimivosli bodo priiegnl- 
le zadelnika in ga na najzabavnejdi 
nadin naudile programiranja. Pri- 
rodnik je zasnovan tako, da se udite 
od naipreprostejSih ukazov do kom- 


pieksnm programskin rutin in to 
s primen v prlrodniku In na disketi. 
Ko smo ie pri tern, naj omenim. da 
je na disketi Eiamples zanimiva 
igra. ki je v celoti dokumentirana. 
tako da se je vsega mod nauditi iz 
praktidnih prlmerov. Popoini zadet- 
nik se lahko naudi programirati pre- 
prostejSe igre v dveh do treh me- 


STOS 
— vztrajni 
veteran 




imeti v6itane dve all ve£ pomrilni- 
Sklh bank i AMOS-ovim inlsrnim 
tormalom glasbe. AMOS lahkoglaa- 
bo villa samo v banko itevllka 3. ie 
I0 ieli ludi odigratl. Tako pa lahko 
glasbo viilate npr. v banko 8, poa- 
neje pa jo po potrebi premealllB 

V banko 3 (Bank Swap 6, 3). 

Za razliKo od Easy Amo3-a le tu- 
kaj ludI skupina ukazov za delo 

V strojnl kodi, tako da imate lahko 
razen neoosradnega dostopa do 
posameznltt naslovov (POKE, PE- 
EK. DOKE) I jdl dostop do lunkdi iz 
amiginib sislemskih knjiinic (grap- 
tiles.llbrary, dos.llbrary . . .). Omogo- 
ieno jatjdidelosserijskim vmeanl- 
kom. Toie koristnoza komumkacljo 
prek modema in za izdelavo progra- 
mov, ki podpiraio modem. Podrob- 
nejio speci(ikacl |0 ukazov lahko 
naidete tudi v pnroinlku. Pripom- 
nlm nai, da |e na koncu prlroinika 
novega Creaiorja popolna spacifl- 
kaclja vseh pomoznih programov. 
nailna dala AMOS-a in seznam vseh 
napak. kl |lh AMOS generlra. iesar 

V preidnjih verzliah ni bllo. 

AMOS The Creator popolnoma 

podpira AMAL AMAL ie kratica za 
AMos Animation Langoaga oz 
Amosovaga lezlka za animaclio. Av- 
tor tega enkratnega jezlka |e prav 
tako Francois Lionel. To le skupina 
ukazov. kl se odvlja v prekinitvi (in- 
terrupt), kar pomeni, da se komple- 
len AMAL-ov program IzvrSI v pat- 
desetinki sekunde, Istoiasno pa le 
moi uporabljatl 16 AMAL-ovlh pro- 
gramov Uporabljate ga lahko za 
animaciio grafiinih objektov In bo- 
bov, V njem pa le moi programlrall 
ludi ruline za detekcljo gibov Igral- 
ne palice In podobno. AMAL se po- 
nasa z bogato izbiro ukazov In )e 
zelo primeren za izdelavo zaplele- 

Edltor, V katerem je moi dellnirati in 
testirati program AMAL. ga posneli 
kol pomnilmSko banko In ga upora- 
biti V AMOS Basicu. Z eno besedo 


da je niter BASIC, posebaj priiago- 
len pisaniu iger in skupaj s svoiiml 
pripomoiki (dvema podprogramo- 
me za nsanje grafiinih llkov (angl. 
sprites), ureievalniku melodlj m za- 
Slonov, kompresorju za slike ltd.), 
za svo) namen moino uporaben 20 
ukazov le posveienlh samo grafii- 
nim llkom, 12 zvoku In zvoinim 
uilnkom. 1S zaalonskim uiinkom. 
skupaj pa |ih STOS vsebuje nii 
manj kot 340. Uporabnost nam do- 
kazuje mnoiica iger. napisanih 
s STOS-om (Prehlstorik za ST, na 
primer), kl po svoji kvalltetl sploh ne 
razkrivajo. da niso pisane v zbirniku 
In C-iu kot veilna drugih 
Kljub temu, da se je STOS sam 
otresel najnadleinejilh hroSiev. za- 


Stosov ureyevaInJc spnrov 


radi katerih je bll sprva malce neza- 
neslpv. pa ostaja z n|im velika in 
neznosnahiba - ursjevalnik.zaradi 
katerega se slehernemu piscu pro- 
gramov V STOS-u vzbudi nostalgija 
po Spectrumovem BASIC-u. ie ze 
na urejevalnlke, kot jih ima npr. GfA 
Sasic, rsje ne pomiSlja. Mnoiica na- 
iinov uporabe ukaza LIST, kl na za- 
slon prikazejo del programs. Izgi- 
niajocega skupaj s pomikom zaslo- 
ne. ne odtehta enostavnega uieje- 
vslnika. s poljubnim pomikanjem po 
llstingu, kakrsne Ima veiina pro- 
gramskih jeziKov. Program tudI ne 
leie pod QEM-om, da bl lahko vlo- 
go plsanja listinga prevzel drug pro- 
gram, skralka - uretevalnik. kl vas 

Europress Software je poleg os- 
novnega STOS-a Izdal ie nekaj do- 
datnih stvarllev (The STOS Family), 


kl |in omeniam v upanju. da bo kale- 
ra Izmed njlh prispela k nam v re- 
canzijo. Drj2lnskl ilani so ie STOS 
Compiler. Maestro zs obdelavo dlgi- 
tallzlranlh zvokov, Maestro Plus 
s prIloZenim vzorievalnikom. Spri- 
tes 600 za tisle. ki grafiinih likov ne 
znajo narisatl eami In Games Galore 
itirje najboliil izOalki STOS- ove- 
ga nataiaja za naj-igro. Nekomerci- 
alno, na disketan, ki )in debits zra- 
ven revi|. so izdall tudi neka) nad- 
gradenj BASIC-a z noviml ukazi 
(Blitter, Midi extension ltd.). Narai- 
iaj se je ie poveial letos z izidom 
STOS-a 3D. katerega damo-dlsketo 
sem prejel skupaj s STOS- om. 
O njem na kratko: £te le to -to-, 
potem je super... Bomo videll. 


Ign Suffer Train, nareiena s Stosom 



B 




No^aj V prihodnost 



Easy AMOS. AMOS - The Create' 



Software 


NASLOV: 

Europress Software 
Europe House. Adlington Park 
Macclesfield SK 10 4NP. UK 
Tel: 0625 659333: Fax: 0626 8799f 


P. S.; Tik pred oddajo . ga ilanl.a 
v liskarno smo izvedsli. da je pra> 
kar Izila ie era verzija AMC3-a 
- AMOS Profession?' 



Zlata vrata v MS-DOS 


PC EMULATOR VORTEX GOLDEN GATE 386SX ZA AMIGO 


... in malo irianj dobre 
stvari 


VIDEO IGJE IN NAVIDEZNA RESNICNOST 


Izgubljeni v Fun Landu 


lAKATERPINC 


Lep soniert dan se |e nenadoma In 
zahrbtno, po gravilih angleSkega 
vremena pa£. sKrII za goste dme 
oblake, ki so prav kmalu zadeli neu- 
smiljeno blagoslavliatl turlste na 
Piocadlllyju. Eden med njimi, moja 
malsnkost. |e malce po nakludju, 
malce po zaslugi ieslega iuta. to In 
verjetno ie kako naslednjo plolio 
prevedrri v blltnjem centruTroeade- 
ro. kjer le ena najveejlh video-igral- 
nlc na svetu. itrenovana Fun Land. 

2e Ob vstopj V prvo izmed Irsh 
nadstroplj ogromne povrilne se je 
u men! spat prebudllo nekai, kar 
sem zadnia lela iedaiie bol] zatiral. 
Ljubezen do video iger. Izvsebsme- 
n so odmevall nalrazIKnejsi sirell. 
Oobnenje eksplozlj. smrtnl krikl. 
proinie na pomoi - vsekakor pre- 
veO za mo 2 gane, da bl stvar sortirall 
in me napollli do najbolj vabljivega 
avtomata. Da ne bi izgubljal basa. 
sem se odlobil za sislematiko. Po- 
siavil sem obi na pabo in krenll na 
sprehod mimo ve£ kot stotih igral- 
nih avtomatov. Med njimi le bilo ne- 
kai skorai osivelin klasikov nezble- 
delega £arma. npr. Silkworm all Do- 
uble Dragon. kakrSne labko prei- 
gravamo v na|bli2|i beznici. be veb 
pa je bilo stvari. kl se prebivalcu 
krajev okrog nedolobene meje Bal- 
kana zdl |0 pravcata uvenura trelie- 
ga tisobletja 

Laserski video se vrada 


TIstI, ki vam spomln sega v sreo- 
nja osemdeseta. verjelno pomnite. 
koliko prahu sta dvignlla Dragon's 
Lair in Space Ace kot popolnoma 
nov koncept video iger, in kako le 
OOtam isti prab kmalj prekril te av- 
tomate. Ijudie pa so se raje zabavali 
Ob bistokrvnih naslednikih Invader- 
jev in Pacmsns. V Fun Landu je bilo 
sicer mob opazlti Dragon's Lair II. 
ki pa ni kaj dosti zadrZevai mlmo- 
idobe. Risanka le bila v bistvu prav 
zgledno izpopolniena v slogu kla- 
sibnib Disneyevih priiemov. kar pa 
obitno ni zadostna proliutez |ne)i- 
gralnosti. Za podobno anomallio 
bolsha Segin Time Traveller, kl je 
sicer ena zanimivih novosti v tebniki 
prikazovanja. Pravijo li hologram- 
ska proiekclia. kar v praksi pomeni. 
da nad okroglo stekleno plobbo 
opazjiete troOlmenzionalne figure, 
ne risanko, pab pa pravi gosnetek. 
kot bi vam jih pro|iclral R202 iz Voj- 

Tisto 0 vrnitvl laserjev veliaza no- 
vl tip Atarlievib Iger. ki so se ns trgu 
znable pred nedavnim In postale hit. 
Ponuiajo starodavno zadovoljstvo 
sireljania namibljenih sovrainikov. 
ki so tokrat posneti na laserskem 
disku V obllkl igranega filma. PrI 
Igrah tloa Dragon's Lair sle se pre- 
bijali skozi sekvence risank s pravil- 
nlml premikl igralne palics. Tokrat 
to pobnete s streljaniem in sicer dr- 
iite V rokah svetlobno pIStolo, po 
oOlIki prllagoieno basu in okol|u. 
V katerem se Igra dogaie. ter mente 
po sovra 2 nlklh nazaslonudlagonel- 
nega premera kakih dveh melrov. 



V Fun Landu sem videl dve takbnl 
igri. V Med Dog McGee, na primer, 
s koltom V roki skrbite za disciplino 
na divjem Zabodu in nasllnim kav- 
bojem mrmra -Go ahead, pubk, ma- 
ke my dayl- (BANG. BANGill). Za 
liste. ki imajo raja birna proslranslva 
vesolia ter izreke v slogu -May the 

pa je poskrbljeno v igri Space Pira- 
tes Tudi brez posebne pozornosti 
je mob opazlti, da so igralci In stati- 
stl V obeh igrah Isti l|ud|e. osebno 
oa ssm se nekako boi| navdubil za 
kavbojsko varianto, ki je bol] pre- 
prlbljiva. V Vesoijskih piratih so vse 
hipergalaktibne kulise in oblsKe na- 
padalcev bol| all mani spomln na B- 
produkcljske all be raie amalerske 
filme. Obe igri sta dokai OInamibni, 
streljanje pa je dovolj divje. da ne 
postane doigbobasno, kar je bilo 
razbrati z obrazov Igralcev. 6aka|0- 
bih V vrsti in radovedneiev. 

Ob laserskem video kraljuje tudi 
nekai iger, kjer se namesto izrisanih 
figur poiavl|a|o digitalizirane. Pre- 
tep Pit Fighter, denimo, ah pa Ter- 
minator 2, ne tisli ponesrebeni Oce- 
anov, pab pa Midwayiev. k|er se 
obrabun odvija v slogu Operacije 
Wolf. Oba sodita med bol| zasedene 
avtomate, beprav jima ne bl pripisal 
posebnih kvalitet. Morda modna 

Virtuality 


Vrrfnje bmz Inataai? 



nibnost se bom spet Igral bele ta- 
krat. ko boOo vOeiail sedeb z nagibi 

mande. ko boOo izbol|bali obbullji- 
vost be lade za zasuke. izosirlll sliko. 
bolje izkorlslili stereo zvok in upora- 
bili bol|bi simulator, ki |lh je blip 
V Fun Landu na pretek Takral in nib 
prsj. Pa veliko srebe. 

Saj jeres! (Pani!) 


O.K. Zdaj, ko sem siresel na iMpIr 
svojo togoto In nabel zadobbenje za 
zapravijena funta. lahko povem, da 
Virtuality ni edini in pod nobenim 
pogojem najbollSi nabin za ustvaria- 
nje vtlsa lealnosti. Mnogo Dol( pre- 
prlbl|lvo|e Oeiovala igra Driver's Ey- 
es. k|er kot voznik formula prema- 
gujemo ovinke naiznameniteiCin 
dirkalnih prog. Preprosto le to rtai- 
boljCa simulacija dirk, kar sem |ih 
videl. Dogajanie pnkazujejo (ri|e 

sta skrajna dva nagnjena. lako da 
pogled iz avlomoblla sega preko 
vebjega dela igralcevega vidnega 
polja. Hitra vektorska gratika je ne- 
verjetno dobro usklaiena z ozadjem 
In puiba dirkabe Se nekaj trenulkov 
po dirki opazno omolibne. 

Se en tak poskus le simulacija 
vesoijske bitke. kjer je steklo pred 
zaslonom vbobeno na tak naCIn. da 
sliko precej poveba, obenem pa io 
raztegne ob robu Obbutek. da po- 
norile. All pa G-Loc. be skoraj legen- 
darna letalska bilka. kjer za vzduSjS 
V letalu F-14 poskrbijo tresljaji na 
sedebu in budovlta gralika. Ko sem 
ravno pri lelalskih simulacijah - Mi- 
croprosov F-15 Strike Eagle II je na 
avtomalj lanlastiben Resda so ko- 
madnde kar se da poenostavljene. 
vendar animacija Predvsem bi jo 
z veseljem pokazal lislim. ki se znaj- 
de |0 V nebesih. ko ugotovijo. da isla 
igra pod niinovimi Ijublienimi PC-ji 
lebe lako zelo nitro. da se lahko 
norbujejo iz nas. ki imamo rabunal- 
nlke z Imenom ns -A- 

V Veliki Britanl)i, dsbeli rabunalni- 
Ske zabave. torsj vendarle nekai no- 
vega. Igre so boIjSe in boIjSe. pred- 

besar si zanesenjak s podrobja ra- 

doma V vse| svo|i zgodovini pa so 
nekai le ohranile po starem. Saj ve- 
sta - GAME OVER. 





?RVA POMOC 


Civilization (PC) 

Igra Civilization je ie blla podrob- 
no predstavl|sna v revlji Uv (s«p- 
tembra 92). jaz pa vam bom prikazal 
l« nakaj trikov In drugih zanimivih 
rati, kl jih je dobro poznati. 

Zaistna izblra mad obllkami sve- 
ta in $tevilom naaprotnih civillzaclj 
ne pomeni kakSne velike razllke 

V igranju Sam imam napaje igranje 

V oppjji WORLD in z najvep nasprpt* 
niml civilizacliami. saj |e tako teZav- 
nost najveija. igra pa le zanimiva 
tjdi po preleka 5000 let. ko vam 
rapunainik ne toSkjje vei vailh do- 

Z zabetno enoto (SETTLERS) 
uatanovlte svoie prvo mesto in ga 
po Zaljl polmenujte, 6e nimate last- 
nifi idei, pa uporabite imana, ki jih 

callnl. Pirn > 
n barbarov. 
kern mestij boste Imeli ob ualanovi- 
tvl 10.000 prebivalcev. sPasoma pa 
prihajaio novi. Stevilo prebivalcev 
¥ meatu je odvisnood njegove razvi- 
tostr. Tako ne morale imeti vei kot 

100.000 prebivalcev. ie nimate 
zgrajenega vodovoda. 1.5 milijona 
IjLdi pa boste teZko dosegli brez 
vsaj enega od svetovmn tudes. Pre- 
den doseZe mesto 100.0X prebival- 
cev. galahkoiiritetudi ■omeino- In 
sicer na sila preprosi nailn. Nanj 
zapeljite enoto SETTLERS-ln |ih pri- 
druZite mestu (add to city - tipka 0). 
Tako mesto vsakli poveiate za 

10.000 prebivalcev. Vsako od meat 
SI iim veikrat oglejte In ugotovite 
njegove probleme. Prva zgradba 

V mestu naj bo vojaSnlca. ki sluZI za 
boIjSo izurjenost vojakov. Ne poza- 
bite ne GRANARY, da ne pride do 
mnoZiCnin Izseljevanj, zaradi po- 
manjkanje Hrane. Kmalu bo Ze na 
vrsti TEMPLE (za veCje zadovoli- 
stvo). COURTHOUSE (sodiSie), ipd. 
Zgradite tudi knjiZnico. unlverzo. 
vodovod. stadion. in kasneje tovar- 
no. reciklaZni center (za zmaniZanje 
onesnaZenja). ipd. Vse to doloiate, 
ie kliknete na opcijo CHANGE z le- 
vlm gumbom na mliki. Ce pa boste 
na to opcijo kliknili z desnim gjm- 
bom. se bo mestni svetovalec aam 
odioill. katero stavbo bodo zgradili 



m vei namakal- 
nin kanaiov In rjdnikov. Vsako me- 
sto pokriva 20 kvsdratkov. ki so na- 
menjeni za obdelovanje. Ns gradite 
mest preblizu skupaj. da ne bodo 
enl orugim •k • " 


dli« obdelovalnih 


Enole SETTLERS imejle vedno 
V pripravljenosti. SBj so koristne ta- 

sebojnem povezovanju mest in iii- 
ienju onesnaZenosti. OnesnaZe- 
nost pa lahko popolnomaodpravite. 
ie V mestu zgradite reciklaZni cen- 
ter in javna prevozna sredstva. Zgra- 
lite |in. ie preden postavite v mesto 
. -.0 lovarno. 

■ -esnaZevanje mestaje ponazor- 
••nimisajami na dnu zaslona, 
. : -- oa je napisana ie njegova 


Zele tako. da enoto CARAVAN po- 
iljete iz enega mesta v drugo). Po- 
vezanost naj bo iim veija. saj tako 
dodatno sluZite denar ob vsakem 
pobiranju davkov. 

Tretja zanimiva enota, ki nl voja- 
ika. je DIPLOMAT. Ta sluZi za pogo- 
vore med civlllzacljami, z njlm lahko 


In kako csvajatl tuje civizaclje? 
Nima smisla, da vam piiem o naii- 
nu. kakrinega uporabljam jaz. To 
paZezalo. kerseigra vedno razllku- 
je V tolikih podrobnoetih. da ne mo- 
rete nikoli odlgrati dveh popolnoma 
enakih Torej vam preostane le. da 
si omisllte svojo taktiko oz. naiin 
igranja. 

Priporoiljivo je, da mestu najprej 
zgradite vse moZne objekte. ga vo- 
jaiko zaiiitite In iele nato zainele 
s prolzvodnjo drugih borbenih enot, 
kl jih boste namenili za osvajanje. 
To seveda Iraja precej iasa. Med- 
tem boste zasluzill ogromno denar- 
ja. kl pa ga lahko tudi hitro zapravl- 
te. Na zalogi Imejte vedno vsaj 

50.000 denarnlh enot. Preden pa 
sproZIte S.svetovno vojno. razvijte 
ie vse znanosti. Na koncu lahko raz- 
vijale znanosti za prihodnost. ki so 
oiteviliene s itevllkami od 1 naprei 
Najvei sem jih razvil 30, pa nisem 
imel nii od tega. torej vam tega niti 
na priporoiam. Za znarost vedno 
namenite le toliko denarja, da boste 
ob pobiranju davkov ie vedno v plu- 
su. Najvei denarja prmaiaS zgradb, 
kl so ob predstavitvi mest (tipka F4) 
(tempelj. trgovina, 
" stadion). 

v igri so torej zelo pomembne 
bojne enole. kl se razvijajo z vaiim 
napredkom in jih morale sproli za- 
menjevatl. Na zaieiku imate na vo- 
Ijo slebo opremljeno pehoto. pozne- 
je se z iznajdbo jahanja pojavijo ko- 
njeniki in vitezi. Tl so Ze kar moini 
in jih boste uporabljali dolgo iasa. 
Malo manj iasa boste uporabljali 
topove (ie prej katapulte) in muike- 
tirje, kl se pojavijo z iznajdbo smod- 
nika. Ko se pojavijo prve ledijske 
enole, jih nikar ne gradite. ker s tem 
ie Izgubljate ias. Kasneje zgradite 
nekaj parnikov, kl jlh Imejle le za 
nadzor nad osvajalcl z morja. Kmalu 
pa ss bodo pojavile velike tovorne 
ladje. bojne ladje in kriZarke. za njl- 
ml pa ie podmornice. V tem iasu 
boste Ze lahko zaieli z izdelovanjem 
prvih lankov, ki se pojavijo z iznajd- 
bo avtomobila. V boju slabia. a bolj 
giPIjive so enole MECH INF. To so 
oklepna vozlla, kl namesto gossmc 
uporabljajo kolesa. Z iznajdbo raket 
se pojavijo moini mlnometalci 
(ROCKETRY), ki obrambne uiinke 
mestnih obzidij iisto Izniiijo. Z iz- 
najdbo hidraviike dobite prve letal- 
ske enole Na voljo Imale lovce ' 
bombnike. ki se prscaj razlikujr 
med seboj. Za njihove 
vmesne pristanke pa si t . ... 

dve all tri letalonosilke. Tik pred 
koncem boste izumili ie jedrsko 


a, katedrala In 


nreir 


redijo veliko dele enotam SETT- 
LERS. Pa ie en zanimiv podatek. <^e 
boste V vseb mestin zgradili SOI Oe- 
lansa. boste vaiemu nasproiniku 
onemogoiili napad z jedrskimi ra- 
keiami. 

Oe bosle imeli ie kak problem, si 
preberlle kar celotno (zeloobseZno) 
enciklopedijo, kl jo najdele v zgor- 
njem desnem kotu zaslona. Stvari 
so sicer lepo narisane In razloZene. 
a V praksi vse la na bo tako. 

Paie moji rekordi: 

Najvei denarja sem imel v monar- 
hijl (82.600 denarnlh enot). najvei 
mest 46, najvei prebivalcev 86 mili- 
jonov, najvei prebivalcev v enem 
mestu pa 5.295 milijona. Pa lepo 
osvajajta. 

HELP: Hok K< 


(tel: 553-156 - po 2C 


Myth (amiga) 


Reiilev uspeinice hISe System 
3 za mine mlinike ste si lahko pre- 
brali v davnem MM 4/90. vendar pa 

ke od predhodnlce kar precej razli- 


zelenih poiastl. da doblle modre iz- 
strelke. Z meiem presekajle verlgo, 
na katerl visi obupani okostnjak, in 
skoiite na dno pekla. Prikazal se bo 
hudii, gospodar podzemija; raz- 
treiiite ga z modrimi bliski in vze- 
mltetrlzob. ki gaizpuati. Napotitese 
na desno. In. ko doseZale Hidro. vr- 
zite trizob. Pot je prosta! 

2. SKYROS - ISLEOFTHESIRE- 
NES: dakleta. kl vam zapre pot na 
sredini slopnia. nl mogoie ubili; 
prsprosto izpolrjujte njene ukaze 
- ko ukaZe, da se ji pribliZajte ('CO- 
ME CLOSER ), stoplte naprei. ko 
ukaZe, da se ustavile ('STOP'), stori- 
te prav to. ko pa si zaZeli pokornosii 
('KNEEL'), pokleknite in doblli bosle 
dodatno enoto energlje. Oe dekleta 
ne boste ubogall, bosle zagotovo 
ob Zivljenje! 

3 TEMPLE OF ATH£NAE:Meduzl 
odsekajte glavo (pazite na njene Iz- 
strelke) In z rjo ubijfe zlobnega tri- 
glavega zmaja. 

4. MAELSTROM - GATEWAY TO 
THE NORTH: s pesimi do smrti pre- 
mlatlle vsaj enega Vlkinga. poberile 
sekiro In na veliko sekajte glave, 
vmes pe poskuiajle zadeli ptico, ki 
se spreleteva nad vami. Ko izpusti 
kovanec. ga lakoj poberile. Ne stoj- 
te predolgo na enem mestu - strels 
nikoli ne zgreii! 

5. FORESTS OF NIDHOGG: takoj 
uniiile Skrala, kl vas obstreljuje z lo- 
kom, in z noZi opravlte z vsem, kar 
vam pride na pot. Na sredini poti 
poberile baklo in unlilte vse zlobne 
duhove. HvaleZno dekle vam pusti 
mei. Na desni sreiate ie enega 
zmaja. Recept je preprosi: ko bruh- 
ne ogenj, mu skoiite iez glavo, 
udarltegaz meiem (nes sekiro!) po 


najIaZe je uporabljali vikiniko seki- 
ro. Mesojedim rasllinam sekajte gla- 
ve, od zmajikov pa dobite noZe m 
onergijo. V obzidju na Oesni sta 
dvIZna mosta. Vikinga. ki pndrviia iz 
gradu in maiela sekire na vse stra- 
ni, utiSajla z bodali. Ko zakoljete 
oba. vas pograbi Tnor in vas spusti 
v areno. kjer vas Ze iaks Odin. Naj- 
prej pobijte vse rdeie zmajike. da 
d cite noZe. potem z njimi obmeta- 


.leThon. 

m kladivom, nazadnje ps 
aj bodal ie Odini 


2 . Bog VI 


pozoravi m teleportira v Egipt 

7 THE VALLEY OF THE KINGS 

V obzidju na desri so tri skrivne 
odprtine. kl se odprejo. ie rekaj ie- 
sa postavate pred njiml. Vstopite 

V drugo odprtmo m iislo na desni 
(pazile na sekire in kole') poberile 
masko. Pojdite ven in vstoprle na 
skrajni desni Zdaj vam bodo pniie 
prav Izkuinje iz Rick Dangerousa in 
Gold of the Aztecs piramida je pol- 
na zahrbtnih pasti. Ko pridele do 
vrat. slopite v... 

8:CHAMBERSOFANUBIS pojdi- 
te desno. pobijle vse no re sveienike 

In poberlte energijsko enoto. od- 
skakljajte gor. pobenie ielado. ki jo 
zapusti mrtvi sveieoik. razbijte po- 
sodo In poberlte vazo Ool in ie en- 
krat dol (samo in le po levem preho- 
du)|. Na skrajni levi in desni so ie 
preostale in posode Razsireiiite 
Jih in pobaite preostale vaze Pobijte 
mumije m se preslavite na sredrji 

vslavile arkn v ustrezne odprtine 

V zidu. SiQpile desno. ubijte vrhov- 
nega sveienika. Znajdete se iz oii 
v oii z Anubisom. V odpriino v zidu 
vstavite ankh in. ko sovrag dvigne 
glavo, uporabite masko Pesnakan- 
tonski nailn' Pobente posodo. ki 
vam omogoii viiji skok. po polrebi 
obnovita anergljo m slopite skozi 

9:TOMBOFTHEPHAROAH vaze 
vstavijajte v naslednjem vrtnem ra- 
du zelenovniio spodaj levo. modro 
zgoraj levo. rjavo zgoraj desno m 
posodo s iakaijo glavo spodaj des- 
no. Ko se odpre pot na desno. sieci- 

V leteiega Ankaiagana (voiare. aa. 
... sparare. oooo . ) Veiikansko 
Tutankamonovo masko streljajte za 
oko (all za uho) in raznaslo jo bo 

10. REALM Of CHAOS' ta stopnja 
je tisli -shool'em up- v siogu R- 
Type. Vkljuiite samodejno strelja- 
nje in pobirajte rdeie krogle. da do- 
bite moinejia oroZja. iiit. ognjene 
krogle In trojne ognjena izstrelke 
morele. izberrte slednje in 


Takoj ko 
- uZIvajt 


1. Syslerr 

aleodhii . , 

•ANKALAGAN THE VICTORIOl 
RETURNS TO STONEHENGE- 
- sledi kopija Terminatorjevega ia- 
sovnega pdtovanja - -ANKALAGAN 
WILL RETURN IN DAWN OF 
STEEL." 

Sergej Hvala 
Tomiiieva I7a 
65280 Idrija 


Eco Quest (PC) 

Znajdete se v svojem etanovanju. 
□£« ves pokli6e k sabi. Pojdite 
k njemu in pokazal vam bo galeba. 
Vzemita CIstilo in gobo polag gale- 
ba. Oaile iistllo na gobo in ga oblsti- 
te Oobile odslranjavaiac natte. 
Uporabite ga v akvanju polag klat- 
ke. Vzamile pismo na stolu. Vrzite 
ovoinico pisma v smati. Vzamile 
ploievinko na mizi. Tudi lo vrzite 
V smell. Vzamile torbo na llah polag 
mize. Nato vzamile vodo polag klet- 
ke in jo daite Zlvalci v kletki. Sproti 
poglejle ie table nad kletko. 

Poidile skozi vrata. PrISli boste do 
delMna. Tu preberlle table na desni. 
Pogovorite se z dellinom. potem pa 
ga nahranite. Hrano najdele v poso- 
dlci deanood vrat. Vrzite mu ve£ rib. 
Potem zaplavajte z n;im. Po plava- 
n|U mu Se nekai £asa meiite frizbi. 
Frizbi ujemite tudl vl. Pojdite iz ba- 
zena in odprite omarico pod table. 
Vzemile potapliaSko opremo. Dellln 
poloii. da mu odprete vrata v morje. 
Tore) polegnite vzvod prl mreil. ki 

Ko vas delfln £ez nekaj dni pokll- 
£e, da greste z njim, sl oblecite po- 
tapljaSko opremo. Odplavajte do la- 
dje. Iz katere brlzga nafta. Tu pobi- 
rajte smeti na levi v vredo za odpad- 


drugili zaslonlh). Pojdite zaslon le- 
vo In ofiislite kip. Pobarile ia stvar. 
kl jo bo Izgubil rakec. Pojdite nazaj 


kipu zvilami Skoliko I 
mu Izruvajle vile. Pri ribjih apartma- 
jih sta pobrali krpo. ZbrISIte stvar. ' 




Izgubil rak. Spel poidite v 
stavbo. Z vllami sunite tri 
pokaiete tri stvarl na 


prineseta ziato masko. 
POjdite V kapelico poleg 


zateii. 


hiSI. S lem ste reSIII mesto. niste pa 
reSIII CETUSA. 

Pojdite k glavl. Tu poberlie ogle- 
dalo In smell. Poidite zaslon naprej 
I okostniaku. Vzemile mu klju£. 

.. Todakijuebo 
. ., dia riba. Sledite jl In prl pod- 
mornlcl vzemile vabo. PreZenita jo 

na prejSnie mesto. Tu ribo ‘-'- 

budniak. Z vabo jo zvabite. 
skijue. Spet pojdite — -' 


poj^'lV 


la izplju- 

Hobotnlci nastavite kozarec. kl ste 
gs naili med svinjarijo, ko ste pobl- 
rall odpadke prl lad|l. Nato se skrijte 
med alge. Hobotnlca vam bo odprla 
kozarec. Pojdite spel k glavl. Nasta- 
vile kozarec k uSesu In riba se vam 
bo uiela sama. Pojdite k hobotnlci 
In II nastavite ogledalo. Hobotnica 
se bo prestraSlla In zbetala Poberi- 
te 2lco. ki IS V hobotdinem brlogu. 
Pojdite k podvodnemu vozllu. Tu 
odprite predal, kl |e v vozllu. Oobite 


Pojdite V jam 
Zafinile podlrati 
ieno obzgornji 
dovol], bo Iz kan 
Poglejts Skatl - 


pelice. Ko to naredlts. se Se enkral 
pogovorite z masko. Raku. kl pride 
>z nje. daite stvar, ki ste jo prej zloS- 
£ili. Da vam zvezdo Pojdite do 
apartmajev. Daite mrIZu zvezdo. Ma- 
to reSite ribo. ki se le zapletia v mre- 
20. Da vam leZke. Po|dile k ribl pev- 
ki. Pogovorite se z njo, nato |i z ie2kl 
sdistite rote. Da vam ostro Skoljko. 
Poidite do medarice. ReSile jo in 
poberite mre2o. Razgieite se po 
drugih votlinah in vse vam t )0 lasno. 


Izpustite ribo. 
inje. W 

amenja ^d?a^SkalMra^ 
CO. Naiprei jo ofiistile 
5 krpico, nato pa odprite s ki|u£em. 
kl ste ga dobili pri okostnjaku. Oobi- 
le oklep. Seda] poidite skozi nastalo 
odprtino. PriveZile plovec In radio 
na 2ico. Vse skupaj priveZite na sod 
odpadkov. Ljudjeto vidiiolnobistijo 
vollino. Pojdite do ladje. Tu posku- 
slte z vllami odpreti vrata, za katera 
le zataknjena 2lca. V tern trenutku 
vas napade velika morska poSosl. 
Z delfinom beZIta naravnost v mre- 
Zo. ReSite se z ostro Skol|ko. med- 
tem ko dellina odnese poSast. Spet 
pojdite do ladje. Z vllami odprite 
vrata. Splavajte na drugo stran la- 
dje. Sledite ZIei. Vldlte Cetusa, kako 
umira od boleCin. Ne puslile mu 
umreli. Cetusa poglejle od daleC. 
Ko ima odprla usia, splavajte vanje. 
Z Zago. Kl ste jo pobrali v podvod- 
nem vozllu, preZagajte ost harpune. 
Spet splavajte k ustom. Polegnite 
palico In koZe. Mato razkuZIte rano 
z mazllom, kl vam ga je dal rakec Ze 
na zseetku. ko ste Sistili kip. CETUS 
je reSen. ReSIti morale Se svojega 
prijalelia, delfina. Odplavajie do br- 
loga poSasti. Medtem, ko se kit uba- 
da 5 poSasIjo, hitro splavaite v br- 
log. Z ostro Skoljko prereZite mreZo 
In delfln je reSen. Hitro splava na 
povrSje po zrak. Pojdite ven. ZapiCi- 
te sirupeno Iglo, kl ste jo Ze prej 
doblll od ribe, v morsko poSost. Ce- 
tus onesvesti poSasi, vl pa sta kon- 
£all to enkrstno puslolovSilno. UZi- 
vajte V lepo anlmiranem koneu. 

Andra] Vozllb 
Brodarjev trg 12. 

61000 Ljubljana 
Tel.: (061)454-200 


RECENZIJE- 


Dr Igor Kononenko. dipl. mg . 
Programsla jeziki. Zaloirak: 
Didakia, Radovijica, iSSZ Sr/ani. 
308. Csna; 2800 SIT. 


t ovpreino ambiciozen uporabnik 
(sploh ni nujno. da se ima za pro- 
gramerja) osebnega raSunalnIka je 
danes prisiljen uporabljati od pet do 
desel jezikov. ki se razlikujejo ravno 
nl, all bi e 


MALI OGLASI_ 


AMIGA 

500. 20001 prodaiam razSiritvi 
vseh vrel, diskelne enote In 
dele za amigo. 

Tel.: (061) 263-813. 

AMIGA 


f DISKETE VSEH VRST in lonni 

I Tt.:{wi)^a3M26.' °° 


ZASCITNE STEKLENE FILTRE za za- 
slon. vrhunske kakovostl, prodam. Ce- 
na 7.000 SIT. Tel.: |061) 331-426. 


48 MB. gibki disk 1.2 MB. 1 RAM. 
herkules kartica. monitor paper whi- 

Telelon 061-575-852. 


ud se ne spomnl. all bi end-if 
napisal skupaj ah narazen. Prav ni6 
ne kaZe. da bo to v bliZnjI prlhodno- 
sti kaj drugade. zato je dobrodoSla 
knjiga. ki se programskih jezIkov lo- 
ti nasploSnem. abslraklnem nlvoju. 

Uvod pove nekai osnov. ki smo jIh 
V tej all oni obilkl morda Ze kje pre- 
brali. SledI poglavje o ocenjevanju 
programskih jezikov. Pri oceni si 
pomagamo z zafelenimi lastnosimi 
(varnost. berijivosi, proZnost, pre- 
prostost. uOInkovitost). na izbiro pa 
gotovo vpllvajo tudi primernost. raz- 
poloZIjivost programeriov In kvallte- 
ta izvedbe. Med Skodijivimi lastnost- 
mi je naStetih nekaj potez. za katere 
bi bill uporabnik: tega all onegajezi- 
ka gotovo v dvomih, all gre za 
-Dug- all -feature-. Npr. goto, ki ga 
zadnemo zares pogreSati Sale, ko ga 
nl. npr. v lezikih xbase. Podobno se 
da diskutirati, all je vedpomanskost 
(vedlidnostl) dobra |kot se zdi av- 
toriem nekaterih obiektnih jezikov) 
all slaba (kakrSna se zdi v fortranu). 
Avior le zmeren in praktiden in priz- 
nava. da je npr. prisotnost stavka 
goto korlsina 

Podpoglavje o sintaksi je Kratko 
Spoznamo osnovne gradrike. lezlk 
9NF (Backus-Naur-Formalism) za 
opisovanje sinlakse lezlkov in se 
seznanimo s problem!, kot sta dvo- 
umnosl in odvisnost od konteksta. 


opiSe tovrstne znadilnosti it 
ranih jezikov. stran. kl je ntmenjena 
objektnemu tlpizlran|U. p%6e tie do- 


V poglavju o otslsdvanjo-lzvajania 
je zelo zanimivo In izdrpRe obdela- 
na sodasnost. saveda pa ne man|ka- 
jo obidajne zadeve. kot so zanke. 
pogojniki. izbirniki, klicl podprpgra- 
mov... SIsdi poOpoglavje o dosegu 
imer. Velika vedina primerov. ki go- 
vorljp p sploSnih poiezah leziKov. |e 
V pascalu. nekai izjem je tudi v co- 
bplu, C-|U, Iprtranu in prologu. 

Na 25 siranen avtor kratko opiSe 
znadilnosti nskaterlh programskih 
jezikov. Med znanstveno tehnidne 
uvrsti fortran, algol, pascal APL. 
SPSS in GPSS. med poslovne co- 
bol. PU1. SOL, QBE. irieliect. DMS. 
nomad, med jezike za sislemsko 
programiranje in programiranje so- 
dasnih procesov modulo, ado in C. 
Jeziki. kl so namenjeni simoolidne- 
mu programiraniu. so lisp. POP 
Prolog, snobol In Smalltalk, za ude- 
nje programiranja pa nameni basic 


lor. hypercard, toolbook. oberon. 
modules. obiectiveC.tortrar 68 ne 
govorl 0 jezikih kbase. makrojezikih 
popularnih paketov, ukaznih jezikih 
lupin operacijSkih sistemov (sh. 
ksh. esh), speciallziranih liskarskih 
jezikih (tex. posisenpt). jezikih ze 
markirarie besedil (SGML), jezikih 
za opisovanje ali razpoznavarje je- 
zikov (lex. yacc. AWK) .. Res pa je. 
da vseh med njimi ne moremo pri- 
dtevatl k programskim jezikom. Ce- 


luoi V zvezi s semuniixu je pieu- 
stavijen nadir, kako jo formaino 
oplsujemo. v nasprolju s sintakso 
pa ga redkeje sredamo v udbenikih 
posameznih jezikov. 

Naslednjl poglavji govorlta o po- 
tezah. Kl dajejo programskim jezi- 
kom Izrazno mod. Najprej o lastno- 
stih, kl vpllvajo na krelranje In trans- 
formacljo podatkov. potem Ze o ti- 
stih, s katerlmi oplsujemo izvajanja 
prpgrama. Oeprav naj bl blia knjiga 
sploZne narave. iz nje vendarle veje 
proceduralni vzorec programiranja 
- naiprej se govorl o vrslah podat- 
kov, potem 0 operaeijah nad njimi. 
Najprej 0 nepogreSIjivih. kot so kre- 
iranje. naslavljanje. selekcija. prlre- 
janje. vhodnohzhodne operaelje 
(programerji v C-i- -i- pogreSamo po- 
sebno obravnavanje unidenja m ini- 
cializaclje). Podpoglavje o operaei- 
jah pregledno naZleje operaeije, ki 
so nujne nad posameznimi podal- 


uporabe kode. sodasnosti. vizualr 
ga programiranja. nepostopkovr 
sti In preverjanja pravilnost: progra 
mov. Na koneu so Se sezram lilerr 
ture. slovar argleSkih izrazov z r: 
zlago. slovar okrog 100 drugih jez 
kov. za katere v knjigi pad ni bilu 
prostora. in stvarno kazalo. 

Knjiga ima 208 strani. 5 slik in 
obllko. znadilno za izdelke. ki so 
stavijeni z jezikom tex. Je izvrsten 
prirodnik za vse. ki se nameravajo 
v Zivljenju sredati z ved kot enim 
programskim jezikom. verjetno zelo 

radunalniStva In intormatike 
ter dobrodoSel prirodnik za druge 
Sole all posameznike. kl jemljajo 
programiranje resno Jeziki Se kar 
nastajajo in knjiga lahko prispeva 
tisti koren drevesa. na kalerega bo 
bralec potam lahko struktunral zna- 
nje o Kaveljcih vsakega jezika pose- 
bej. Vsekakor daje informaeijo 
olem. kako izbiratiprogramski jezik 
za kakSbn projekt. verjetno pa je 
knjiZiea prelanka. v predstavitvi 
konkrelnlh jezikov premalo obSirna 
in pri izbirl jezikov in rjihovih last- 
nosli nekollko konservativna. da bi 
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Zmogljivost 
vrhunske kakovostt 


5 S 

c rn 

* 1 r 

• • m 
S ? o 

" » o 

S 0 

S J “■ 
Si? 
s o 


Snio uradni disrrihurerza DTK Computer Inc. terlMC Networks Corp. USA. 


LANCom 



DTKje iKiji najvedji proizvijilec 
osnovnih plosc ni svetu 
Pb PC MAGAZINE 5/92: rsiunzlniki 
DTK so med najzsnniiveisimi 


n 

Racuna}r]iki: 

286/386 SX/ 386/486 SX/ 486. 
NOTEBOOK 
Sparc Station 1,2 






IMC Echernci LAN produJcsi s kombinicijo vseb siandardnih prildjuckov - 
BNC/AUI/TP/FIBER OPTIC: 

■ LAN kzidce. TP HUBs, Transceivers. Repeaters (DUAL QUAD-PORT. EXTENDERS) 

■ POSEBNOSTI: Chaeapernei segmenc 300m; moznost impedance kabk 50, 75 in 93 Ohm 


M IPROPOI IC ■ proizvajikc diskov visokih kapacicec in zmogljivosti 

i ^LO . crdi dislii upor. kap^cet^-iO MB. 670 MB. I GB. 1.34 GB. 1.70 in 2.00 

- RAIDIQN tank TJ/afe/if Disk Arrays: od 680 MB pa vse do47 GB (Performance do I5x vedje 
gledena en disk:^ID^hitckiur.i;ianesljivost merjena v milionib ur) 

■ iipor.ihni V cMcnil^ DK.'SUN, UNIX. NOVELL DO.S, ... 


NOVELL 

EPSON- tiskalniki 

ROLAND ■ risalmki 

- mrezni operacijski sistemi in komurtikacijski elemenri 

imamo ludi pooblasden servis 

EIZO ■ monicorji 


LANCom 

Smo specializitani za nacnovanje in postavitve komplecnib infotmacijskih sistemov na 
osnovi tacunalniskih mrez z vsem/ moznimi komunikacijami. 

V obtatovanjii po vsej Sloveniji je ze nad 150 tac. mtez z Novell open sistemom, ki smo 
jib nacnovali in postavili. (NOVELL authorized reseller) 
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Na vpraSanj.T v mini-ratu- 
nalniskem kvizu odgovonte 
tako, da izberete enega iz- 
med ponujenih odogovorov. 
ReSitev vpiSite v kupon. Rp 
S itve poMjito najpozneie do 
12. novembra Med re$evalci 
s pravilmmi resitvami bomo iz- 
2reball tri nagrajence 


Nagradna vprasanja: 


1 ) UNIVAC I le bll pni vellKI rtiuntinik Iz seilifke 
prolzvednlt. Prreg» $o sealavllllpu 1951,zadnllpa 
/• MovAl do oktobrt 1363. Izdelala ga Urma. k//s 
PHa lakral vaifa od IBM-a. KaUra? 





1. SottverskI pakel Turbo Pascal lor Windows - darllo podjatja Marand iz Ljubljana 

2. Knjiga Van Wolverton's Guide to DOS 5 (prvie v Slavamjl: zaloZba Random House 
Electronic) all knjiga v tej vrednosli po lastnl izbiri v raCunalniSkem oddeiku knngame 
Mladinake knjiga na Slovenski ullcl 27 v Ljubliani. 

3. Enolelna narobnina na Moj mikro. 

NAGRAJENCI IZ PREJSNJE STEVILKE: 

1 Igor Ivanbie. Vipauska 100 D, Nova Gorica 

Nagrada: Softverskl paket. Turbo Pascal tor Windows (darllo podietia Uarand iz LjUb- 
Ijane) 

2 Dejan Beznec. Si. Kuzmlba 26. 69000 Murska Sobola 

Nagrada: Knjiga Van Wolverton's Guide to DOS S (prvib v Sioveniji: zalozba Random 
House Electronic) all knjiga v tej vrednosti po lastnl izbiri v raiunelnlSkem oddeiku 
knjigarne Mladinake knjige na Slovenski ullcl 27 v Ljubljani. 

3. Mateja Znidariii, V. Vlahovica 73. 62000 Marlbor 
Nagrada: Enolelna narobnlna na Moj mikro. 

PravlinI odgovori v prejinjl itevilki: 

I . B, 2. A. 3. B. 4. C. S. B, 6. B. 


Nagradni kviz (odgovori): 

Veljajo samo ongmalni kuponl' 

Rebitvs (vpISite crke a. b all c): 

1 . vprasanje ... 2. vprasanje 





Vaso pisarno lahko 
V celoti opremite z enim samim 
prograraskim paketom 

WordPerfect Corporation predatavlja WP Works 1.0 


WP Works jc inlegriram programski pakeu 
Id go seslavljajo: totjevalnik bssedil, 
LetterPerfeci, graficni urejsvalnik 
DrowPerfecl, podalkovna baza Noiebook, 
komunikacijski program in tahelama 
preglednka PtanPerfeci. 
Progmmski pakel omogoia neposrtdno 
poSiljanje sporoHl preko faximodem 
vmesnika, ima vgrajene spuSiajoie 
menuje, podpira miSko. nudi 
kotueksmo-obiudjivo pomoi in preprosi 
prehod med progrumi. 


‘V Sloveniji Je resni^rm potreben iniegriruni 
programski pakei z razumno ceno 
za domaCe uporabnike in poslovne ljudi, 
kidelajoprtdvsemna wtnu,"pravi Sieve Call, 
ki je markeiMki manager za WPWorkspn 
WordPerfect Corpomiion. "WP Works 
vsebuje vse kar porrebujemo, je enostaxen 
za uporabo in je popolnoma 
zdruiljiv z ostalimi WordPerfect prodidai!" 



L-'TMH 



liitf^arija (povezovanje) 

Ksr WP Works apUkacije ima jo 
spuSiajoie menuje 
in koniekstno-obiulijivo pomoi 
in so povezane z rrumuji. 


Baza podatkov 

Lastno definiranje base podatkov 

sortiranja in kreiranja poroiila. 

jeenosuivno. Tri predefinirane base 
podatkov: apomnik, imenik 


konmnikacije 


Urejpvalnik besedila LetterPerfeci 

LeOerPerfect je nekobko skriena verzija WPS.l, Id je najmoinejsa 
verzija wtjevalnika bescdil na triiSiu. Datoteke so zdruiljive 
z WP 5, 1. Nudi moznost dela z makroji, grafiko, pravopisom, 
omogoieno je kombiniranje dokumentov in cirkulama piwna. 

Podpira delo z vec kot 900 tiskalniki. 


MagcSofi Incorporated je za WordPerfect Corporation razvU 
komunikacijski program, ki dovojuje prenos datotek. 
prikljtiievanje tut m omogoia komunikacijo 

z drugimi individualnirru postajamL 

Pozna modeme s hitrostjo od 300 do 38400 BAUDOVin simuiacije 
lerminalov: VTIOO. VTS2.ANSIIBBS. IBM 3101. m' in IBM 3270. 
Pntnosi datotek lahko polekaju na naiin- Kennit. Xmodem. 

Ymodem in Zmodcm 


Grafieni editor in preglednica 

Grafiim editor dopusia kombiniranje teksta mgrafike 
V dokwnentu. Slika je lahko dimenzionirarui, v merilu all ronrana 
in potem prestavljena v dokument. Id je napisan 
V urejevalniku LetterPerfect. S pregledmco lahko hitro naredimo 
labele ali grafe in operiramo z vei hot 100 firuminimi, 

omogoien je vhod-izhod Lotus I -2-3 datotek. 
Datoteke so zdruiljive zDraivPeifxt I.J in PianPerfect S.I. 


Fax moznoiiti 

t+P Works je zdndljiv z PuxBios .ttandardom 
in dopuSia uporahnikorn poSiljanje dokumentov kamorkoli po sveru, 
ne da bi pri tern zapusidi program. LetterPeifrct naredi fax daioteko 
in jo poSlje direktna na fax program. 

CMiko Fax sporoCiia lahko prv^edumo 

pred poSiljanjem v LetterPerfect s kfew Document 

in ga poSljemo eni ali vei osebam 


Pperpetuum 

Generaini za«tupnik za VCordPerft-rt 


Distribucija; BIROSOFT d.o.o., Ljubljana, tel.: (061) 194 0611 


RIPRO d.o.a., Velenje, tel.: (063) 852-722 


IGRE 


Kruylice spJS^Ie pomreii Nadnu mretepaso 
jlori i dsnariem. v katere pade droglica. V te| 
ig>i lahKo 2aslu2ite naived denaria: celih 25.000 
OEM 

ABSruRZ. vaa cil| je. po Ireh ogotavljaniih 
da ci&tanela na vzpelini Vefija le raalika od pra- 
ve cane viije se uzpenjate. dokler ne padete 



PHEIBBANO. imata (rak s cenami. Vaia na- 


WUERFfcLSPIEL. igra s kockp. Ko ae kocka 
uslavi moiale doloCitl. all je caoa viSja (H) ail 
ri2|a (N) od itevilka na kockl. Ce misiite, da je 
prodjkta niZ)a od 1000, morale na zaCetko 

SCHLEUDERHHEIS od $tirin izdalkov mo- 



- EIEIAUFEN: mem na|l|ubSa igra. Kupili mo- 
rale nekai izdelkov In raPjn mora znakati med 
6 in S OEM 

(^e aia dobro igrali. se bosle znaaii med trami 

mo2nosti vender ne smete pieseii Stevlla 100. 
Tisli ki bo imel najveC srebe. se bo znaiel v fi- 
ll' linalu morale ugotoviti skupno ceno petih 
izdelkov 

Po moiem mneniu sla obe igri enako dobn. 
razlikuieta se le po kvalileli izvedbe. Vsekakor si 
lahko pri obeh nadeiate obilo zabave. predvsem 


Quest for Glory 1 (VGA) 
in Quest for Glory 3: 
Wages of War 

• pustoloviblnl • PC • Slerra-On-Llne 
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DAVID TOMSiC 


Sierra veselo nadaljuje svo|0 manijo farbanja' 
iilarih uspeSmc NeOavno tega smo ugledali 
Ouael for Glory I v novi 2b6 barvni preoblaki. Za 
novo verzijo te te lako super igre so pri Siarri 
upoidbili vso moZno tennologiio. Vsi liki v igri 
{nekai veb kot 40) so nareieni iz plastelina. Vsa- 
keya so oblikovali ve6 kol sest ur m porabill 
okoli too kilugramov mase Ko |e bil Ilk dokor- 
ban. ga le ovekovebila kamera Potem premik In 
zopet folka Tako je nastala animacija, ki 
vsebuia. verjeroite all ne. 20 slibic na sekundo. 
lo so nato digilalizirali v rabunainik in jo spat 
.mba'vali Kunbno&oOodali tenaroke narisano 
I osemrano oza0{e in lukaj je igra, ki |0 lahko 



60 Meimrkro 



skom nanjo se nam prikaie okence z uroki. 
□ruga Ikona pa nam odpre pet novlh Ikon. Prva 
le za tek. Oruga za plazenje, tretja za pobivanje, 
betrta vam pokaie znabilnosli vasega junaka in 
peta vam pove bas. 

Izboljian le tudi nabin boja. Izbirate lahko 
med razlibnimi udaci, izmiki in uroki In ravno 
med boiem se naiboli vidi bisla 3D animaclia. 

Ceprav nova verzlja vsebuje trikrat tollko tek- 
sla kot originalna, sta zgodba In reSIlev Isti. 

Igro zabnete, ko konbate bolanja na slavni loll 
za hero|e. Me hodniku zagledate rekiamni letak: 
llbe se jjnak. Izkulnje niso potrabne. Obilbile 
meslo Spielburg in borite s polasimi in razboi- 

Sillati le dobro, le posebno izkulnje niso 
potrebne Kakorkoli ie, po iztrebljsnju razbojni- 
kov, po obbutnem zmanjlanju Itevila vse mogo- 
be golazni. po relitvi baronovih otrok - Elsa in 
Bernarda In zmago nad Jago Babo osvojite na- 
slov heroja Spisibirga. Tukaj sa konba prvi del: 
So You Want to Be a Hero 

Potem odpotujete s Shameenom, Shemo m 
Abdullo Doo z lelebo pieprogo v pulbavsko 
meslo Shapair. Ukrotltevltlnh elementav, odba- 
ranje emira in unibenje zlobnega vezirja Ad Avi- 
sa vam sultan poplaba z novim blelbebim nazi- 
vom princa Shapairja. Tako se konba drugi del: 
Trial by Fire. 

In lukaj se zabne treljl del nerojBke sage: 
Wages of War. Nabin igrania je enak pri novi 
verziji prvega dela. Zgodba pa je takinale. 



Dva meseca pb Ad AvIsovI smrti se zberejo 
barovnica Aziza. paladin Rakeesh in nal junak. 
da se pogovorijo o dejsivu. da lelo vezirja ni bilo 
nikoll naideno. Naenkrat dobi liontaver Rakeesh 
barobno sporobilo. V njegovl rodnl pokrailnl 
Vzhodnl Fricani so lelave. Slari prepiri med 
Ijudmi. Iionlavri in Ijudmi - leopardi lahko pri- 
peljejo do vojne. Rakeesh je edini, ki lahko voj- 
no preprebi in se more nemudomavrnili. Ugani- 
le. kdo mu bo za spremljevalca. Carobna vrala 
se pojavijo . . in 2e se znajdete v Tarni ■ meslu 
obdanim z diunglo in savano. 

Na zabetku igre lahko uvozite Ilk iz prejlnjlh 
dveh delov (kar vam odsvetuiem, ker bosle za- 
beli z bistveno manjiilmi sposobnostmi) ali pa 
ustvarite novega junaka, ki je lahko bojevnik. 
barodei all zmikavt. Sai obviada tako velbine 
boievnika kot tudi barovnije. Uk odiikjje lest 
sposobnosti mob. pamet. sprelnost, vitalnost. 
sreba in barovnlja; m devet veibin: uporaba 
orozja. blokiranje udarcev. izmikanje. lazenie. 
vdiranje. melanje, plezanje, komunikapija in 
bast. Poleg tega so tukaj le zlvljenske tobke. 
tobke vale fizibne vzdrlljivosti in tobke za bara- 
nje. Na voijo imata 50 tobk bonus, ki jih lahko 
razporedite med vale lastnosli. 

V delell Fricani boste sraball mnogo budnih 
bilij. Valiko jih ima pomembne Informacije. kl 
vam bodo pomagale pn ralitvl naloge. Zalo se 
pogovarjaite z vserm. Ko kliKnete z usti na Ilk. se 
vam pokaia nekaj zabeimh ge.sel. Z nadaljnlm 
poizvedovanjem dobite nova. Ce pa hobete so- 
govornlku kaj povedall. kliknite z usti nase. Z ve- 
banjem tobk v komunikaclii, sa vam tudi pove- 
buje spoaobnosi barantanja. Ko kupujele, lahko 
3 prodajalcam baranlate. Pazile le. da ga z pra- 


bosta opibjaka z lahkoto pospravill. Nevarni pa 

rabljajo barovnijo. Zato bi vam sveloval. da proti 
bloveku-leopardu lakoj uporabite urok Revesal 
‘njegova barovnlja se bo obrnlla proli njemu 
samemu). Najboljialaktika bojaje ta. dasovrab- 
nlk Za od daleb zasujeta s kamni. bodaii ali 
uroki. Carovnije se posluZujte tudi za boj od 
blizu. Takral je le posebno konslen urok Daz- 
zle. kl za nekaj sekund oslepi sovraZnika. Na 
zabetku nej tudi vas ne bo sram uporabljali 
ikona za beg. Po zmagi ne po zmagi preiskati 


Irugla. 

V savani so polag mesla Tame same la tri 
zanimiva stvari: nasad strupenih ovijalk, vas do- 
morodcav m zdravilni izvir vode. V dZungli pa 
lahko na zabetku obilbste le veliko drevo. kjer 
se vam obnovl vsa energija. Pozneje pa najdele 
tudi vas Ijudi-leopardov, slap in izgublieno 

V Tarni obilbite bazar, kjer zameniate shape- 
irske novce. Pokupile vsa. kar se kupiti da. Zlasll 
vam priporobam hrano. vZigalnik in vrv te sta 
zmikavt. priveZIte vrv na kavalj In ta kombinacija 
vam bo prilla zelo prav VZigalnik bosle pa lah- 
Ko koristno uporabill za oganj. be boste prisilje- 
ni prespali na prostem. Ogenj bo odganjal (ali 
pa pnvabliaOZivali. lodavsai videli boste. skate- 
fo se bojujete. 

V Tarni je la gostilbe. kjer vam je Kreesha 
(Rakeeshova Zena) najela soOo. V jedilnici je 
oglasna deska. lahko pa slilite tudi dosli govo- 
rlc. Pri ajjotekarju lahko kuplte tablets za povr- 
nllev energija. splaba pa se vam enkrat potegniti 
iz vodne pipe (le posebno. be Imata Sound 
Blasterja). 

Tarno vodi kralj in vrhovno sodiibe. ki mu 
poveljuje lest Zensk- liontavrov. Tja ne morete. 
razen be nisle poklicani. Prav lako boste lanko 
prilli V tempelj Sale, ko boste prinesii Varuhm 
dragulj (dobite ga v velikem drevesu). 

Veb Informaoij je v knjiiici Vodib po Vzhodni 

telim vam veliko uZItka v igri. za informacije 
pa me lahko pokllbete na telefon 061>4S3-842 ali 
pa pobakate kak mesec. ko bo v MM pojoolna 


Agony 

• arkadna Igra • amiga • Psygnosis 
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IGORUNUK 


Psygnosis... zaloZnilka hila. ki je sposoOna 
izvlabi iz prijateljice prav vse njene sposobnosti 
Vse njene igre so nam ostale v spominu po 
neverjelni grafiki in lenomenalnem zvoku. Napi- 
sall so igre za prav vse zvrstr pustolovibine 
(Chrono Quest 1 m 2. Obitusj. arkade (Killing 
Game Show. Shadow of the Beast i. Leander). 
arkadna pustolovibine (Shadow of the Beast 2. 
Infestation, Ork). simulaeiie (Armour-Gaddon), 
logibne igre (Nevermind. Lemmings). Iponne 
simulacija (Bailistix, Nilro), vesoljske igra tipa 
Snare (Amnios, Awesome), straleike igre (Car- 
thage) ltd. Nissm pa le sreCal Psygnosisove igre 
3 lemahko igranja domi|l|i|skih vlog (FRP) ali 
igre tipa R-Type 

Lik, ki ga vodite v Agony, je znamenila Psyg- 
nosisovamodro-bela sova. Zgodba je preprosta. 
Carovnik je zasedel vaio vas in morale jo osvo- 
bodlti. Ker tega nista sposobni naraOili sot blo- 
vek. se pab Iransformirate v sovo. Ko se bo igra 

spremlja la boljla glasba. Pred vsako stopnjo je 
slika. kl vam da sluliti. kja sa bo akclja dogajala. 



Vse slike so oarisane fanisstlino. zraven njin pa 
se 5li$i ^ zelo dobra glasl». 

Stopnie so pogiav|e zase. Najprej bosle zelo 
preseneieni, Ko baste zagledali animaclio sove. 
Ne vem sicer. koliko sllCic so porablli za ariima- 
cl|o, vendar pa je videti zelo, zelo lepa in pre- 
pridljlva. Naslednia stvar. ki vas bo Se bolj nav- 
duilla, je animlrano ozadje. Ozadje |e sestavlie- 
no Iz ve6 pasov. kl se poKrjvajo. Tako je na 
primer povsem zadaj gora. pred bjo nasedie 
ladia. pred lad|o animirani valovl, pred valovi 
spat gozd . 

QIasba se navezuje na stopnio. se pravi, je 
prav strsiliiva. ko letite nad moiviriem. all pa 
vas spomlnia na padanje slapa, ko Islite nad 
slapovi. 

S sovo lahko streliate. Izstrelek ($e najboli 
spominja na laser iz Turricane 2) je sprva zelo 
Sibek inmaiben, vendar se hitro okrepl.de pobl- 
rate steklenidke. ki padeto z vrha zaslona. ko 
doseZete doioOeno dtevllo lodk. Ko Imate naj- 
modneiSe oioZje. bo z vrha zaslona padel mei. 
Poberite ga, ssi bo pobljal sovraZnlke nad vami. 
Nalo poberele Se en met, polem pa z vrha 
padajo samo Se pergamenti. Ti so zelo po- 
membnl. ker se z prltlskom na Space znajdete 
v meniju, k|er lahko izbirate mad izboliSavami 
oroZia (traiaio samo od S do 12 sekund). Med 
temi so. ognjene krogle. dvojra prednja mot 
oroija. zadnja oroZie. trni tarovnl spremljeva- 
lec (duh sove, kl vam poblja sovrainike) nesmn- 
nost (12 sekund ste nevldnl In nesmonl), -pa- 
metna bomba- (prednii izsirelak ss vam goveta 
tez ves zaslon. sell iz plazme, ognjene Zoge 
V krogu ltd. 

SovraZnikov je zelo veilko, velikokrat celo 
prevet. Vseh nasprotnikov je v Igri verjetno vec 
kot 30. zato |lh ne bom posebej opisoval. 

Stopeni je Sest in vsaka je lepSa od Oruge. Na 
SestI na primer vse gon. v ozadju so goreta 
drevesa. na tret|l vidlmo v gozdu zapuStena 
gradove. nad kateriml leil senca smrti in pogu- 
be. proti koncu slopnje se zatno prsmikati dre- 
vesa m sllSali je grozljivo glasbo. Skratka tudi 
vzduSja le zelo dobro. saj bosle po vsakem iz- 
gubljenem Zivljenju verjetno hoteli zlomiti igral- 
nopalico... 

Amiga Info: (062) 792-061. 


Legend 

• igcanje domltl|l|aklh viog igra • PC, 
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JAKAMELE 


P ri Mindscapeu so se spat potrjdill in na trg 
poslali lapo igro FHPzarkadnlmi, puslolovskimi 
in sIrateSkiml elementl. 

Oogaianjs le postavijeno v pravljltno deielo 
Trazere, kjer se le pred 1000 letl naravnl potek 
dogajanja zlomll pod silo Hudida, ki ja zavladal 
tej deZeli. Seveda se Qospod Bog nl ustraSII 
svoiega vednega nasprotnika (nisem Se videl 
igre. v katerl bl bile bog in hudid na IstI stra- 
nl . . .). In le nanj poslal Sllrl svoje naiboIjSe bo- 


levnike - darovnika, trubadjrja, nlnjo In barba- 
ra. Vodite jlh seveda vl. vendar le eno liguro 
naenkrat. 

Vsaka oseba ima svoje >fore-. 6arovnlk upo- 
rablja magijo, trubadur oparira s pesmi, ninja 
ubija 2 medem, barbar pa kar z mesarico. 

V zadeiku si Izberete glavni lik in ga preime- 
nujete. preobledete. mu dolodite mod in spol 
(da, niti pripadnice neinejSsga spola niso pri- 

Igra se odvija tako. da svojo zastavico, ki 
oznaduje poloZai vaSIh jjnakov, premikate po 
deiell In potujete od gradu do gradu. od mesta 
do mesta, od vasi do vasi ter od barake do 
barake. .. Zemljevid. all bolje redeno relief Tra- 
zere je lepo Izrlsan In avtorji niso pozabill nlli na 
malenkosti. kot sta sonce in mesec, kl podasi 
drsita prek neba. 

VaSa zadetna lokacija je Trelhadwyl. Tu Oo- 
muje (udi nekdo, imenovan The Guild. Ta stvor 
vam pove, ka] nareditl, vas sgusti v labirint (cel- 
lar) in tako naprej. 

Sprva ima vsak lik 100 zlatnikov. Ko prispete 
V najbliZjl kraj, nl ved vpraSanja. kaj narediti 
z njiml, sa] ima Se tako zakotna vas svojo gostll- 
no (tu bodisi izveste. kaj se dogaja okoli. all pa 
se trubadur naudi kakSno novo, koristno pesem; 
oboje seveda drago platate) in svojega zeliSdar- 
ja (pri njem si lahke priskrbite nekalera sestavi- 
ne za darovnlkove uroke), v nekaterih pa ao 
lempljl. kier lahko pomollte In in Izpljunete Se 
nekai zlatnikov. Vedji kraji premorejo tudi kova- 
de. cerkve. maniSe gradove. Med bolje branjeni- 
mi mesti so kraljeva palada (kralj je edini na vaSi 
strani) in gradovl, npr. Boot HIM (tu med drugim 
Kupite hItrejSe konie in pa voisko). 



Ko pohajkujete naokoll, bosle opazili. da nlste 
saml. Kaj kmalu bo mrgolelo zaslavic, kl bodo 
druge barve in bodo imele na sebi razlldne 

Za laiie Igranje legenda zastavicj 
ZNAK mo£: 

Sokol - 1 Sapa - S 
Kada - 2 Luna - 6 
Oko - 3 Celada - 7 
Strela - 4 Lobanja - 8 

Pazite, da se bosle na zadeiku vojskovall sa- 
mo 5 SlOkIm sovraZnIkom. sicer boste kaj kmalu 
kondall Igro. Kose vaSa zastavicakniassovrai- 
no. se odiodite za boj all pa poskuslte zbeZatl 
- de vam slednie ne usp, izgubite na|manj 

Denar dobite tako, da premagale sovrainiko- 
vo vojsko. prI tern pa morale seveda uporabiti 
sposobnosti vaSin vojSdakov. BojISde je prikaza- 
no v natinu ploStadnih iger. Leva spoda) imale 
merilec energlje svo|lh bojevnikov. na desni |e 
nekai Ikon za premikanje vojske. 

Nekaj namigov. Kot trubadur kllknete na ME- 
LODY In Izberete pesem. Vsaka pesem le za kai 
drugega, vedinoma pa vse pomagajo vaSim ju- 
nakom. tako da dvigano energljo. moralo. mod 
lln., vendar pa ne mohjo sovraZnikov, kot mislijo 
nekateri. 

Ko ste darovnik, kliknlte na posodico. Boj se 
bo ustavil, VI pa bosle v posodici zagledali kup 
zelo dudnin ssslavin. Tu se zadne najbolj deli- 
katni del igre, saj je treba zmeSati urok. Namig: 
Vzemite netopirievo krilo, znamenje Skode In 


znamenje sirele, vsa to zmeSaite In pojdite van 
Nalo kllknete na MAGIC in Izberile urok. Ognje- 
na kr<^la bo poloZlla najbllZjega sovraZnika. 

Ninja in barbar se bojujela s klasidnim oroZ- 
jem. Po kondanem spopadu se sprehodile po 
bllZniem ozemlju, in pobirajte dobrine, ki vam 
jih zapusti sovraZnIk. 

CM) Igre je spet pripeljali svobodo in mir v Oe- 
Zelp Trazere. kar pa ni tako lahko Mad igro se 
nujno oglasite pri kakSnem krdmariu. Ki vam bo 
namignll vaSe naslednje dejanje. Morale pa se 
zglasitl Ijdi pri kralju... 

Igra je enkratna in je vrode pnporodant vsem 
fanom iger FflP. 

Info: (061)340778. daka 

1 

Hotel Manager | 
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!Na{prej si moramobiti onedemnaiasnem Ce 
sodite med tisle, ki pnZgeio radunalnik le enkrat 
tedensko, da zaigrajo Tetris ali kaj podobnega. 
potem to ni Igra za vas! Hotel Manager je igra. ki 
zahteva kar precei proslega dasa m vas za nekai 


Ste V viogi mladega povzpelnika. Ki je Zeljan 
povedatl svoj podedovani kapilal z vlaganjem 
v turlzem. To je lahko dvorezen med. sai ste 
V tern pokllcu Se neizkuSem. Caka vas trnova pot 
preden poslanele prekal|eri. svetovno znani ho- 
telir, Kalerega hoteli slovijo po izjemnl eleganci. 
razkoSiu in postreZbI. Premagell bo treba kon- 
kureneo, prisluhniti gostom in. . mogode vam 

Ko se igra vdita. lanko v kontiguiaciiskem 


naslednjimi opciiaml: 

- dosedi 5. kategori|c 
DEM premoZenia 


- dosadi 2-5 kategorljo (5. kategorga |e na|- 
viSja) 

- igra na das (ved kol ena uraj 

- igra na poleze (dolodite si Stevllo polez. ki 
jlh boste igrali). 

Pred zadetkom igre prejmete telegram o smrti 
vaSe tete, kl vam |e zapusiila 400.000 DEM. Sledi 
prva In zadnja zameniava disket (verzija za ami- 
go ne uporabija dodatrega disketnika) 

Zaslon vsie pisarne |e razdeljen na dva dela 
Zgoraj je Ime igraica in njegovo tinandno slanje. 
Spodnji (tunkcionelnl) del je razdeljen na desel 
menijev: STELEMARKT (zaposlovanje notelske- 
ga osebja). DEUTSCHE BANK (najem poaojila). 
INNENARCHITEKT (opremljanje hotelsklh sob). 
WERBEAGENTUR (rekJamna agencija). PREIS- 
FESTSTELUNG (nastavijanje cene za noditev). 
AKTIONEN (sabotaZa). MAKLER (nakup hole- 
lov). VERSICHERUNGEN (zavarovanje). HOTEL- 
SERVICE (zuna|hotelska ponudba). DlSK- 
MENUE. 
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Naiprei kupite hotel. Sprvalmaie aenaria leza 
najceneiil penzion. Za draife si vPankl najemite 
posojilo. Prlporoiam tistega z najvei sobami in 
£imbolj&o lego (Lags). Po nakupu morate poakr* 
beti &e za parkirl&te, trafiko, ... To kupite v pod* 
meniju EXTRAS! Sledi zaposlovanje osebia. 
Sprva potrebJiele le kuharja, nalakarja (KELL- 
NER) in snaZllko (PUTZFRAU). Pri hotelih viije 
kategorlje pa potrebujete seveda ve£ osebja. 
Nato opremile so be (OZ-dvoposteIjna soba: EZ 

- enopostal|na soba). Opremo sobe prepuSfiam 
vajim tel|am, vender nikar ne pretiravajte. Na- 
stavlti morate ie ceno pensionakin sob (EZ 

- cca. 45 DM; DZ - cca. 60 DM). kl |o Ob sezoni 
(december/ianuar, julij(avgjst) lahko §e povePa- 
te. Goste lahko privabite ie z reklamaml. Te so 
vam na voijo v obllki prospektov, po leleviziji,* 
radljj, V Pasniku... 

Holelsko ponudbo je pnporoPIjrvo popestriti 
3 holelskimi servisi, Kot so taksi, aviobusna llnl- 
)a. prospekti lelalskih letov In Izposoja smuPi 

V zimskih mesecih. Po potrebi se lahko zavaru* 
jete (proti krajam. poplavi, po2aru...), menim 
pa. da le to razmetavanje denarja. Tekmecev se 
lahko za nekai Pass otresete. Pa |in sabotirata 
(poiig hotela. kraje, unlPavanla hotela in goljufi* 
iS s PekI). 

Shranjevanje in naiaganje igre )e mo^no 

V DISKMENUE-ju. ■Pomanjki|lvo5t- tega mshija 
je, da lahko shranimo le tri pozlclje. Potezo 
pustimo na NECHSTER SPIELER. Nato sa IzpiPa 
mesaPna statistika s prinodkl, Izdatkl In zaaede- 
nostl hotela. 

Med igro sa vam bo dogajBlo, da boste moral! 
obnoviti proPelja hotela. zamenjati postelje ali 
omare. zato Imejte vedno nekaj denarja v rezer- 
vl. Zgodllo se bo tudi, da vam bodo Iz blagajne 
ukradli denar all vas ogoljufall s Pekl. Proti taki- 
nim nevSePnostlm se lahko zavarjiete. tako da 
zaposlite detektiva. Pr! tern dobro premisllte, ka; 
se izplaPa. PlaPevati datektiva all goljufe. Hotel- 
ska ponudbe nikar ns popestrlta s savno, tenl- 
som.... Pa teh niate kuplll v oodmerl|u EX- 
TRAS. TudI prI prebiranju mesePne statiallke 
pazite! Ni vse v tern, da imaie hotel stoodstotno 
zaseden, va2en je dobipeki 

Hotel viije kategorije si lahko kupite, ko imate 
privarpevanega dovol] denarja. Pri tern izgubite 
prejinil hotel. Vse se ponovl. le da so gostje 
zahtevnejii. Kategorlj ne morete preskakovatl! 

igra zavzema dve disketi, ki ju v vsej igri 
zamenjamo la enkrat. Grafika je dokaj slabs, 
glasba pa enolIPna In vas spremlja ves Pas igra- 
nja. Igra delujetudl s5t2K. Edino. kar Igri lahko 
zamenmo, je neprestano naiaganje. 

2elim vam obilo goslov In cvenka! 
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P laz simulaolj trgovanja, ki ga je pred letl spro- 
211 Ports ol Call, se Se zdaleP ni ustavll. pa 
Peprav je vePIna programov tega kova prav po- 
milovanja vredna. OPItno se na trgovanje najOo- 
Ije spoznajo Nemci, saj boijie Igre te vrste priha- 
jajo prav Izpod zbimikov nemSkIh zaloinikov 
(Oil Imperium, Black Gold. TransWorld). VPasIh 
je sicer verjalo pravilo. da programerska skupi- 
ns na trg nsjlaZe prodre s hitro arkadno Igro: 
pobje pri novopePenem Max Designu pa so si 
stvar zamisllll precej drugaPe. 1669 se prIPenja 
v sredlnl prejSniega stoletja. ko so na morjin Pa 
kraljevale jadrnice, vendar so se 2e umikale psr- 
nemu pogonu. Ponosne karavele, kl so prinesle 
KrIPtofa Kolumba do skrivnosine zahodne celi- 
ne. so poPasI romale na smetlPPe zgodovine. 
Trg je paP zahteval hitro kroZenje denarja. zars- 


dl katerega so bile nujne hit re prometne povaza- 
ve. Dobre stare ladrnice. odvisne od vremenskih 
muh, so tako kmalu klonlle. Vendar ne zlahka. 

Igralec tokrat ni postavljen v viogo sodobne* 
ga ladjarskega magnata z milljoni zaPetnega 
kapltala (POC). marveP Igro zaPenja Kot nado- 
buden kapItanPek s 7.000 dolarjl In obllico do- 
bra volje, kot se za mornarja spodobi. Blago se 
ne meri na lone, ampak na kilograme. vsaka 
napaka pa lahko sprIPo pomankanja sredstev 
pomeni katasirolo. Brez preliravanja - kupite 
drago blago in ga nekje prodajle pod ceno. pa 
boste takoj prlsiljeni najemati posojilo. Verjetno 
ni treba dvakrat rePi, da je bankir kljub vedno 
nasmejanemu obrazu neusmlljen oderuh. kl 
vam mimogrede zapleni ladjo. pa Se srsjco in 
spodje hlaPs za povrhu Na, s finsnpnimi mogot- 
ci se paP ni Saliti. Treba je biti premeten in 
previden (poPtenost v 1869 nima nobene vlo- 
ge...), Imeti zveze na vseh konolh In krajih in. 
kar je nejpomembneile. ne zaupali nikomur. naj 
bo vaPa luka v Britaniji (Liverpool. London). 
Franclji (Le Havre) ali Zdrulenih driavah (New 
York, Savannah). V lej igri so vsi enaki. ne glede 
na to. all nosijo s seboj dePnike. barelke ali 
ploPevinko kokakole - tako spretri. da bi Vogo- 
nu prodali laslno babico. in tako zahrbtni. da bi 
se jih Slephen King ustraPil Preproste duPe iz 
Oil Imperiuma nimajo tu kaj iskati 

Topno tako - vsi po vrsti so izredno zlobni 
negative!; razen vas. seveda. Vi morate namreP 
biti pehujpi, papa igratezraPunalnikom ali proti 
trem soigralcem. Zabava se zaPne na draibi. 
kjer vam na prvi pogled pnjazen izkiicevalec 
mimogrede spelje Pe tistin nekaj penezov, ki jin 
doblle na zaPetku. In vam za plovbo po divjem 
AllantIKu In globokem Paciliku vsili razpadajoPe 
ogrodje. s katerega sotszdavnaj pobegniievsa 
podgane. Posadko seveda sestavile iz izmePkov 
najslabPe vrste (za kaj boijPega ni denarja). drag 
tovor pa tako all tako zaudarja 2s v skladIPPu. In 
tako izplujete. novim dogodivPPInam naproti. Se 
pravi, Pe prej ne rasedete v pristanipkem Ooku. 

Trgovesm v mestlh, kamor ste namenjsni. 
gredo po glavi natarko iste misli kakor vam 
- kako drug drugega Pimbolj odretl. NajvePkrat 
je tako, da imajo zahrbtneii polna skladiPPa. ko 
blago prodajate. In prazna, kadar ga kupujete. 
Med tokanjem na boljpe Pase se na za silo 
zakrpanem krovu mnoZijo glodalci, kar sicer 
posadke nip ne motl, saj ima vsak dan za kosilo 
gola2 s prikuho, bankir pa vas prijazno. s sekiro 

V rokah, opozarja na vrapllo dolga. Z obrestmi. 
kaj pa. 

In tako tePejo dnevi, tePe voda. tepejo pot. kn 
In solze. Redke trenutke miru. ko se zasidrate 

V Karlbskem zalivu, opazujete sonpni zahod in 
na krovu pripakujete brhke domaPinke. vedno 
zmotijo luknje v trupu. zdrahe mad posadko. 
pomankanja gola2a ali srtni raznaPslci. ki vam 
tudi V najzakotnsjpe pristanippa nezmotijivo pn- 
neso najnovejpi Evening Mirror. Vojna med Pru- 
sijo in Rusijo? MnoPiPno izseljevanje v Ameri- 
Ko7 Raj za trgovcel Br2 okoli Rta Horn, kjer vas 
vihar stane okroglih pel tisoP tolarjev za nujna 
popravlla (ponovna namestilev dna). do Kalifor- 
nlje po nakupih, in potem po najkrajPI (!) poll 

V Evropo. Seveda vas med potjo najmanj dva- 
najskrat oropajo piratl, a kaj zato - vaZan je 
dober namen. 

SPasoma bo prISsI dan, ko vam niti kljuka in 
lesena noga ne bosta rabili veP kot v stanh 
Pasih, ko bo vaPa zvesta posadka kar naprej 
menjavala oPala za blizu In daleP. ko podgan ne 
bo veP nitI za zajemalko; dan, ko bo treba od- 
preti skrinjico, pregledall nakopiPeno bogastvo 




In postatl prlQen dedek. kl bo nadaljnjih nekaj 
let prlpovedoval napete zgodbe vnukom Quy- 
bruaha Thraepwooda, Zlveiaga v sosedstvu. Ja 
ie kaj lepSega. kot obuiatl spomlne na dudovlto 
graflko, lap zvok In kopico obuboZanin nasprot- 
nikov? 2lve(i In delatl lata 1869 - to je tapravol 


Zool 



Oval rafijnalnliklh Igar me vse bolj spominja 
na holl/woodske lilmske produkclje. ProdJcen- 
tl zberejo denar, najameio dobrega reZiserja In 

no kampanjo. Film je lansiran kot hit Se preden 
se pojavi v kinematografih. pa na| bo njegova 
vsebina Se take gnila V tern opisu imamo oprav- 
ka s podobno zadavo. 

Zool la naetal kot posledlca dobra poslovne 
poteze trla Gremlin. Chupa Chupa In The Sun. 
Prvi la priekrbel program, drugl je vanj vnovdil 
svoj svalovno znani proizvod. tretjl pa zagotovll 
pozltivne kritike v medl|lh. Ce |e lahko Colin 
Curly V Pjsh-Over|u hrustal Quaverse. zakaj aa 
ne bi smell zdaj ml sladkati z llzikami? S tern ni 
ni£ narobe. kakor tudi ne z vallkim barvnim 
posteriam (dlmanzije 56 x 63 cm) in ducalom- 
nalepk. kl |in poleg ene Chupa Chups lizike 
(okus jagoda) naidete v Skatli z originalom. Je 
pa nekaj zelo narobe s tern, kar so avlorjl samI 
zapisali 0 Zoolu. kot o svo|i novi zvezdl In edlne- 
mu pravemu borcu proti raznim Sonlo lha He- 
derhogom, ki vsa hitreje grabijo trg radunalnl- 
Sklh iger (vsaj na Zahodu) m ga potiskajo v roke 
StevMnih laponskih Igralnih konzol. Takole pra- 
kijo: -Enkrat navsako letopretrese svet igerena 
lako mega, osupljiva. veiika. zahtevna igra. pol- 
na Oainih novosti ter neprICakovanih nalog. da 
10 vsi samo pogledaio In rebejo -TO JE TO!-. 
LeloSnje leto ni nobenalzjema, into letojeZool. 
ninja iz -n-le- dimenzije definitivno -TO'-. 
• fanlje. prosim vas. nehajte sanjali, kajti vaS 
izdelek Se zdaled ni TO! 

Prvi vzrok za pesimizem je koneept igra. 
V njem nl ne duna ne sluha o kakSni originalno- 
sti. vse skupaj je nekakSan zvarak Video KIda in 
Harlegulna. dveh ploSbadnih iger, ki |ih |e letos 
izdal prav Gremlin. Ce je upal, da bo Slo v tretje 
rado samo zato. ker pravi lako pregovor, se je 
krepko ustel. Za IrajneiSo popularnosi kakSne 
igremora imeli le-tatudi kakSnega skrilegaadu- 
la v rokavu. Izgieda. da je Gremlin svoiega joker- 
ja iskal praj v tahnICnl popolnosti m doslei nevi- 
deni hitrosti kot pa v ideji igra. Resda jeprvedve 
obljjbi izpolnil. kajti grallka, zvok in animaeija 
so na najviSji kvalitetni ravni. lako] za stvaritva- 
mi, ki prihajajo iz Team 17, loda prava sramota 
je, da se njegovi programerjj v devetih mesecin 
dela niso spomili vnesti v igro Se kaj sveiega. Ce 
sta |im vsa domiSIjija In pogum v jvajanjj novin 
idei splahnala ie z neuspehom malce bolj -od- 
Stekane- igra Plan 9 from Outer Space, potem 
polrebujejo le malce veb samozavestl. kajti zZo- 
olom bodo lahko kvebemu zapolnlli vrzel v svoji 
vrsti produktov. v boj za Igro leta pa nikakor ne 
bodo posagli. 

Zoolova usoda je za lase privleCena in Ima dve 
razlibicl. Na Skatli in v navodllih plSa. da le bil 
poslan na Zemljo. da jo razISCa in prinasa nazej 
kar dim veb predmelov. sicer bo kondal kot 
samo Se ena ex-ninja iz -n-te- dimenzije. Druga 
varzija. kl jo forsiraio v tujih igrldarsklh revijah 
pa pravi. da je Zool vesoijski ninja iz 10. dimen- 
zije. kl je s svojo vesoijsko ladjo po nakijudju 
napak zavil nekje v 7. onostranstvu in se zato 
znaSel v naSem svetu. Kakorkoli Ze. Zool se le 



medtem ie sreCno vrnll domov, kjer sedaj svo- 
|im prijateljem oplsuje obrise pustolovSbIn, kl jih 
je doZival na potl nazaj. Opazlll boste. oa je 
njegovo zaznavanje povpreine zemeijske scene 
prece] oddaljeno od naSega. To sa vidl v grafikl 
saml. kl je skozi vso Igro polna prikazni Iz Zoolu 
bliZnjih dimenzij In predmetov iz naSega svata. 
Vse skupaj daje Se bolj budaSki vtls k Ze taka 
budnl jvodnl zgodbl. 

Raznovrsinost je nekaj, besar Ima ta Igra za- 
res na pretek. Tako lahko Ze ha zabetku Izbere- 
mo tezavnost (na nIZjlh atopnjah ja polrebno 
zbrall manj predmetov. na prvi npr. samo 25%), 
vrsto glasbe. kl nas bo spremljala v akcijl (naj- 
bolj vzge rock, a ludl funk, rave in green niso za 

V smetl) In Stevllo ponovnih poskusov. ne da bi 
morall zabetl s prve slopnje. Dolobimo lahko 
tudi, alt se bo junak avtomatsko upobasnil prl 
spremebah smerl all ne (INTERNIA ON/OFF) In 
all bomo igrall prl normalni all dvojnl hitrosti 
(slednje ne priporobam. sai je Igra Zetako dovolj 
hitra). 

Glavni junak. super ninia-mravlia s titulo 
•vsezvezdnl preblvalec-. je zelo poskoben In 
spretan. Svojega Imena ne nosl kar lako. saj 
obviada vrsto karate udarcev, s katerimi zadaja 
smnnonosne udarce nasprotnikom na poll 

V zraku se zna zavrteli In z zamahom svojega 
bridkega laserskega meba. s katerim sicer spuS- 
ba kratke rafale, krepko usekati po sovraZniku. 
Za razllko od drugih mravelj v rabunalnISkih 

V svojfh^nogah' skriva mob dvojnega odrlva, 
veSb je uporabe bomb in Sbita. v najvebje veselje 
pa mu je barovnija -TWOZOOL-, ki pnbara nje- 
govo senco. kl sledi niagovlm potezam. V praksi 
to pomeni. da si podvoji svojo udarno mob. 
seveda le za nekai basa. 

Ko smo Ze prl basu - tu je bas denar. Res se 
splaba bill hiter. ne samo zaradi bonus tobk, 
ampak ker sicer Izgubite Zlvlienje. Stopnje so 
zasnovane z razumno odmerjeno basovno ome- 
litvljo, se pravi ne prevab. raja manj In be se 
nekja predolgo obolavijate, se lahko Ze poslovi- 
te od enega Zlvijenja. Nekatere slopnje so sicer 
prav preprosle in samo izzovejo igralca. da jih 
prehodi v bim krajSem basu, medtem ko so 
druge bolj razlskovalne. pravi blodnjaki. A tudi 
tarn nl razloga za paniko. Se vadno se lahko 
rebite na standardan nabln: pritisnete pavzo In 
rllate karto. toda tokrat vam ne bo treba storltl 
nitl tega . V levem spodnjem kotu zaslona imale 
kazalec. ki ves bas obrnjen v smerl izhoda. Rav- 
najle se po njem in ne bo problemov 

Zool ima prav vse. kar blovek pribakuje od 
plobbadne Igra: skrile bonusa in korldorje Ipo- 
navadi na najvibjih plobbadih), sknte sobe tar 
calo skrile slopnje. Da, Igra ima osem razlibnih 
ploSbadnih nivojev (od leh dva skrita!), plus 
strelsko sekeijo nekje na sredlni Igre. Za vstop 

V skrita prostore le treba pogruntati pravo kom- 
blnacijo tipk na klavlaturi v svetu glasbe ipd. 

Igro je mogobe konbatl z danim btevilom Ziv- 
Ijenj. Ce imate za vsak poskus pat Zlvlienj In be 
izberete pat moZnIh ponovltev. dobite kar 25 
Zivijenj, s katerimi bl ob optimalnem tranutnem 
razpoloZenju lahko pribli do konca. Ko vsem 
tern ugodnostim pribleiemo be vmesne slartne 


poziclje. dodalna zivlienja na poti in moZnosi 
stalnega obnavljanja enarglje. potem uvldimo, 
da Igra sploh ni tako teika kot je videll na prvi 
pogled. 

Za konec nekaj besed o sovraznikih. Ne bom 
se spubbal v podrobnosll. saj bi vam s tern vzel 
vse veselje do razlskovanja. No. samo za pove- 
banje vabaga apetita pa la tukaj nekaj najbolj 
grozovilih -polasti-. s katerimi boste mebali kri. 
BUMBLE BEE: lebdi v zraku In potem pikira na 
Zoola. Nevarna. ker sprotl producira sama sebe 

glavo. WALKING DRUM: ne nailaZji nasprotnik. 
ker mu z oroZjam ne morels do Zivega. POME- 
GRANITE VOLCANO: zdl sa nedolZen. doklar ne 
zabne bruhali pebk v vse smen, v vseh hitrostih. 
DRILL: spubba se z zidov prav lako hitro In 
nepribakovano kot umakne. Zoolu tudi lahko 
koristi. Kako7 To boste morali ugotoviti sami. 
TANK: dobro oDoroZen. vendar ne tako neunib- 
I|IV. kot |S videtl. HAMMER kdor pravi. da vam 
njagov udarec bkoduje. si zasluZi klofuto' Ne 

ga. Potrebovall boste ie nekaj basa. da natanbno 
ugotovite. kako. Nainujbe nadloge so. kot vao- 
no. prihranjene za konec. kot da bi jih kaj pogra- 
ball, be jih ankrat za spramambo tarn na bi bilo 
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ii N«Katere bodo podakale. da si naiorej 
usNariio mobno zaledje In vas Sale poznsie 
napadeio (take |e na|bol|e udarltl kar na za- 
betku. ko so se razmeroma Sibka). medtem 
ko vas bodo druge neusmilieno obstrelfevale 
te od zadetka. 

Nadin Igranja se od ongmalne Utopia bi- 
stveno ne razllkuie. Poleg tega tudi nl novib 
tipov zgradb all izumov. Vso pozornost so 
P'ogrameril usmerili ra ustvarianje prsdudo- 
vitin pokraiin m oovih pslholoikib rnatilno- 
Btl vaSIh rasprotnikov. 

NajlaZe vam bo uspelo z voiaSkim pri|e- 
mom. torsi z gradnio dimved tovarr tankov 
in voiaSkih vesol|Skih krl^ark. Te morate po- 
tsm strateSko razporeditl po pokraiini. tako 
da boste zaSdilill vse svoie ozemlie. Vellko 
denarja rameniajte za znanstvena raziskave 
in zgradite dovolj labOfatorl|Sv Ne zanemar- 
jaite vohunskih dsjavnosti, sai boste tako 
pravodssno opozorism na vse sovraZne pre- 
mike In napaOa 

Ce povzamem: vsekakor gre za korektno 
nadaliavanje prvovrstne igre in novi svetovi 
vas bodo prav gotovo zaposlill za kar lap 
das Vseh deset |e zelo lepo narisanib. ko pa 
se naveiidate glasbe, vam svetu|em. da jo 
izkijudite in zavriita kakSno ploddo Jeana- 
Mioheia Jarreja etekt le odilden. Torei, 
naiprei v prodaiaino plosd. potem po igro: 


The Hit Squad vam piedstavlja (2); 


Hiti osemdesetih 
let (16-bitniki) 


AWDIiEJBOHINC 


sradno do konca svojih dm. Medtem pa so igral- 
ci postaiali vse bolj izbirdni in zadeli vihatl noso- 
ve tbdi nad stvaritami. za kalenmi so prad lelom. 
dvema Se cedlli sllne. Gratidne in zvodne spo- 
sobnosti novega para radunalnikov so igralske- 
mu obdinstvu odprla nov pogled v svet iger. 
Z nostalgiio se spommiam iziave nekega Ijub- 

mu od svo|ih zadn|ih kompletov iger zapisal 
nasledoie (citiram) - CVBERNOID (Hewson): 
Pred taboi je doaiej najboliSi program za ZX 
Spectrum - da bi bill vsi programi takSni, ne bi 
potrebovali 16-bitnib radunalnikov. Ocena: 
t00%'- Pa de drzalo |e to, kajti za dobro igro nl 
dovol) samo dober racunalnik. ampak tuCI veli- 
ko truda NasleCnjib devet nitov )e nastalo ravno 
V tistem dasu. ko so zadeli 8-bltnlki izgubljatl tia 
pod nogami, vendar so nekatera verzije iger Se 
vedno Izpadle lepSe kol na amigi all na &T-|U. 
Hodete vedeli zakat'^ Berite dalje, berite dalle . 
BUBBLE BOBBLE (Ocean) 

PuslolQvSdine Buba in Bbba Sb as zadele ie lela 
1988 Junaks (starosi in starSi neznani) sta ta- 
kral Se v bbliKi brontozavrov doiivela svo| og- 
njeni krsi v bO|j z imbecilnimi barbari. Zgodovi- 
na radunalniSkih Iqer Se mkoli ni poznala tako 
originalnega orozia. kot sta ga takrat demonstri- 
rala Bub in Bob. Na videz nadbIZnI menurdki so 
se izkazali za smnnonosno navarnost vsem mo- 
godim prikaznim. ki so iu ogroZale skozi 100 
slopeni Bubble Bobble |e oslala klasika za 1 1. 

one*scraen- ploSdadne igre. 

BATMAN - THE MOVIE (Ocean) 

"t> vsebini lilma (gligralci: Michalal Keaton, 
- Nirknolson in seveda Kim Basinger). Iz- 
. ----na ni nobena pomembna scena. take da 

- I’s vnZnio z Balmobilom in Batwingom po 



pozneie nl ved tako. Daley brez trdega treninga 
ne zmore dosagsti vrnunskin rezulielov Stare 
mISIce ped niso ved Ilsto. kar so bile in igralec 
mora to popravlll. Ge se zdl zda) Ze zlato teiko 
dosegljivo, booite opozorieni " Ocean hope Se 
ved! Tokrat zlala medaija ni dovol|. potretwn je 
nov svalovni rekord, t j. osvotitev ved kol 9000 
todk. In da vam na pride ns misal kakSno uZiva- 
n)e prepovedanib poZIvll. sai nodete kondati ka- 
rlere kot Ben Johnson, kajne'’ 

HEAD OVER HEELS (Ocean) 

•Glava nad nogami- |e Oila velika Oceanova 
uspeinica Ze na 8- bitnikih. Narejena le 30 slilu, 
kl ga (S zakolldil Knight Lore. Zgodba le postav- 
Ijana v Imperii hudobnega SlacKloolhs. ki le 
zasuZnjil Stiri mafhna planate. Prabivalcl sosed- 
njega Freedoms se upravldeno b0)i|0. da bodo 
onl niegova naslednia Zrtev. zato poSIsjO t|a dva 
3vo|a vohuna. Mead (Haadus Moutnion) lahko 
visoko In daled skade ter streiia na sovraZmlke. 
de najde oroZie (hupo) in munictio (krofe) Heels 
(Footus Underlum) pa is hitrega koraka in lahko 
prenaSatudI predmete. de prad tern naida torOi- 
co, kakor tudi Meada. de se po nakljudju kdai 
sredala v kompleksu 300 soban. V (ei dudaiki 
Igri spoznate Se riba, ki hode|o. da |ih pofeste. 
zajdki. kl vam podarijo nadnaravne lastnosti in 
Se mnoglml drugiml preseracenii. ki sta |ih na 
poll do cilja Qosadila avtons Jon Ritman in 
Bernie Drummond. 

OPERATION WOLF (Ocean) 

Za igre tako ubijalskega tips kol |e Operaciia 
Volk V MM sicer ne zapravliamo proslora, toda 
kar so kazalci na lestvicah pokazali. da |e bil 
prav OW ana od na|uspeSne;Sin predelav z avio- 
matov. na| bo iziems. Cilj igra la Zivijensko pre- 
prost: ubi) all bodi ubil' Cez iest siopeni. praZa- 
tlh a strel|an|em in krv|o se skozi perspeklivo 
prve osebe prebpate s pobiianiem sovraznikovih 
voiakov. In ne samo n|in. Na muho vase UZI-ke 
se prikradeio tudi sovraZnikova pehotne. zracne 
in morske sile (sai veste. oklepna voziia. tanki. 
hellkopterii, desanini dolni in podobne drobna- 
rije) Se vam ne zdi. da vas Kar male preceniuie- 
IO? Zaioga vaSe energge seveda hilro Hopni. Se 
hitreie. de pokosile KakSno nedoIZno osebo ki 
se je sredi vojne vihre odiodila za sprehod No 
tudi smrt |e vredno doZiveti. VaS Zalostni konec 
spremi brezdulni glas komandanta -You nave 

PLATOON (Ocean) 

Ste mlaO, neizkuSen rekrul. eden pelin v can ki 
se IS znaSla gloPoko v sovrazmkovem ozemlju 
Nepripravlieni na soopade. Ki vas dakajo. spoz- 
nate. da morale ne le priti Zivi iz tega pekia. 
ampak tudi ohraniii Zivce za nadaline grozola 
vo|ne. Bolj ko Igra napreduie. ved potrebnih 
IzkuSen) dobite m deprav bodo Zrtve. lake kot 

V vsaki voini, bo prva Zrtev mladega naivnega 
vojaka njegovs nedoIZnost To le zgodba za 
uspeh Platoona. ki le po lilmski uprizontvi zaSei 
tudi na racunalnike. Ocean js Se enkrai ustvarii 
zelo dobro igro, ki le Se bol| napela kot tilm. sai 
Si Iu sami ku(ete usodo. igra bi zasluZila vsa) 
loliko oskariev kol Him, deprav bodo marsikate- 
remu igralcu vzsia pogum Ze tezave, ki vas dole- 
ti|o na prvi slopnii. To le velika in edma napaka 
programerskega moStva. ki le kasneia za Ocean 
ustvarii Se eno moistrovino na podobno tamo 

RENEGADE (Ocean) 

NaiboIjSa varziia le pralepaSke igre je bila verzi- 
ia za spectrum. -Odpadnik- la prednodnik vseh 
pobdobnih poulidnih boievnikov a la OouDIa 
Dragon In Final Fight in |e doslej dobil Ze dva 
nadal|evan)a. V prvem delu se le obmestm traier 
odpravil na randi s svoip punco. naSel pa jo le 

V rokah velikega Seta (vsai tako pravi legenda) 
•Zakat je sredi vsega New Yorka moral vzeti 
ravno mojoT-. se |e vpraSal naS kmedki lani Ni 
kai. Se vedno |e laZie opraviti z vsemi niegovimi 
preklelimi baodami kot pa osvoiili novo prince- 
skp. )a pomislil in se odpravil na delo Po sloli- 
nah mae-geri|ev in ostalih udarcev se le kondno 
prebll do velikaga Seta samega. ko |e ta na 
niegovo veliko presenedenie potegnil piSiolo in 


64 




iriPMiNen 

“©SBBraD [KBD(§“ 


DOSECUm BOSTE TAM, KJER TO Nl BILO MOOOCE ! 



Spoznajte ucinkovitost, zasebnost in udobje breziicnih telekomunikaciji S Pogingom bosle dosegijivj 
povsod V Sloveniji in no Hrvaskem; no poti, v ovtu, ko 'se ne ve' kje sie. 

PAGER; sperecile je v vasih rekah! 


Za podrobnosti nos poklicite oz. se ogiasiie: 


Teleray 


TELERAY, d.o.o 
Bohori£evo 1 1 
61000 Ljubljana 
Tel; 061/301 926, 310 927 
Fax; 061/312 448 
Paaing; «l1w /100 725 




RISALNIK, 
Kl MU Nl 
POTREBNO 
GLEDATI 
POD 
PRSTE 


HP DesignJet ^ 

Tehnologija bodocnostkf 


Najsodohnej.H risalnik 
Hewlett-Packard DesifinJet 
s tehnologija brizganja irnila 
je ideatna reSitev. kadar vase putrehe 
preraScaja zmoinosti peresnih risalnikov. 


Peebloi^eni deolerji: SHIFT (061 /301 -981 ), HERMES OPREMA (061 /1 10-3S0), 
EXTREME (061/301-530), TREND (063/851-610), MIKRO (061/372-113), 

KERN Sislemi (061/224-543), MAC ADA (061/323-585), ATR (061/122-103) 


•••oOo 

HERMES PLUS 


HERMES PLUS d d . CslovSko 


73. Liubliono, 06WI93-322 





